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цена с DVD: 3.99 ns., цена с DVD и игра: 7.99 лв. 
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Момчил Милев 


Геџминг на тепсия 


окато се чудех с Как- 
Ва мозъчна дъвка да 
Ви замеря този ме- 
сец, един мой Колега 
изкопа интересен 
линк, Който ме наведе на една 
мисъл: колко по-лесен е геймин- 
гот В наши ани. Преди Време раз- 
насяхме игрите на дискети (ня- 
kou от които постоянно се npe- 
цакваха), кракнатите Версии бяха 
брутално орязани и почти Винаги 
не работеха като хората, а хар- 
дуерът беше толкова слаб, че 
трябваше да си представяме как 
“е-ей тази Купчина пиксели е Дюк 
Нюкем”. Нямаше интернет, нама- 
ше фрий сървъри, намаше дори и 
официални Вносители на игри. 
Сега нещата са по-различни. 
Развлекателната индустрия е 
толкова дръпнала напред, че 
геймърът няма нужаа да се за- 
нимава с глупости - топ прос- 
то получава чисто забавление 
на поднос. Нещо, Което със си- 
гурност го прави по-щастлив, 
но от друга страна - по-глезен 
и морзелив... 
Както и да е, ето и някои от 
революционните неща, които 
според авторите на Въпросния 
линк са променили живота на 


геймърите завинаги: 
“ОтВореният свят” 

Едно от нещата, характерно за 
зората на гейминга, е, че дейс- 
твието се развива В ограниче- 
ни пространства. И макар че 
голама част от триизмерните 
шутъри още робуват на “тунел- 
ната" Концепция (героят не мо- 
же да се отКлони от маршрута 
си), В наши дни това Вече се 
променя. Истински Качествени- 
те заглавия (особено онлайн ро- 
левите игри) ни позволяват да 
се движим свободно из Виртуал- 
ни светове с площ, еквивалент- 
на на десетки Квадратни kuno- 
метри. Бог да поживи големите 
хараове и DVD-mama. 
Онлайн-мултиплейър 

Още си спомням моя първи мре- 
жов сблъсък на DooM В далечна- 
та 1994 г. С приятелите ми раз- 
насяхме своите наточени 486- 
тици по Къщите си и с часове 
настройвахме импровизирани 
локални мрежи. Уверявам Ви, бе- 
ше си предизбикателство. Е, за 
щастие Всичко това е В исто- 
рџата. Вече може да мерим си- 
ли с ЖИВ съперник от Всяка точ- 
ка на планетата само с 2-3 Кли- 
ка на мишката. Стига аа имаме 


бърз интернет с нисък ping. 
Лесен сейв 

Едно Време запазването на 
прогреса В играта също си бе- 
ше изпитание. По-старите игри 
дори нямаха сейв-опция, Което 
си беше предизвикателство за 
нервите на гепмпубликата. Е, 8 
момента това се случва някак 
от само себе си, обикновено 
без дори геймърът да се усети. 
Опііпе-Воѕїег 

За спортните маниаци това е 
просто задължително - отбори- 
те трябва да отговарят макси- 
мално на реалните си аналози. В 
старите Времена феновете 
прекарваха часове да сверават 
имена на играчи, за да бодат 
техните Виртуални тимове аб- 
солютно акуратни. Е, В наши 
дни гейминдустрията става 
Все по-адаптивна и скоро това 
ще може да става В реално Вре- 
ме и онлайн. Засега сме свиде- 
тели на осъвременяване на иг- 
рачите и отборите по един 
път годишно с всяка нова вер- 


сия на спортните симулации. 
Конзолни браузъри 

Вече не е нужно да сте прите- 
жател на Компютър, за да сър- 
фирате В интернет - телевизи- 


онните игри също позволяват 
това. Макар и осакатена Bep- 
сия на нашите РС-та, те ще 
позволят и на технофобите да 
направят своята първа крачка 
В информационната реалност. 
Онлайн продажба на игри 

Вече не е нужно да си Купувате 
забавление 8 Картонена Кутия. 
Спокойно може да се изпюете 8 
лицето на Всички хищни изаа- 
телски фирми, прекупвачи, про- 
изводители на дискове и разнос- 
Вачи на Кашони. Интернет Ви 
позволява да си Купите любима- 
та игра директно от геймдаи- 
запнерите, Които са я създали, 
и така да гарантирате, че па- 
рите Ви ще отидат при правил- 
ните хора. Уаме направиха пър- 
Вата Крачка сос Steam, очаквай- 
те продължение. 

Иновативни безжични 
Контролери 

РеВолюцията В управлението на 
игрите тепърва предстои. Ско- 
ро Вероятно ще сме свидетели 
на това как клавиатурата и 
мишката отпътуват Към kow- 
чето за боКлук, що се отнася до 
гейминга. Nintendo Wii е добър 
пример за това какво мо- 

жем да очакваме. б 
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PC Mania 


TOP 10 


КАКВО ИГРАЕМ - ЯНУАРИ 2007 


- 1. WoW 19.32% 

2. Са! of Duty 4: Modern Warfare 15.18% 
~. 3. Crysis 14.26% 
- 4. FIFA 08 7.72% 
~. 5. StarCraft BroodWar 5.49% 
У 6. GTA: San Andreas 5.10% 
~. 7. WarCraft Ш 4.58% 
У 8. Counter-Strike 4.40% 
w 9. НЕ2: Тһе Orange Вох 2.70% 
a 10. C&C: Tiberium Wars 2.35% 


икога не Казвай Huko- 
га. Почти се бях заре- 
Кол, че Класацията на 
РС Мапа за най-играни 
игри е сполетяна от 
злочест магически спел от Висок 
левел и нещата ще останат неп- 
роменени за следващите Векове 
и промените взеха, че насглъпи- 
ха. Невероятно, но факт - съаба- 
та на Колумниста е спасена, а 
анализите му за бодещето на 
над-играните игри Вероятно и 3a- 
напред ще откриват скрития 
смисъл. И макар че World of 
WarCraft отново грабна титлата 
В надпреварата, общото положе- 
ние изглежда обнадежаавашо. Ta- 
ка Втори през този месец е Са! 
of Duty 4, алелуя! Успехът на wy- 
пъра ще се стори случаен само 
на онези, Които не са го поглеж- 
дали. Единствената причина та- 
зи игра да не стане първа е бе- 
зумният 0 хардуерен глад. Пог- 
решно на всеобщото мнение, иг- 
рата е програмирана така, че да 
изисква модерен процесор. Така 
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дори да имате авугигахерцов 
чип, но не от аКтуалната проце- 
сорна генерация, просто сте ос- 
тавени с пръст В уста - незави- 
симо дали графичният Ви ускори- 
тел е от седмо или осмо поколе- 
ние. Тъпо, наистина. И после защо 
хората си Купували Конзоли... Тре- 
ти е Crysis, Което е още по-вро- 
душеВяВащо. Още една чисто Ho- 
Ва игра успява да пробие хегемо- 
нията на Класиките и да си про- 
бие мисто сред призовите мес- 
та. Очевидно е, че старите ге- 
рои Вече са изморени и че предс- 
тои радикална реформа Във Вку- 
совите предпочитания на масо- 
Вия геймър. Четвъртото място 
на ежегодния футболен симула- 
тор НЕА е само доказателство 
на тази закономерност - какво- 
то и да се случва, хората обичат 
футбола, но нямат против про- 
мените. Е, можеше и повече, мо- 
жеше и повече; момчетата се 
раздадоха, но противникът и 
тежкият терен им позволиха ca- 
мо толкова... 


РС Мата 02/2008 
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Пети е живата икона на гейминг 
Културата В България, StarCraft 
Вгоодмаг. Както Колегата Пла- 
мен Димитров удачно отбеляза: 
"Ние играхме StarCraft преди ge- 
сет години и ни харесваше 
страшно много. Не мислиш ли, че 
е същото за днешните младежи, 
Които я пускат за първи път?” 
Мъдър Гламен. 

Шести е Зап Апагеа5, Който 
преоткрива Комфорта на ТОП 
10 след дълго Време извън челни- 
те места. Седмият WarCraft III 
пок само може да се радва, че 
гигантската Вълна на WoW Все 
още държи феновете верни Ком 
неговия Култ. Причините за то- 
Ва Вероятно могат да бъдат на- 
мерени В Качеството на интер- 
нет услугата В България. Макар 
и на Високо ниво, Все още има 
случаи, когато качеството спа- 
да, скоростта е ниска, а Клоко- 
чещият поток с Килобайти мо- 
же и директно да секне. Тогава, 
В миг на отчаяние, не е ли най- 
добре да посегнем Към офлайн 
Класиката, за да утолим жажаа- 
та си за МагСгай-ски изживива- 
ния? Осмият Counter-Strike ymo- 
лява само низшия човешки Коп- 
неж към насилие. В Което няма 
лошо - по-добре от това да из- 
ВършВаш агресия Върху плюше- 
ните играчки от детството 
ти. Традиционно най-прецакани В 
раздаването са деветият и де- 
сетият. През този месец там 
ще намерите Велики заглавия с 
невероятно зарибиваш потенци- 
ал. Но така е поняКога В живота 
- Колкото и да си готин, рулет- 
Ката на съдбата търкулва олов- 
ното топче В черното поленце 
на съседа. Да Видим Какво ще 
ни донесе следващия месец. 


със съдействието на 


рау Нага. 


Как четете новини В 
Интернет? 


Попитахме Ви Как получавате ин- 
формация от интернет В чтех- 
нически аспект. Модерните тен- 
денции показват, че колкото по- 
Вече седиш В интернет, толкова 
повече информация искаш да про- 
четеш. Затова са измислени лес- 
ни технически решения като 
Google Reader например, Който 
събира и организира новините 
от любимите Ви интернет стра- 
ници. Бързо, лесно и от едно мяс- 
то - за сожаление едва 10% от ан- 
Кетираните са чели Внимателно 
материалите за RSS 8 "Жълтите 
страници” през годините. Все 
още повече от половината от 
Вас предпочитат Класическата 
тактика с отварянето на Купи- 
ща прозорци с информация. И mo- 
Ва е начин. Неговата ефектив- 
ност спрямо В55 обаче е съща- 
та като при Карбураторния ави- 
гател спрямо инжекциона - MOMO- 
рът трябва първо да загрее, а 
осВен това разхищението на го- 
риво е високо, високо. Една тре- 
та от вас пък не считат ежед- 
неВния новинарски поток за Ba- 
жен за съществуването им. 

Така или иначе голямата новина е 
сайтът ммм.рстата.ба, koge- 
то и през следващия месец ще 
можете да прочетете новия ни 
Въпрос. Продължаваме и тради- 
цията на големите награди, раз- 
давани съвместно с ХЕХ - най-д06- 
рата марка графични Карти. Ре- 
гистрирайте се, за да спечелите 
Ваучер от 100 лева за продукти 
на ХЕХ, тримесечен абонамент 
за РС Мапіа или игра от Грамис. 
Ще има и голяма награда - 
Видеокарта. Очакваме Ви! 


КАК ЧЕТЕТЕ НОВИНИ В ИНТЕРНЕТ? 


Използвам В55 четец 


Отварям 42 прозореца и чета наред 


9.90% 
55.33% 


Новините са преходни, затова просто си геймя 34.77% 


WE HAVE A LEG UP ОМ 
THE COMPETITION 


The XFX GeForce 8800 Alpha Dog Edition graphics cards offer the performance that 
gamers have been long been waiting for. With a combination of all the right features, 

it’s like the pure bred champion of the pack. Pick one up today and unleash your gaming 
potential. For more information, visit us at www.XFXforce.com. 
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Шумен (054): Еленко компютърс - 831700 


У о! зогутвом рау Нага. 


В Картинки 


Здравейте, мило списание. Пише 
Ви едно 14-годишно хлапе. Слу- 
чайно на улицата намерих пър- 
Вия си брой от РС МАМА - брой 
7-ми, Юни 2001 г. Та В него имаше 
на стр. 65, 66, 67 Комикс, както 
и В следващите броеве. Искам 
да Ви питам дали ще може, ако 
имате Възможност, пак да от- 
делите по 3 странички за таки- 
Ва Комикси??? Благодаря предва- 
рително. 

ДенислаВ Михайлов 


е Комиксът е странен жанр. 
Особено Във Времето на раздви- 
жените разкази 8 Картинки, как- 
Вито са игрите. Знаеш ли за как- 
Во Всъщност се използват най- 
много Комиксите В днешния 
свят? За илюстрация Към идеи 
за реклами, Които рекламните 
идеи представят на Клиентите 
си. Не искам да ти Казвам “нико- 
га няма да има Комикс", защото 
Вярвам 8 максимата “никога не 
Казвай никога". Комиксът не е 
част от сегашната Концепция 
на списанието. Тогава, преди се- 
дем години, беше. 


МасоВи опиати 


Здравейте, РС тапа ! Много яко 
списание, ама са нема аа го Ко- 
ментирам щото Вие си го знае- 
те! Та направо Ком темата! Що 
по дяволите не правят Вече 


в 


Здравейте, скъпи читатели на писмата! 
Нова година, ноВ Късмет и отноВо потече епис- 


толарният диалог на двата свята - Сашо Бой- 
чеВ и читателите. Прочее, Все по-често В 
писмата Ви чета реда: "Макар че знам, че ня- 
ма да публикувате писмото ми..." Ако не 
знаете, не го пишете. Освен това, публику- 
Ването на писмото не е правилен отговор 
на стара загадка. Т.е. В писмата няма Верен 
отговор, нама верен избор между А или Б. 
Пишете, мислете и ни разкажете. Споделяй- 
те Вижданията си за света - наистина има 
значение, ако някой се опитва да Ви убеди, че 
Вашето мнение е маловажно. Аз пък обичам да 
чета. Колко му е да направите деня ми песен, 


докато подготвам следващата порция Кореспон- 


денция? 


сВестни игри за Комповете??? 
Например аз съм фен на Кеча, 
ама не издават тоа, дето са из- 
дали за PlayStation и Като гледам 
нема и да стане това. Втората 
тема е за пиратството. Знам, 
че на Всички им е писнало да слу- 
шат Как ограбва. Докато има 
безплатни геомки В нета, ще 
има и пиратство. А и нали не ог- 
рабва нас. Е тва е от мен. 
Знам, че сигурно няма да го пуб- 
ликувате, ама ако може, да от- 
говорите на терзанџата ми от- 
носно Кеча с едно мейлче от г-н 
Сашо мноо ше се радвам! 

Ваш фен: Тһе Зћом_З1оррег 

Марти Терзийски 


Е) Кечьт е масоВ спорт. Рау 
Station е масова конзола. Създай 
от двете Верни твърдения тре- 
то, тьждествено Вярно на nop- 
вите две. В Германия даунлоуд- 
ването на файлове Вече е Hesa- 
конно. Скоро и В други европейс- 
Ки държави, не го знаеше, нали? 


Глас В пустиня 


Здравейте, г-н Бойчев. 

Пиша Ви за първи пот заради 
дВе “наболели” теми - едната е 
относно играта Капе апа Lynch: 
Dead теп, а другата е за негово- 
рещите герои от игрите. 
Добре, прочетох статията за 
играта K&LM и останах с Впе- 
чатлението, че играта ще е 
ужасна, но просто от чисто лю- 
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бопитство си я свалих. И не, не 
е ужасна игра. Графиката е на 
ниво, има оригинални идеи, има 
интересна история. Но е прес- 
тъпно Кратка, на места нело- 
гична... Но В никакъв случаи, как- 
то е описана В статията. Защо 
не Ви харесва? Историята беше 
прилично НЕбанално Клиширана и 
ако сте имали шанса да я nouz- 
раете, сигурно ще Видите, че 
играта не е лоша... Другото - за- 
що например героят ни В: HL 1,2, 
Сор 1,2,4 СТАЗ и още В Куп други 
игрички просто отказва да гово- 
ри? Защо не са ги направили да 
говорят? Толкова ли ги е страх, 
че на някой няма да му хареса 
гласът на героя? Или пък се 
страхуват, че си го представя- 
ме различно? Ето пример - Мах 
Раупе. Там героят говори и Всич- 
Ки си го харесват. Друг пример 
- Hitman сериите. Защо просто 
не им сложат глас, за да “Вле- 
зем" по-добре В положението на 
героя? Нямате идея Колко ми се 
е искало да чуя Как 6 Сор 2 на D- 
дау наш човек вика след еКспло- 
зията. Просто това е ненужно... 
Ако имате някаква идея защо са 
решили така, споделете я. 
Ако писмото ми не е публикува- 
но (а то нама да е), ше Ви помо- 
ла да ме задоволите с отговор. 
Довиждане и приятно отговаря- 
не на малоумници Като мен. 
Момчил Александров 
a.k.a Skoinks 


Сашо Бойчев 


е Играта Капе апа Lynch: Dead 
теп е някакси обречена да не се 
харесва на геймжурналистите. 
Говорим за Сатероз!, естестве- 
но. Другата, а според мен и по- 
Важна причина, е свързана с Ка- 
чествата на играта В сравне- 
ние с пряката Конкуренция. Ще 
играеш ли на Капе апа Lynch: 
Dead теп Вместо на Са! of Duty 
4? Представи си ситуация, В Коя- 
то е трабвало да си купиш игра- 
та, не да я точиш. Та Въпросът 
ми е Всъщност - ще си Купиш ли 
наистина Капе апа Lynch: Dead 
теп Вместо FIFA или Вместо 
Crysis? 


А говоренето, Викането и бър- 
боренето са приоритет на ре- 
Жисьора (геймразработчика). 
Щом са решили да няма, сигурно 
имат своите основания. Залагам 
5 лева, че става Въпрос за сцена- 
рий. 


Ситен шрифт 


Здравей, мило списание!!! 

Пише Ви един много запален Ваш 
почитател. Искам първо да ви 
похваля за прекрасния дизайн на 
списанието и да Ви пожелая Ве- 
сели празници! Обръщам се Към 
Вас заради един проблем напос- 
ледък, а именно СИСТЕМНИТЕ 
ИЗИСКВАНИЯ НА ИГРИТЕ!!! Зна- 
чи, от известно Време насам, 
Когато си Купувам игра (антипи- 
рат), порво чета изискванията 


0. И Когато Видя, че би могла да 
ми Върви отлично и си я Взема, 
ХОП - и Какво се окаже - играта 
искала я повечко РАМ, я повечко 
Видео, отколкото пише отзад 
на кутийката. Въпросът ми е 
КАК да разбера Какви са ТОЧНИ- 
ТЕ системни изискваниа на даде- 
ната игра?! 

Предан Ваш почитател: 

Alex 


Еј Чети Всеки брой на РС Мата 
и следи нашето Каре със сис- 
темни изисквания. 

Друг Вариант е да четеш Внима- 
телно, да знаеш английската ду- 
мичка “recommended” и Като из- 
бираш игра, да не се хвърляш 
сляпо. Но мъдростта идва с Вре- 
мето... 


Не!о, г-н Бойчев, на вас и на 
Всичките неуморни пчелици, kou- 
то ден и нощ се трудят, за да 
задоволят прищевките на Hac- 
читателите на РС Мапа. Няма 
да минавам през задължителни- 
те хвалебстВени думи и похвали, 
защото съм сигурен, че знаете, 


че сте номер 1 на ВС пазара на 
списания (като Казвам “списа- 
ния” имам предвид изобщо Всич- 
Ки списания). Чета Ви редовно 
от около 6 години и да съм чес- 
тен, не помня Кой ми беше пър- 
Вият брой. 

Та да минавам по същество. Ку- 
пувам си аз аекемврийския брой 
- “оня със синия човек с червени- 
те очи на Корицата" (така обяс- 
них на сестра ми Като я пратих 
до местната буака), поставям 
DVD-mo, инсталирам Crysis, и ka- 
то Видях супер якото филмче В 
началото на играта, мандибула- 
та ми опря В клавиатурата (да- 
же несъзнателно съм натиснал 
шпацията). Направо ми се приис- 
ка да сляза долу до гаража и да 
продам двадесетгодишното ни 
творение на Върховата руска 
инженерна мисъл, а именно бяла- 
та ни LADA. С паричките (щях 
да добавя от себе си, разбира 
се) щях да си ъпгрейдна (позара- 
Ви на Веуопсе) компютъра ми, и 
шах да се насладя на тази Кър- 
теща мивки и Вани џгра....е щях. 
В последния момент баща ми 
Влезе В гаража, Видя Ключовете 
8 едната ми ръка, долови налуд- 
ничадиа ми блясък В очите и ми 


нареди Веднага да се Качвам го- 
ре защото по Нова ТВ почвало 
“Пълна Незнам-си-Кво-си”. Сега 
Към Вас имам Въпросче и много 
ще се радвам да ми отговори- 
те, дори и ако писмото ми не 
бъде публикувано. 
Време е да си закупя ново РС и 
искам Вашият профи съвет за 
това Какъв да бъде топ, Като се 
има предвид, че искам поне мал- 
Ко да усетя играта Crysis (и дру- 
ги нови заглавия). Мога да отде- 
ла примерно хиладарка (8 лева о! 
соигѕе) само за Компютър, аз мо- 
нитор си имам. Ще сом Ви мно- 
го благодарен ако отделите 
малко Време и ми отговорите 
на e-maila. Е, радвам се, че Haŭ- 
накрая намерих Време и написах 
това Кратко, но съдържателно 
отКъм прилагателни писмо. Поз- 
драви от слънчева Калифо...Си- 
листра де! 

Станимир Раданов 


2 Мандибула, Станимире.... 
Очарован съм. Не мислех, че ня- 
Кой друг освен мен употребява В 
миг на помрачение термина за 
долна челюст. Всъщност, питах 
бай Гугъл и той ми Каза, че отк- 
рива 1850 резултата със съмиш- 


леници на Каузата. Те са от це- 
лия свят, Което не променя фак- 
та, че може би си "Избраника". 
Не продавай ладата. 

Ако изтърпите още пет-шест 
години с баща ти, ще можете 
да я продадете на някой богат 
холандски или британски konek- 
ционер, Който да лъсне старата 
ладуня и да я заведе на Конкурс 
за ретро Коли. Ретро шик - ko- 
жен салон от изкуствена мате- 
рия, хромирани пръстени на 
предните фарове и тези може 
би базови, но блестящо красиви 
тасове на гумите! Едва ли ще 
има по-екстравагантен екземп- 
ляр на шоуто - може би само 
ако някой богат руски Колекцио- 
нер не докара любимия си Т74, с 
който ги свързват толкова He- 
ща от казармата досега... Кога- 
то шитнете ладата, няма да 
има Компютър, който да ти се 
опре на финансовата сила. 1000 
лева са една чудесна сума. Не ги 
харчи за РС обаче. Вкарай ги ВъВ 
Взаимен фона, остави ги там по- 
не година и после гледай сеира 
на 50-те процента доходност. 
Внезапно ще избираш Компютър 
за 1500 лева. Признай си - никога 
не си мислил за това, нали? 


ITHE SOURCE - Свежа глътка въздух за вашата 


САМ Интернет мрежа! 
- 100%безпроблемна игра в сървърите на Headoff G.I 
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Следващият СС шутър 


Electronic Arts потвърдиха слуховете. Вече две години и полови- 
на EALA работят Върху Tiberium - шутър от първо лице, noc- 
Ветен на Соттапа 8 Сопаџег вселената. Засега топ се очаква 
да излезе на пазара през есента на 2008 година за РС, PlaySta- 
Поп 3, Хбох 360. Геймката представлява отборен тактически 
екшън, съчетание между Ghost Recon Advanced Warfighter, Batt- 
lefield u Rainbow Six Vegas. 


Leisure Suit Larry се завръща 


Ще има нова част на Класическата Lei- 
sure Suit Larry. Тя е озаглавена Вох Ой се 
Bust и според нейните създатели, ще се 
Върне Ком Корените на смехотворната 
поредица. Не е тайна за никого, че Маа- 
па Сит Laude, последната игра от nope- 

s дицата, бе донякъде разочарование за 
ЗРШЊ Ў. повечето фенове на развратния Лари. 
Какво ли ще стане с новата? 


НоВият проект на Крис Тейльр 


Demigod - така ще се казва поредният проект на Gas Powered 
Games, авторите на Dungeon Siege и Supreme Commander. To- 
Ва ще представлява екшън-ролева стратегия, базирана Ha Def- 
ense of the Ancients - изключително популярна Карта за 
WarCraft И. За онези от Вас, които никога не са играли на нея: 
ава екипа се борят да се унищожат един друг. Но Вместо да 
Команават цели армии, играчите поемат управлението на 
един-единствен герой, притежаващ различни, полезни за бит- 
ката умения. 


Героите на силата, магията и браузърите 


Ubisoft анонсираха разработката на Heroes ої Might апа Magic 
Kingdoms - изцяло уеббазирана Версия на популярната походо- 
Ва фентъзи стратегия. Нейният сайт www.hommkingdoms.com 
е Вече онлайн. Играта ще е готова през пролетта на 2008-ма. 
Хиляди геймъри ще имат Възможността да управляват сВои- 
те Виртуални Кралства, да повеждат гигантските си армии 
един срещу друг, да овладяват тънкостите на търговията 
или да създават легендарни герои. Играта няма да иска да ga- 
унлоудвате или инсталирате каквото и да било. Ще се нужаа- 
ете единствено от интернет Връзка. 
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Засгей 2 чак през септември 


От сайта на Sacred 2: А Fallen Ange! научихме, че излизането 
на тази екшън-ролева игра на Ascaron Entertainment се отлага 
за септември 2008-ма. Авторите искат да са сигурни, че Кога- 
то та се появи на бял свят, ше боде максимално стабилна и 
няма да се нуждае от преждевременни пачове, Които да за- 
Кърпят положението. Създателите твърдят, че малко преди 
премиерата ще има и демо, а тестовете на Ѕасгеа 2 ще бъ- 
дат публични. 


Ген 4 Dead остана за лятото 


Според Shacknews играта 
Left 4 Dead - кооперативен 
мултиплейър шутър, paspa- 
ботва от Маме и наскоро 
присвоеното от тях геймс- 
тудио Тийе Воск - няма да 
излезе на пазара в началото 
на 2008-ма, а чак през август 
или септември. Той ще се зах- 
ранва от 5оигсе енажина, 
познат от Half-Life 2, и би 
трабвало да промени предс- 
тавата ни за този тип игри. 
Изкуствениат интелект пък ще се основава на Версия 2.0 на 
А! технологията, разработена от Turtle Воск Studios. 


м.м.о.а. П.О. S.T.A.L.K.E.R.? 


В секцията с Въпроси и отговори на сайта на GSC Game World 
се появи пост, от Който става ясно, че авторите на S.T.A.L. 
К.Е.В.: Shadow of Chernobyl обмислят сериозно Възможността 
да създадат масова мултиплейър игра по вселената на техния 
доста успешен радиоактивен шутър. Засега това са Все още 
единствено и само планове, но ако има нещо по-сериозно по 
Въпроса, бъдете сигурни, че ще сте първите, които ще научи- 
те. 


Предисторията на Bioshock 


В нета се разнесоха слухове, че Irrational Games работят Върху 
нов BioShock. Той обаче няма да продължи историята на порва- 
та част. Напротив - ще разкаже за събитията, довели до сри- 
Ването на Рапчър. Това все още не е потвърдено официално, 
но се говори, че източниците са достоВерни. 


КОМПАНИИ 


Една голяма, огромна покупка за ТНО 


THQ съобщиха, че ще закупят Во Huge Games студиото, 
сформирано от Браян Рейнолас и неколцина други геймаизай- 
нери, отцепили се от Firaxis през февруари 2000 г. То ще се 
съсредоточи Върху разработката на ролеви игри, Което е 
странно предвид факта, че Компанията се прослави с реалнов- 
ремевата стратегия Rise of Nations. Какъв ли ще е техният 
бъдещ проект? 


Midway, Sony и Ubisoft срещу ЕСМ? 


Според Video бате Media Watch главният редактор на 
Electronic Gaming Monthly Дан Хсу е написал едиториъл, В Който 
обвинява разработчиците на Mortal Kombat, спортното nog- 
разделение на Sony и Ubisoft 8 това, че са баннали медията от 
по-нататъшно рецензиране на техните продукти. Това според 
него се дължи на досегашните отрицателни рецензии от 
страна на ЕСМ за игрите на тези Компании. Все още няма 
официален коментар от Midway, Sony и Ubisoft. 
Влияят ли разпространителите Върху геймжурнализма? Наско- 
рошната шумотевица около Сатезро! и уволнението на Джеф 
Гертсман заради ревюто му на Капе 8 Lynch: Dead Меп, както 
и сегашната новина, говорят сами за себе си. 


3228 флаш памет от Согѕаіг 


Серията от USB флаш дискове на Corsair е Вече обогатена с 
нови попълнения - Flash Voyager (с изцяло гумено покритие) и 
Flash Survivor (водоустойчива памет В алуминиево тяло) с 32 
СВ памет. На тях преспокойно може да съхранявате шестна- 
десет пълнометражни НО филми. И двата модела са придру- 
жени от USB кабел, Връзка, софтуер и драйвери. Може би Haŭ- 
забележителната черта на Voyager и Survivor е, че са буутва- 
ши. Те. имате Възможност да съхранявате пълни Версии на 
операционна система и програми и по пози начин да Возста- 
новите бързо работата си, В случай че системата Ви се сри- 
не по една или друга причина. В момента Назћ Моуадег се 
предлага за 230 долара, докато Survivor е малко по-скъп - 250. 


ЕКсплодиращ ThinkPad нападна човек 


Признавам - изказването “Моят ІВМ ThinkPad В50е се опита 
да ме убие" Вероятно звучи леко пресилено. В50е може би npo- 
сто е искал да каже на собственика си да се мръдне, защото 
е Възнамерявал да погълне леглото. Наб-интересната част от 
историята обаче не е обгоренџат матрак, а това, че триго- 
дишният експлодиращ лаптоп Все още работи, ако го Включи- 
те Към Воншен монитор. 


КОЙТО ИГРАЕ - ПЕЧЕЛИ 


Печелившите сред гласувалите за Класацията на 

www.pcmania.bg през този месец са: 

Първа награда - Момчил Стоянов, Пловдив - печели Ваучер за 

100 лв. за РС продукти на ХЕХ. 

Втора награда - Лъчезар Вичев, Шумен - получава 3-месечен 

абонамент за РС Мага с DVD. 

Трета награда - Свилен Димитров, Стара Загора - 
компютърна игра на Огатіѕ - Нага Тгиск Аросайрзе. 


Valve се трудят по Half-Life 3 


Дъг Ломбарди от Уаме намекна, че Компанията му Вече се е 
захванала с разработката на Half-Life 3. И В случая той няма 
предвид Episode Three на Half-Life 2. Ако някой си е мислил, че 
приключенията на Гордън Фриймън ще свършат с него, жесто- 
Ко се е лъгал. 
Нещо повече - 8 нета се появиха няколко шота, за които се 
предполага, че са от новия енджин, изработен от Valve, за да 
захранва техния следващ Half-Life и други подобни игри от Ho- 
Во поколение. Говори се, че картинките са били изпратени на 
потенциални инвеститори, koumo да добият наб-обша предс- 
тава за какво ще си дадат паричките. По пътя си обаче оче- 
Видно тези скрипшотове са попаднали В не особено доброна- 
мерени ръце. 


ОЧАКВАЙТЕ ТОЗИ МЕСЕЦ 


UbiSoft 
Paradox Interactive 


Assassins Creed 
Penumbra: Black Plague 
Devil May Cry 4 Capcom 
RHEM 3 Got Game Entertainment 
Sam & Max: Night of the Raving Dead 

Telltale Games 
The Sims 2: FreeTime Electronic Arts 
The Club SEGA 
The Experiment DreamCatcher Interactive 
Conflict: Denied Ops Eidos 
Sins of a Solar Empire Stardock 
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ТЕМА НА БРОЯ 


Новата година през погледа на закоравелия геймър 


Четири гледни точки 
за 2008-ма 


Януари е особен период от годината. Месец на равносметки. Месец 
на нови идеи, дръзки амбиции и много енергия, след Като на Нова го- 
дина сме си обещали да бъдем по-добри и по-успешни... За жалост е и 
период на безпаричие и суша на геймърския пазар. Това е моментът, 
Когато цялата индустрия обръща поглед напред и си задава Въпроса: 
"Кои ще бъдат хитовете на тази година?" Отговорът обаче е твор- 
де субективен. Игри, Които са размазващи за едни, карат други да 
повръщат. Затова тази година не очаквайте традиционното мега 
превю по темата. Вместо него ще можете да видите личните 
гепмфаворити на четирима наши автори. Някои от любимите им uz- 
ри, съвпадат, други - не. Но В Крайна сметка В спора се ражаа исти- 


ната, нали? 


ъпросът Какво ще 
играя през 2008 го- 
дина ме мъчи дос- 
та. Първо, защото 
качествените нови 
идеи намаляха Количествено и 
- Второ, защото Количество- 
то от нови игри определено 
не се справят с Качеството. 
Както и да го гледа човек, то- 
Ва си е фундаментален проб- 
лем. Замислете се Колко про- 
дължения излизат Всеки месец 
с единствената цел забогата- 
Ване на разпространителите. 
Това ме навежаа на мисълта, 
че разработчиците на елект- 
ронни забавления Вече не се 
напъват да измислят ориги- 
нални идеи. Просто защото са 
наемници, произвеждат прог- 
рамен Код за Капиталистичес- 
Ките акули. Единствено супер 
известните геймдизайнери, 
Които са преодолели финансо- 
бите грижи, продължават да 
реализират хрумките си (бла- 
годарение на стотици наем- 
ници, разбира се) и така пове- 
чето оригиналните идеи по- 
глъват някъде Bob Вечността. 
Въпреки това Вярвам, че през 
2008-ма нама да останем cob- 
сем на сухо. Моите очакВания 
са свързани главно с 


една революционна 
игра 


която ни готвят Electronic 


е 


Момчил Милев 


Орлин Широв 


Аман от поредици! 


Arts - SPORE, Която Виждам 
Като сигурен хит. Имам едно- 
единстВено притеснение, 
което е сВързано с личност- 
та Уил Райт - идейният баща 
на спорите. Има риск аа се 
опита да я направи достъпна 
за Всеки. Както добре знаете, 
"такова животно нема" и ако 
чичо Уил Вече се е хванал В Ка- 
пана на "универсалното оръ- 
жие", то със сигурност ще 
има разочаровани геймъри. 
Идеята на играта, се Ворти 
около Живота на спората. Ще 
започнете от едноклетъчен 
организъм и ще приключите с 
могъща цивилизация. ЯКо, а? 
Самата идея за развитите В 
таков дълъг период от Време 
е мегапичовска и единствена- 
та неизвестна е как ще се 
справят наемниците на Уил. 
Друга революционна игра, за 
Която се подготвам от мно-о- 
ого години, е Fallout 3. Единст- 
Веното нещо, Което много ме 
раздразни около това заглавие 
е шумът, Който Bethesda Bgu- 
гат. Когато уникалните 
Fallout 1 и 2 бяха актуални, 99% 
от геймърите изобщо не 
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обърнаха Внимание на този 
диамант. Дори години след 
това супер много хора продъл- 
жиха да се оплакват Колко би- 
ла грозна, тромава и т.н.. Се- 
га обаче, когато Bethesda се 
развикаха пред целия свит, и 
започнаха да се перчат, че ед- 
Ва ли не ще направят наб-доб- 
рата постапокалиптична ро- 
лева игра, ставаме свидетели 
на това как един Куп инаиви- 
ди, нямащи и грам идея от 
Fallout, се гласят да играят 
нещо уникално. Еми, брата, аз 
се надявам Bethesda да ни Bop- 
нат Ком хардкор ролевите u2- 
ри и да направит едно адски 
детайлно и зарибяващо про- 
дължение. УВи, мисля, че Fallout 
3 се очертава като 


боза за масите 


Дано не сом прав. Warhammer: 
WaR е друга игрица, Която 
смятам да опитам дни след 
премиерата 0. След като су- 
ма ти други ММОВРО-та не 
успяха да ме грабнат, се надя- 
Вам, че ЕА Mythic ще намерят 
сили да произведат истински 


добро фентъзи-Военно ВРО. 
Въпросителните около поред- 
ното заглавие, базирано на 
Warhammer Вселената, са MHO- 
го, но аз лично се надявам, че 
Всички оригинални идеи, за ko- 
ито авторите говорат, ще се 
реализират добре и бсички 
ние ще Видим детронирането 
на WoW (дали?). 

Нямам търпение да види и но- 
вите FIFA 09 и Fifa Manager 09. 
След Като миналата година 
ЕА ни прецакаха и пуснаха 
окастрена РС Версия (Въпреки 
че и та е невероятна), то 8 
новата FIFA 09 100% ще Видим 
пехі-деп графика, Както и до- 
развити Ве-а-рго и 2опе Рау 
режими. 

Аз лично Влагам много надеж- 
ди и се надявам за пореден 
път ЕА Sports да затворят yc- 
тата на Конкуренцията. Общо 
Взето тенденцията е ясна. Ta- 
зи година 4 от 5-те заглавия, 
Които очаквам, се разпрост- 
раняват от ЕА, а догодина Be- 
роятно освен тях В голямата 
игра ще останат още две- 
три фирми. Нека Всички оста- 
нали почиват В мир. 


Владимир Тодоров 


Неизлечими 


ато се замисля, 
три от над-очаква- 
ните от мен игри 
за тази година 
спадат Ком 
ММОВНРС-жанра. Какво да Han- 
равя, зарибих се и аз по него. 
Че може ли да ме вините? То- 
Ва си е същински убиец на оф- 
лайн живот. 
При това не става дума само 
за WoW. Напоследък сценката 
“Зарасти, ае довечера на по 
бира", “Не мога, на рейд сом", 
се превръща Във Все по-чес- 
та и дразнеша за моите при- 
ятели. Какво да се прави, дъл- 
гот ме зове. Надявам се са- 
мо, че ще ме изтърпят още 
малко, поне докато ми писне. 
А дали това е возможно? 


Една игра ще ги 
Владее... няКога 


Ако трябва да Караме по ред 
на излизане, Вероятно първи- 
ят ми фаворит ще е еКспан- 
Женот за The Lord of the Rings 
Online (Все още не е обяВен, 
но и това ще стане много 
скоро, ако Вярваме на обеща- 
нията на Codemasters). Какво- 
то и да говорят повечето 
хора за тази игра, тя си ми 
харесва и ми е скъпа, най-мал- 
Кото защото успя да пресъз- 
даде Средната земя с една 
особено впечатливаша npe- 
цизност и Внимание Към де- 
таилите. 

Когато ми писне от WoW, 
просто си активирам акаун- 
та на (око и се наслаждавам 
пишните зелени ливади край 
Графството, на уютните 
улички В Брее и на Величест- 
Вените Водопади Край Ломи- 
дол. Да, Turbine са заимства- 
ли това-онова от Blizzard, да 
- на играта 0 предстои да 
изворви още доста дълъг 
път, преди да успее да стиг- 
не нивото на WoW, но мен си 
ми харесва. Може би защото 
съм луд фен на Толкин и съм 
пристрастен, не знам. Но 
това така или иначе няма 
значение. 

Какво ще Включат В експан- 
Жона2 Искрено се надявам 


Шлемово усое или Минас Ти- 
рит, да добавят някоя Впе- 
чатлаваша обсада под форма- 
та на раба, да ни позволят да 
се разходим из полята на Ро- 
хан, да се доближим с една 
Крачка по-близо до Мордор. 
Просто нямам търпение. 


Какво стана с бой- 
ния чук? 


Ще ми се да Видя и що за 
стока ще представлява 
Мататтег Опііпе: Аде ої 
Reckoning. Забавиха я за не 
знам Кой път Вече и по пред- 
Варителни очакванџа сега ще 
се появи чак през лятото. 
ПохВално е желанието на ав- 
торите да ни представят 
един Качествен и завършен 
продукт, но е малко дразне- 
що постоянно да годеличкат 
очакванията ни и да ни и да 
ни дават крайни срокове, kou- 
то не спазват. Иначе играта 
блазни окото най-вече със 
своя силно засилен РУР еле- 
мент. Пък и е Крайно Време 
една от най-старите фентъ- 
зи Вселени да се пренесе и В 
масовия онлайн свят. 


По пътя Към Артас 


Вярвам, че и сами може да се 
досетите Кое е третото 
ММО В моя списък. Вероятно 
по някое Време през година- 
та Wrath of the Lich King ще 
се появи и ще избие отново u 
малкото социални Контакти, 
koumo са останали на повече- 
то играчи В WoW. Не че на 
този етап ми е омръзнало аа 
съм епична 70-ка, моткаша 
се по райдове. Но желанието 
да се преселя от извънземния 
Outland В нещо по-приказно и 
по-присъщо за WoW Като Ho- 
Вата територия Northrend, 
Като че ли е по-силно от мен. 
И за да не потъВам изцяло В 
света на масовите онлайн 
чгри, съм си набелязал и 
Sacred 2 Като заглавие, на ko- 
ето да му обърна подобава- 
що внимание. Diablo || Все 
още не се забелязва на хори- 
зонта, а за сметка на това 


новият хек-ено-слеш на 
Азсагоп се оформя повече от 
апетитно. 

Прекарах множество часове 
пред монитора с първата 
част, Възнамерявам да напра- 
Вя същото и с Втората, Haŭ- 
малкото защото това е един 
от любимите ми жанрове иг- 
ри, а Sacred 2 се очертава ka- 
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то единстВения достоен за- 
местник на Вііг2ага-ския хит. 
Много ми се иска някой да 
портне и God of Маг за РС. 
Но Като че ли на този етап 
това изглежаа по-скоро не- 
Възможно (поне си имаме Rise 
of the Argonauts). Надеждата 
обаче умира последна, a 2008- 
ма тепърва започва. 
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а предположим, 
еп-така, като да 
се поддържа раз- 
| говорът, че са Ви 
ЕЙ останали някакви 
в. след“ М Вогодишните 
празненства. Луда мисъл, 
знам! Обикновено по това 
Време на годината сме тол- 
кова на червено, че почти 
заприличваме на индианци. Но 
нека Все пак допуснем, че фе- 
ята на зобчетата Ви е навес- 
тила и ви е оставила някой 
друг лев за ъпгрейд на Вярно- 
то РС. Дори да сме наточи- 


(тера 


ли Кашона си до пръсване, с 
какво ще си опъваме нерви- 
те тази година? 

Според професионалното ми 
мнение на астролог, година- 
та ще премине под знака на 
Blizzard. Сериозно, Колко yec- 
то се случва от Blizzard да 
пуснат на пазара две игри на- 
Веднъж? 

И то докато бълбукат слухо- 
Ве за трета? Отговорът е 
ясен - адски рядко! Но Все 
пак, Въпреки отличната им 
репутация, ми се ще да Видя 
как ще потръгнат нещата с 


Пламен Димитров 


| Годината 


на Blizzard 


Втория експанжън за най-по- 
пулярната им игра В момен- 
та - World ог WarCraft: Wrath 
of the Lich King. Защото, yec- 
тно Казано, WoW остара. 

И технически, u kamo геймп- 
лей. Лично мен Вече ме уморя- 
Ва, но да се надяваме, че зав- 
ръщането Към чистото фен- 
тъзи (заледени фиорди, армия 
немъртви, дракони, спящи 
Върху Купчини злато и прико- 
Вали девици Ком скали - дай- 
те ги насам!) ще придаде 
малко разнообразие на игра- 
та. Още десет нива, Пего 
class, среща с Принц Артас - 
екшънът се очертава да е 
качествен. 

Другият бъдещ шедьовър съ- 
що ще е 


масоВ убиец на сво- 
бодно Време 


- става Въпрос за StarCraft 1, 
разбира се! От Blizz нямаше 
как да измислят по-добър сло- 
ган за продолжението на ед- 
на от най-успешните игри за 
Всички Времена - Не!, #5 
about те! И наистина беше 
Крайно Време. През 2008 една 
от най-разпространените ре- 
лигии В Южна Корея ще на- 
Върши десет години, а едва 
ли е нужно да обяснявам защо 
това е страшно много Време 
за една игра. 

Наистина, не мога да опиша 
феномена StarCraft || - сами 
ще го Видим, надявам се ско- 
ро. Дано само не се прояви 
манталитетът ни да се Вто- 
рачваме В доброто старо ми- 
нало, сякаш тогава са pasga- 
Вали безплатен сладолед на 
Клечка и Brood War да задми- 
не внука си по популярност, 
защото “тая новата нещо не 
е както трябва”. А и Винаги 
може да разнообразим с мал- 
Ко Капез Wrath - не забравям 
и лоялността си Към C&C no- 
редицата. Като се замисля, и 
малко ЕР5 В лицето на 
Tiberium не бих отказал. 
Докато сме на тема страте- 
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гии, много ми се ще да разбе- 
ра най-накрая Какво се случва 
със Зроге, дългоочакваното 
чудо на МИ! Wright, създателя 
на The Sims. Защото, Каквото 
и да мислите за Симовете, 
не може да им се отрече 
добрата Концепция. А В Зроге 
идеите на авторите от 
Мігахіѕ така напират, че Вече 
им преливат от ушите. Да 
преведеш една нация през из- 
питанията на Вековете е eg- 
но - Вече сме го правили не 
знам Колко пъти. Но да напра- 
Виш същото, като започнеш 
от една амеба - това Вече 
трябва да се опита! 

Друг потенциален 


отровител на соци- 
алния ми Живот 


(дори не е създаден от 
Blizzard!) е ММО-то по 
Warhammer, по-известно прос- 
то Като МАН. За него съм ле- 
Ко скептичен, защото лично 
аз сом по-голям фен на 
Warhammer 40k разКлонение- 
mo. Ако издадат MMORPG по 
него, прокарвам си интернет 
В някоя пещера на Витоша и 
се заселвам там за известно 
Време. 

Ако пък предпочитате оф- 
лайн ролевите игри, мисля, че 
едва ли някой ще остане ра- 
зочарован от Fallout 3. Разра- 
ботва се от хората, направи- 
ли Oblivion - Какво може да се 
обърка? Милион и едно неща 
разбира се, но нека не бъдем 
черногледи. 

Дори няма да започвам да го- 
Воря за Всички игри, които не 
ми се иска да изпусна, но kou- 
то ще излязат само за Haŭ- 
различни по размер и цвят Ку- 
тии, наречени Конзоли. 
LittleBigPlanet, EndWar, Army of 
Two и какдо ли още не. А ще 
дочакаме ли тази година РС 
Версия на Grand Theft Auto IV? 
Можем само да се надяваме. 


Р.5. - А, забравих и Рике 
Nukem Forever! Ха, да бе... 


С GERMANOS 


ОМРИТАЈЛЕН CBAT 


Георги Панайотов 


Динозаври, зомбита 
и КосмичесКи Кораби 


ДЕ. его господне 2007 

ДА биде добро откъм 

ДУ ПА геймурожай. Но ka- 
0 © то се замисла, Haŭ- 
|| Ф много ме зарадваха 
игри, Които никой не очаква- 
ше да бъдат успешни 
(Омепога), а хайпът около Нао 
З и Сгуѕіѕ ме подмина, без до- 
ри една по-тежка воздишка 
от моя страна. През 2008 не- 
щата се очертават малко по- 
различни и усещам, че няма 
как да не падна В плен на игри, 
станали хитове, преди да са 
излезли. Като за начало В мал- 
Ката си потребителска Кош- 
ничка смятам да пъхна 
StarCraft Il. Има ли нужда да 
обяснявам защо? Е, добре, за- 
щото на Коледа за пореден 
път слушах "Оп Ше ме ме дау 
of Xmas, Blizzard даме to те....". 
Обзалагам се, че В момента, 6 
който играта се появи, ше 
последва масова Вълна от Взи- 
мане на отпуски! С Дедовото 
2 се изчерпват стратегиите, 
притеглили интереса ми (без 

да броим експанжъните за 


у 


ОМА ЕХ 1 


Всички цени са с включен ДДС 


C&C 3, Warhammer 40K и Star 
Wars: Empires at War). Факт e, 
че човек трудно забравя пър- 
Вите си преживявания. Дори 
споменът за първия побой В 
училище те кара да тропнеш 
В сладко меланхолична топли- 
на и несъзнателно да почес- 
Ваш белега на челото си. 
Turok бе първият шутър В жи- 
Вота ми. Затова чакам Въз- 
раждането на франчайза с не- 
подправен интерес. Иска ми 
се играта за пореден път да 
предложи уникални дизайнерс- 
Ки решения В създаването на 
оръжията и малко по-адеква- 
тен левъл дизайн. А ако Вър- 


нат Култовото пушкало, изст- 


релващо освирепял от запек 
бръмбар, самонасочващ се 
Ком мозъчната Кухина на Bce- 
Ки Враг и прогризваш пътя си 
до пълно стомашно-чревно 
блаженство - е погава ще 
има един изключително шаст- 
лив геймжурналист на този 
сват. 

Като сме го подкарали на пу- 
цалки, сматам да дам 


Втори шанс 


на Вашећеја поредицата с 
Battlefield: Ваа Company. Като 
този пот ще се надявам да ги 
няма експлойтърските uguo- 
тизми от ВЕ 2 и ВЕ 2142. Въп- 
реки големите си надежаи, He- 
що ми подсказва, че усещане- 
то от оригинала си е зами- 
Hano безвъзвратно и че uguo- 
тите, искащи да покарат са- 
молетче, са Вечни! Въпреки 
Всички пускови проблеми 
S.T.A.L.K.E.R. (адски досадно се 
слагат тези точки) се пре- 
Върна В една от най-добрите 
игри на годината, и продълже- 
нието - Clear Sky се очертава 
като доста добър прикуъл. 
Очаквам с нетърпение аа се 
Върна В Зоната, но защо ли се 
притеснявам, че липсата на 
аномалии и поредната Война 
(този път между сталкерски- 
те фракции) нама да е чак 
толкова ваохновиваца. Всъщ- 
ност голяма част от любов- 
та ми Към украинскиа шутър 
бе заради чувството, че uz- 
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• 8 Мегапиксела ССО 2.5" ТЕТ 
дисплей • 3 х оптично и 5 х цифрово 
увеличение • Вградена памет – 32 МВ 
• Външна памет - слот за 50/ 
SDHC карта • PictBridge, USB 2.0, 
TV изход • NP40 Li-lon батерия \ 
• Размери - 90 х 59 х 22 мм 
"Тегло - 120 гр.(без батерия и 
карта памет) 


ран Fallout от първо лице. Ha- 
давам се съвсем скоро да го 
направя, пъп като Bethesda 
закъсняват относително мал- 
Ко с поставените си крайни 
срокове. До момента графика- 
та на играта изглежаа заше- 
метавашо, а наемането на 
доказани актьори за озвучени- 
ето дава силен старт на иг- 
рата. Ще ми се Grand Theft 
Auto М, Star Магѕ:. The Force 
Unleashed u Resident Evil 5 ga 
излязат и за РС, по-рано om 
година след Конзолната си 
премиера. В противен случай 
бих бил принуден да си Купя 
Хрох, защото това са игри, 
koumo трябва да имаш около 
себе си. Заради неприличното 
ниво на удоволствие, Вървящо 
В Комплект с Великата Краж- 
ба, заради деструктивните 
игрички със Силата и заради 
телпите зомбита, които Hu- 
Кога не се изглоркват Като 
сожет. Искаше ми се да доба- 
Вя В списъка и WoW: Wrath of 
the Lich King. Много даже - mo- 
Ва ще е поредното размазва- 
що продължение на едно от 
най-добрите ММОВРС-та, u3- 
лизали до момента. Но знам, 
Как няма да имам Време за ос- 
таналата част от живота 
си, аКо изтупам от прахта 
своите Мом -героџ. 
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ЕКСКЛУЗИВНО 


n 


Владимир Тодоров 
ИнВазията започна 


Universe at W 


Earth Assault 


Човечеството е на ръба на унищожението. Извънземните сили на 
Нјегагсћу се спуснаха от небесата и нападнаха планетата с невиж- 
дана ожесточеност. Нищо не може да им се противопостави. Хо- 


рата са безпомощни. 


Точно Когато Всичко изглежда загубено, мистериозна раса - най-го- 
лемите Врагове на нападателите ни - Каца на Земята. Защо са 
тук? Да унищожат Hierarchy или да ни помогнат? Истинската Вой- 


на тепърва предстои... 


Конфликтът между Novus и Hierarchy обаче ще събуди трета, muc- 
териозна и древна сила, заспала на дълбините на океана. И тя оп- 
ределено няма да е доволна, когато Види В Какво се е превърнала 
любимата им Земя, на която са били покровители преди хиляди го- 
дини. Битката между три извънземни раси ще реши съдбата на 


планетата ни. Ще оцелеем ли? 


ай-накрая нещастни- 
те и егоистични хора 
не са отговорни за 
спасяването на своя- 
та планета. Не мога 
да Ви опиша Колко ме радва В 
това отношение Universe а! Маг 
- най-новата стратегия, разра- 
ботена от авторите на Star 
Wars Empire а! War. 
Да, В началото поемате тахно- 
то управление, само и само за 
да Видите Колко нищожни и без- 
полезни са техните оръжия сре- 
шу извонземните нашествени- 
ци, решили да погълнат техния 
сват. След няма и две мисии 
обаче Регодурп ги изтласкват 
на страна и правят място на 
трите главни раси В играта, Ко- 
ито ще проведат своята меж- 
дупланетна Война именно на 3e- 
мята. 


Novus ~ 
нашите спасители 


Това са разумни Високоразвити 
машини, които съществуват с 
една-единствена цел - да унищо- 
жат Ніегагсһу, нашествениците 
на Земята. Те използват енерги- 
ята по един особено ефикасен 
начин и повечето им воини Mo- 
гат да се дематериализират и 
по този начин да пътуват бързо 
из Картата така, Както никой 
друг - стига да са създали спе- 
циалните за тази цел мрежи. 
Техните единици са слаби, но ев- 
тини, и така на практика мо- 
гат буквално да залеят против- 


8 


ниците си почти навсякъде на 
бойното поле с множество лес- 
но заменими машини. 
Тактическото преимущество на 
Novus е т.нар. пач система. 
Чрез дванадесет Кропки те 
имат Възможност да подобрят 
почти Всеки един аспект на сво- 
ите единици и да повишат боес- 
пособността им. Например по- 
Вече Кръв, по-добра далекобой- 
ност и прочее. 


Ніегагсһу - 
нашите унищожители 


Извънземна раса, спечелшла си 
славата на унищожител на пла- 
нети. Тяхната нова цел е Земя- 
та, а намеренията им - да 
погълнат абсолютно Всички ре- 
сурси на нея. И тук нямам пред- 
Вид единствено минерали, а и 
органичните форми на живот. В 
случая - хората. 

Hierarchy на практика не разпо- 
лагат с базова инфраструктура. 
И трите им основни постройки 
са мобилни, Включително Казар- 
мата, Което ги прави истински 
страшилища за глупавите хора. 
Това са т.нар. Маікег-и, които 
стоварват от небето, когато 
сметнат за необходимо (реално 
те не се строят на земята). Ня- 
Кои от тях напомнят триподи- 
те на “Война на световете”. 
Единственият проблем е, че са 
бавни. За сметка на това техни 
отделни части могат да бъдат 
ъпгрейавани с най-различни 
екстри, Включително по-добра 
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броня, допълнителни оръжия и 
прочие. 

Що се отнася до ресурсите, 
техните Веареги могат да 
погълнат Всичко по картата - 
сгради, Коли, хора... Няма абсо- 
лютно никакво значение. 


Мазап - 
нашите покровители 


Древна извънземна раса, Която 
преди много хилядолетия се 
превърнала В спасителка на 
Hierarchy, но била предадена 
Впоследствие и принудена да из- 
бяга на Земята. Там тя започна- 
ла да обучава човечеството и 
Вагохновила редица древни Култу- 
ри и митологии, докато най-нак- 
рая не изпаднала В стазис, дол- 
боко под океанските Вълни, за- 
едно със своя град-Кораб Ana- 
теа. 

Визуално Мазап напомнят хора- 
та, а техните постройки са 
Ваџхновени от тези на египта- 
ните, ацтеките и шумерите. 
Тяхното тактическо преимуще- 
ство е, че извличат енергия от 
етера. Те. не събират, а генери- 


рат ресурси, Като по този на- 
чин не нарушават баланса В при- 
родата. Освен това могат да 
превключват межау light и dark 
режим 

Първият уВеличава далекободно- 
стта на оръжията им, които 
освен Всичко останало нанасят 
допълнителен изпепеляващ де- 
мидж. Докато при dark Всички 
единици се движат по-бързо, но 
летящите са принудени да Кац- 
нат на земята. Междувременно 
тъмна бронирана материя за- 
почва да се наслоява по Юнити- 
те и сградите и да ги предпаз- 
Ва, а оръжията забавят против- 
ниците им. 

Освен това техните работници 
- т.нар. архитекти - могат да 
подобряват ефективността на 
Всяка една сграда В тахната ба- 
за, стига да бъдат изпратени 
при нея. Например при Казарма- 
та ще увеличат скоростта, с 
Която единиците се обучават. 


Балансът на силите 


Може би най-голямото преиму- 
шество на Universe а! Маг са ma- 


ниакалният дизайн на абсолют- 
но Всяка една единица, Както и 
перфектният баланс между 
трите извънземни раси. Играта 
с нито една от тях не изглежда 
overpowered, а едновременно с 
това - Всяка една от тях пред- 
лага Коренно различен стил на 


игра и уникален подход Към Воен- 


ния Конфликт. Прибавете Към 
общата Картинка и по три уни- 
Кални за Всяка фракция герои с 
мощни способности, Както и 
най-различни технологии, koumo 
да изследвате, и получавате ед- 
на почти перфектна за мултип- 
лейър стратегия. Тук е mo- 
ментът да отбележа, че не 
Всички екстри за онлайн игра са 
достъпни безплатно. За да се 
насладите максимално, ще 
трябва да си платите, подобно 
на Hellgate London. Режимът 
Сопаџе-ће-мопа например е 
достъпен единствено с Games 
Гог Windows - Шуе Gold акаунт - 
само срещу скромните 50 дола- 
ра. В него ще се изправите сре- 
щу своите приятели и ще се 


опитате да завладеете целия 
сВят, нападайки територия по 
територџа на една глобална 
стратегическа Карта. 


Ефектите на 
инвазията 


Визуално Universe а! War изглеж- 
да доста по-добре от Етріге а! 
Маг, макар че има Какво още да 
се иска от терена на играта, 
който 8 сравнение с единиците, 
направо бледнее. Що се отнася 
до специалните ефекти - те на- 
истина могат да Ви отнесат. 
Истинско удоволствие е да Ви- 
дите Как черната дупка на 
Novus засмуква няколко Walker-u 
на Hierarchy, как Веарегите се 
забиват на земята с гръм и 
трясък или летящите чинии на 
нашествениците започнат да 
Крожат над безпомощните хора. 
Прави Впечатление, че с Вклю- 
чен DirectX 10 кадрите В секунда 
намаляват значително, което 
дори на 88006Т5 с 640 МВ ВАМ 


; карт 


прави играта невозможна 
6 по-напрегнатите сражения. 
Пък и с него Universe а! Маг не 
изглежаа Кой знае Колко Впе- 
чатлавашо. Изключите ли го 
обаче, може спокойно да на- 
помпате опциите на макс и да 
се насладите спокойно на исти- 
нските Визуални способности на 
играта. Подобно на Гога of the 
Rings Online и тук DirectX 10 
претърпя поредния си (а веро- 
ятно не и последния) провал. 
Общо Взето Universe а! War е eg- 
на наистина добра и умело ба- 
лансирана стратегия. Естест- 
Вено - не е идеална. Проблеми с 
изкуствения интелект, nam- 
файндинга и стандартните за 
жанра бъгове, не отсъстват 
(играта не Винаги реагира, Кога- 
то искате да създадете група 
от единици или да Кликнете на 
отделен Юнит). Те обаче по ни- 
какъв начин няма да ви попре- 
чат да се насладите на един- 
ственото по-стойностно за 
месеца заглавие. 4 
Включете се 8 инвазията. 


Отличен дизайн на 


единиците 
Три фракции, балан- 
сирани до съвършен- 
ство 

Висок фактор 
“преиграване" 


capua ааа а а 


геймплей [23] [| | а а в [| 


• Безличен саунтрак 

• Не особено детайлен 
терен 

• Слаба, предсказуема 


история 


ИЗДАТЕЛСКА КЪЩА „ХЕРМЕС“ ПРЕДСТАВЯ 
Р НИКИ НА АРЕВНИЯ МРАК 


Един неизследбан свят, изпълнен с тайнственост, магии, люти 
битки с демонични създания и ежедневна борба за оцеляване! 


След като побеждават демона-мечка, Вълк заживява с глутница В 
Планината на Световния дух, а Торак остава при Гарвановия Клан. 


Но спокойствието не трае дълго. Страховита болест напада 
Всички Кланове. Торак тръгва да търси лек. Пътуването е изпъл- 
нено с много препятствия и с битки с опасни Врагове, с разкри- 
Ването на невероятни тайни. То ще го отведе В безбрежния оке- 
ан, ще го изправи пред страховития Ловец и още по-страховити- 
те токороти -- слуги на поредния Душеядец, с когото момчето 
трябва да мери сили. 
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Пламен Димитров 


Дюк заслужава аа каже “| ат legend” много повече от Уил Смит 


Duke Nukem ~ 


ме”! Бе waitin 


forever* 


1991 2. 


uke Nukem Forever? 
Сериозно? Вече Ви yy- 
Вам “Вие майтап ли 
си правите? Тази uz- 
ра никога няма да из- 
лезе". Дали е така или не, могат 
да кажат единстВено Дядо Бо- 
же и гадателите по някоя Кабе- 
ларка. Това не е превю, В никакъв 
случай. Тази статия е породена 
от невероятното упорство, с 
Което 3D Realms настояват, че 
продължават да работят по 
ОМЕ, Въпреки Всички доказателс- 
тва за противното. Конкретни- 
ят повод е кратко {еазег-клипче, 
Което наскоро разтърси гей- 
мобщността. Всъщност “раз- 
търси” е малко силно Казано, по- 
скоро я учуди. Или предизвика ле- 
Ко повдигане на Вежди. Все ед- 
но. На Кого му пука? ОМЕ е една 
шега. Дори да излезе някога, Ве- 
роятността да се окаже боклук 
е твърде голяма, за да е оправ- 
дан рискът. По-добре е та нико- 
га да не излиза: така ще си ос- 
тане Винаги В главите на геймъ- 
рите като “онази игра, която 
може би щеше да е страхотна, 
стига да се беше появила". 


Its time to КСК ass 
and chew bubble gum. 
And Рт all out of gum. 


Нека първо уточним нещо: DNF 
се разработва отдавна. И като 
казвам отдавна наистина имам 
предвид АДСКИ-ҒОСКІМ- ОТДАВ- 


"Дюк Нюкем - ще чакаме вечно 


го 


1993 2. 


НА! Затова първо Възнамерявам 
да напиша Всички тъпи старчес- 
Ки шеги, за Които се сета, за да 
ги изкарам от главата си. 

DNF се разработва от толкова 
отдавна, че Мойсей Все още си 
чака ргеогдега. DNF е толкова 
стара, че Ной е играл алфа-вер- 
сия, докато товарил животни- 
те на ковчега си. ОМЕ е толкова 
стара, че Иисус е питал има ли 
новини около нея по Време на 
Таоната Вечеря. DNF е толкова 
стара, че първият 0 енажин е 
писан на латински. ОМЕ е толко- 
Ва стара, че реклама за нея е на- 
мерена на стената на пещера, 
обитавана от неандерталец. 
ОМЕ се разработва толкова от- 
давна, че Адам и Ева са Видели 
първите скрианшотове от нея 
8 Райската градина! 

Така, продължаваме по сценарий. 
Няма да има повече глупости. 


Nukem ЧИ they glow, 
then shoot "ет 
in the dark! 


Историята на мусКулестия 
блондин Дюк започва през от- 
чаовашо далечната 1991 г. Пър- 
вите две игри са платформени 
екшъни - героят се движи само 
наляво-надясно покрай плосък 
фон. ДюК е нает от ЦРУ да неут- 
рализира злия доктор Протон, 
който се опитва да превземе 
Земята с армия от ТеспБони. 
Третата част от поредицата - 
Duke Nukem 30 ~ излиза 8 начало- 
то на 1996 г. и изпреварва Оџаке 
с няколко месеца. Именно трииз- 
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1996 г. 


мерната Версия донася Култовџа 
статус на Дюк. Не е много ясно 
какво точно е поводът за слава- 
та. Според някои е чувството 
за хумор на нашата планина мус- 
Кули, според други е наличието 
на жени... с професия... работещи 
жени... абе стриптизьорки. Мно- 
зина от по-младите геймъри мо- 
же би няма да разберат защо се 
Вдига толкова шум около един 
Клонинг на Serious Sam (да, това 
е сарказъм), за по-дъртите пък 
отговорът ще е очевиден. По 
една или друга причина, играта е 
страшно успешна и Веднага се 
заговара за продолжението. 
Самата Duke Nukem Forever е 
обявена на славната дата 27 an- 
рил 1997 г. Замислете ce Кога е 
било това - нямаше Google, HA- 
mawe Wikipedia. Hamawe gopu 
StarCraft, а него го има от мно-о- 
ого отдавна. Скромният автор 
на тази статия е бил на Крехка- 
та Възраст от десет години. 
Играта ше работи с енажина на 
Все още неизлязлата Quake |. В 
следващите няколко месеца не 
се случва нищо интересно, само 
първите скрийншотовВе са ny6- 
ликувани В РС Сатег. 

Първото разавижване се забе- 
лязва на ЕЗ 1998 г, Когато е по- 
Казано първото филмче от ОМЕ. 
В него можем да се насладим на 
интересна архитектура, превоз- 
ни средства, състоящи се npe- 
димно от кубове и мистериозна- 
та помошничка на Док на име 
Bombshell. Тук за пръв път Bux- 
даме и прочутия дядка-миньор - 
плеобой-статусът на този nep- 
сонаж не подлежи на оспорване. 


Ако бях нъра щях да кажа, че He- 
говата снимка В един стар брой 
на РС Мапа е най-яркият cno- 
мен от детството ми. Но поне- 
же не съм, да кажем, че образът 
оше е доста жив. 

За тотален шаш и паника на 
Всички фенове, само дни след 
премиерата на филмчето 30 Ке- 
alms решават да зарежат eH- 
ожина на Quake | и да работят 
с този на излезлия наскоро Џп- 
real. “Не мисла, че ще има значи- 
телно забавяне" - Казва Джораж 
Брусара един от создателите 
на Дюк. Ех, само да знаеше... 


Babes, Bullets, Bombs. 
Damn - I love this job! 


Минава година, 6 Която paspa- 
ботчиците се Кълнат, че всичко 
Върви по график и играта ще 
постави нови стандарти В 
геймплея, Като също така ще се 
Възползва и от подобренията на 
енажина, нанесени В Џпгеа! 
Tournament. През ноември 1999 г. 
се появяват и първите Картин- 
Ки с новата графична платфор- 
ма, Като този път играта изг- 
лежда наистина добре. Инте- 
ресна прогноза намираме В брой 
12/1999 на РС Мапа. Там пише, 
че ОМЕ на практика е готова и 
“ще се появи В Края на второто 
тримесечие на 2000 г.". Ех Коле- 
га, само да знаеше... 

Играта обаче отново затъва 8 
проблеми с енажина. 30 Realms 
не се справят добре с прехода 
към ОТ и искат помощ от прог- 
рамистите на Epic Games. Цяла 
година не се случва нищо инте- 


ресно, Като изключим излизане- 
то на пазара на Оаікаїапа и noc- 
ледВалото 0 сгромолясване 8 
пламъците на геймърскКия гняв. 
И така до първия ден на ЕЗ 
2001, 17 май, Когато е показан 
нов трейлър с Дюк. Топ е enu- 
чен. Друго не може да се Каже 
по Въпроса. Но и това не про- 
дължава дълго. 2002 г е поредна- 
та черна година за DNF - почти 
Всичко свършено по дизайна на 
нивата е зарязано и започнато 
наново. Работи се Върху енджин 
- собствено производство, Ка- 
то за поредната смяна е обяс- 
нена с нестабилността на 
Ипгеа-машината. Межаувремен- 
но излиза Вике Микет: Мапћанап 
Project, последната официална 
“Дюк” игра за РС. И 2003 г. нее 
много по-добра за проекта. Пре- 


зидентът на Компанията-разп- 
ространител Take-Two заявява, 
че играта най-Вероятно няма да 
излезе преди Края на годината, 
на Което Брусард отвръща на 
професионален жаргон: “Таке- 
Two needs to STFU imo”. Много 
хубаво, но играта Вече заКъсня- 
Ва с шест години... 


Don't worry, saving 
chicks is what Рт all 
about! 


През 2004 г. Вече ВсичКи знаят, 
че ОМЕ едва ли някога ще се поя- 
Ви, затова дори не си правят 
труда да търсят новини около 
нея. Ако си мислите, че 2005 е 
по-интересна, значи Ви очаква 
разочарование. 


През януари 2006 г. Брусара зая- 
Вява В интервю, че оръжията и 
противниците са почти гото- 
Ви. Вопреки това инспекция В 
офисите на 3D Realms, направе- 
на от едно Компютърно списа- 
ние, показва, че играта не е до- 
ри В алфа-етап. За последните 
девет години са напуснали по-го- 
ламата част от хората, вклоче- 
ни В проекта, но Брусара огпказ- 
Ва да признае поражение и нас- 
тоява, че работата продължава 
и “Всичко е почти готово". 

В началото на 2007 г. се появя- 
Ват ава нови скрианшота, kou- 
то на практика не показват аб- 
солютно нищо, но наливат мас- 
ло В огъня. И така до 19 декемв- 
ри, Когато Като гръм от ясно 
небе изникна и последният засе- 
га Клип, посветен на играта, 


спасявайки с появата си редица 
сайтове за геймновини, които 
се чудеха за Какво да пишат 6 
Коледната новинарска суша. Са- 
мото Клипче не показва много - 
няма реален геймплей, няма де- 
Кори, само ДОК помпа бицепс 
ВъВ фитнеса, пуши пура и си Каз- 
Ва репликата при затъмнен ек- 
ран (за да не Видим липсата на 
лицева анимация може би?). 
Дали някога ще има ОМЕ? Не 
знам. Всъщност, надявам се, че 
няма да излезе. Иначе ще бъде 
подложен на безмилостна дисек- 
ция от геймжурналисти, чакащи 
този паметен момент от годи- 
ни. И освен ако не е ръчно изко- 
Вана от самия Зевс и издадена 
от Blizzard, та е обречена да се 
провали. А ДЮК не заслужава 
това. Определено. 


ва 


Т ршоГия За Баргиоеус 


knaufa втора 
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ГОРЕЩО 


Орлин Широв 


ТОР 5 на мацките 
6 игрите през 2007-ма! 


Tabula Ваза 


Едноличната победителка тази година се казва Сара Морисън. Адски горещата Виртуална мацка е дело на Ричард Га- 
риот и неговия екип. Трябва да признаем, че момчетата са се справили просто поразително. Нейната съдба не е 
сред най-приятните, но това не џ е попречило да се развие по един приятен за окото начин. Още на 19 години тя 
остава сираче, след Като Бейн превземат Земята и убиват цялото и семейство. Тя оцелява по чудо (ех, зашо не съм 
бил наоколо да я пршота у дома на топло) и единствената ù цел В живота е отмъщението. Героинята е овладяла cu- 
лата на LOGOS и с нейна помощ се опитва да се бори срещу ужасните Бейн. Не се залъгвайте от Външния ù вид 
обаче. Тя е опасна, агресивна и В никакъв случай не трябва да боде подценявана. 

За мен Сара Морисън си остава бисерот на 2007 година, а Всички Кандидати за вниманието и трябва да се насочат 
Към Tabula Ваза. Когато сте там, питайте просто за Морисън. Сара Морисън. 
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Сара е много добро момиче, честно и почтено и сигурен съм, че е добра домакина и любВеобВилна съпруга. Без забе- 
лежки Към формите й и начина ù на живот - без дрехи, с големи оръжия! Единственият ù минус е безкрайният стремеж 
Към мъст, но той е насочен Към Бейн, а не Към мъжете по принцип, Както е при други участнички В тази Класация. 
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орещите мацки 6 
компютърните игри 
стават Все повече и 
повече, появявайки 
се BbB Всеки уважа- 
Ващ себе си хит. Независимо 
от Жанра, страстните пре- 
лостителки дразнят окото 
на жадния за ласКи геймър. 
В обществото битува мне- 
нието, че повечето играчи 
са безчувствени интро- 
Верти, Вглъбени В измислени 
светове, незаинтересовани 
Към другия пол и още Куп 
подобни безсмислици. 
Аз не съм съгласен с това 
тВърдение и за да Ви nomoz- 
на да преосмислите тезата, 
Ви представям най-горещите 
мацки, появили се на Компю- 
търния екран през 2007-ма. 
Ранглистата е базирана на 
субективни Критерии и е 
Вдъхновена от подобна Кла- 
сация на Раубоу. Тя обхваща 
най-яките и страстни диви 
от Всички игрови платформи. 
Нека Ви припомня Как дълги 
години единодушно определе- 
ната победителка за най-яка 
Виртуална мацка бе Лара 
Крофт. Погледнете изкуси- 
телките за 2007-ма и си 
признайте дали Лара може 
да стъпи на малкџа пръст на 
някоя от тях. Ами не! Заслу- 
гата е на еволюцията врв 
Визуалните технологии. Из- 
чакайте още няКолКо години 
и ще Видите, че Виртуални- 
те момичета ще станат с 
пъти по-готини и от мане- 
Кенките. Това е наследство- 
то от прелести, Което ни 
остаВи госпожица (може би 
Вече госпожа) Крофт. 
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ИОКО РЕТОМОТО Капе 8: Lynch 


Китайките имат един много специфичен изкусителен чар. Те са едновременно невин- 
ни и много виновни, безпомощни и много активни, Както и един Куп други противоре- 
чащи си неща (много съблазнителна и необръсната между Краката например). Въпре- 
Ки това Йоко Ретомото е опасна и непредвидима, както и АДСКИ секси, преди Всич- 
Ко останало. Нейната Връзка с Кейн се Върти предимно около разточителни вечери В 
интимна обстановка над личния п частен Клуб Мизуки. Там ти и той прекаляват с 
изискани питиета, Кока и автоматични оръжия. Не се Влюбвайте В тази Жена. Тя mo- 
же само да ви довлече проблеми. Има стотици мутри, тонове оръжия и е постоянно 
жадна за екшън, наркотици и... страст. Дали можете да поемете такава отговор- 
ност? Аз не мога. 


Момичето е от Висока Класа и е отлична. Въпреки това, Както и да го гледаме, тя 
си има проблеми с дрогата и не е сред най-приятните компании за прекарване на 
свободното Време. Ще ви надруса, ще Ви напие и ще се възползва от Вас. А вие не 
искате това, нали? Още повече, че поддържа отношения с психопати Като Кейн. 
Външният ù Вид отново е без забележки, Като азиатският произход е голям плюс. 


ВИЛХЕМИНА ЧЪРЧ и ЕБИГЕЙЛ БЛЕК 
Clive Вагкегз Jericho 


След тежките ежедневни битки, Всеки Командос има нужда от почивка В 
Компанията на приятна дама. Или две. Нашите дВе героини Чърч и Блек 
обаче се наслаждават Взаимно на Компанията си. Едната е “кървава 
магьосница”, Което ще рече турбо машина за убиване. Тя чертае символи 
по тялото си (с остър предмет, а не с химикалка), за да изпълнява закли- 
нания. Блек пък владее телекинезата и може да Контролира посоката и 
силата на Куршумите, изстреляни от нея. Двете са доста опасна Комби- 
нация, Която може да бъде експлозивна, дори само при очен Контакт. Ви- 
наги ме е било яд, че много хубави Жени объркват правилната посока. 


Двете мацки са много яКи, но на първо място са на обратната страна 
на монетата и не се интересуват от мъже (о-о-огромен минус), а В до- 
бавка Към това Вилхемина е и мазохистка. За някой това може и да не са 
минуси, но според мен, са факти, Които не трябва да поминаваме с без- 
различие. Те двете да помислят добре и ако от догодина тръгнат по пра- 
Вия път, а Вилхемина спре да се самонаранява, могат да получат и по-Ви- 
соки оценки. Защото В тях има много хляб. Мляс. 


РС Мата 02/2008 о 3 


ГОРЕШО 


Аде of Conan 


Поредната опасна Виртуална нимфа е спасена лично 
от Конан, Когато е била съвсем малка и превърната 
В робиня на диво племе. По-Късно Конан става Крал, 
а та се превръща В ръководител на шпионска мрежа, 
Която служи на КимерсКия управник. Нейното Жела- 
ние за страст, породено Вероятно от психотравма- 
та В детството, е толкова голямо, че Всеки, докос- 
нал се до плътта 0, умира скоропостижно. Единст- 
Вена хубава страна на това е, че попадналия В ней- 
ните лапи странник може да се почувства Като Бог, 
малко преди да отиде при него завинаги. 
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Кеайра, почти Както Моренн, няма много истински 
лични отношения с мъже. Единственото предимство, 
Което има любимката на Конан, е нестихващата ù 
страст, но тя може да бъде разглеждана и Като ми- 
нус. Ако трябва да я задоволявате по 5-6 пъти Все- 
Ки ден, най-Вероятно ще попаднете под ножа й още 
при първия опит. Когато тя е недоволна, е много 
опасна и за Всички е по-добре да не се навъртат 
около нея. 
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Тһе Witcher 


Моренн е от партията на Вилхемина и Ебигейл. Ако 
живееха В нашата епоха, сигурно щяха да се запоз- 
наят из някой чат за лесбийки, но уви, Моренн е 
отдавна В историята. Тя е част от Еепеу/мез - об- 
щество, изградено само от Жени. Те отвличат mas- 
Ки момичета и ги отглеждат Като част от техния 
орден, а после ги учат по свои пример да ходят при 
Военнопленниците и да “произвеждат” поколение. Аз 
лично не харесвам безчувстВената идея за секс, 
Който просто е за продължение на поколението, за- 
това едва ли ще мога да се разбера с Моренн. 
Съмнявам се, че и няКой друг би се справил, защото 
дриадите (расата, Към Която принадлежи та) не са 
сред най-разговорливите. Първо стрелят, после nu- 
тат. Един съвет от мен: аКо случайно попаднете 
на дриада, не говорете - оставете се да бъдете 
заловен Като Военнопленник. Ще Ви е по-приятно 
от бързата и безболезнена смърт. 
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Моренн е прелестна и това е безспорно. Въпреки 
това тя живее само сред жени и приема секса ka- 
то задължение, с Което продължава рода си. Колко- 
то прекрасна и да е една дама, то с такива убеж- 
дения не може да получи по-висока оценка. Още no- 
Вече, че при нея отношенията с мъжете са на два- 
та Края - или умираш, или си средство за Възпроиз- 
водство. Тъпо. 


Останалите Кандидатки за тази Класация бяха съвсем бук- 
Вално отстранени от Сара, Иоко, Вилхемина, Ебигейл, Моренн 
и Кеайра. Вилхемина и Ебигейл не Възприеха радушно идеята 
8 началото, но след това набързо помогнаха на останали- 

те девойки да ликвидират Конкуренцията. 
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Грепит Wars беше uc- 
тинска манна небесна 
за почитателите на 
поредицата. Особено 
след неведнъж поста- 
Вяния Въпрос: “А сега накъде?", 
Който Висеше Във Въздуха след 
разпадането на Меѕімооа. Ока- 
за се, че избраната посока е по- 
Вече от добра, тоа Като и две- 
те новосформирани геймсту- 
дия: ЕА ГА u Petroglyph запазиха 
доброто си име и изстреляха 4 
(Вече 5 с Опмегезе а! Маг) yc- 
пешни стратегии. 
Наистина, играта породи болна 
на недоволство сред хардкор 
феновете на франчаоза заради 
липсата на някои единици, но 
мрънкане и недоволни Винаги е 
имало и ще има. Третата тибе- 
ридна Война носеше В себе си 
Всичко, от Което един геймър 
има нужаа. И ако си мислите, че 
по-добре от това няма да ста- 
не - помислете пак... 


ЗаВръщане 
8 бъдещето 


Нека набързо да си припомним 
какво се случи В миналите епизо- 
ди. Кейн, мистичният лидер на 
братството на МОО, е поразен 
В Края на първата игра. Лидерс- 
кото място е заето от Коман- 
дир Славик и изкуствения инте- 
лект КАБАЛ. Войната приключва 
успешно за силите на глобална- 
та защитна инициатива (GDI), 
като на финала се прави намига- 
не, че Кейн не е мъртъв и КА- 
БАЛ го поддържа Във "форма". В 
експанжъна странен Космически 
Кораб се разбива на планетата 
и двете Враждуваши фракции се 
засилват да го изучават. 

КАБАЛ се поборква тотално, а 
армията му от Киборги започва 
да унищожава Всичко по пътя 
си. В екшъна се намесват и му- 


тантите... Настъпва относи- 
телно спокойствие и але-оп, 
светот пак е метнат В джаз 
музиката с завръщането на 
Кейн, изтребването на главно- 
Команаващите на СО! и ВзриВя- 
Ването на една от най-големи- 
те тиберийни жили, довели до 
Верижна експлозия и заличаване- 
то на 1/3 от планетата. За да 
е пачангата пълна, Взривът е 
забелязан от малък отряд из 
Вънземни - СКрин (малък по тех- 
ните си стандарти де), които 
гледат на завзетата от зелени- 
те Кристали планета, Като ед- 
на голяма палачинка, Ком Която 
само трябва да добавят Конфи- 
тюр. Пристигането им спича 
както МОО, така и GDI, а cmo- 
тици фенове получават малък 
оргазом, Виждайки че спекулаци- 
ите за извънземните техноло- 
гиџ, използвани от Братството 
по Време на Втората Война, не 
са били само спекулации. Точка, 
ако искате да разберете пове- 
че от страхотната история, 
намерете си игрите и ги изиг- 
раите... Всъщност трябва да се 
засрамите, ако още не сте го 
направили. 


Соттапа 
апа Сопаџег 2.5 


Капе 3 Wrath нама да е точно 
продължение на Соттапа 4 
Сопаџег 3. Той Като В него съби- 
тията ще развиват преди, по 
Време и след третата Война и 
нашествието на Скрин. Ше бр- 
де по-скоро мост межау авете 
игри, хвърляйки повече светли- 
на ворху това какво се е случи- 
ло между двете Войни. В Коя ми- 
ша дупка се е скатавал Кейн 
през цялото Време и каква е 
Връзката между тибериа, КА- 
БАЛ и Скрин? 

Сините извънземни приятелче- 
та пък се оказват доста по- 


комплексна система от касти и 
идеологии. В Крайна сметка из- 
лиза, че зад първоначалната 
атака с нож, Вилица и малиново 
сладко над палачинката... ок, 
спирам с това - над Земята се 
крие една Вътрешна борба за 
надмощие. 

Не само на ниво история Капе'ѕ 
Wrath ще бъде нестандартен. 
Мисли за него не Като Вгоод 
Маг (нови единици, кампании, ис- 
тория), а по-скоро Като за С&С 
Generals: Zero Hour. Ако си cnom- 
няш, Във Второто заглавие бяха 
добаВени генералите. Всеки 
един от тях бе специален 8 оп- 
ределени сфери (дефанзивини 
техники, авиация, проклетия ku- 
тайски танков командир и т.н.) 
и смучеше зараво В други. Подо- 
бен модел би трябвало да Видим 
и сега, тоа Като Всяка от три- 
те вражауваши страни се cgo- 
бива с по две подфракции. Всяка 
една от тях ще разполага с уни- 
кални единици и технологии, но 
ще 0 липсват други. Също Като 
В Generals, ще се акцентира на 
един стил на игра (ръш, Косте- 
нурка, тех, Въздух, танкове и 
т.н.), Който ще е силно различен 
от стандартния за фракцията. 
Ликувап народе, сипи си глава с 
розички и не забравяй да махаш 
саксиите, преди да ги метнеш 
Във Въздуха, защото дизайнери- 
те от ЕА [А са се Вслушали Във 
Всички Вопли, нададени за пос- 
ледната година от фенската 
общност. 

Киборгите се завръщат! Също 
и Момеппе-те! Дори Титаните! 
И докато Вие си представяте 
звуковият еквивалент на “ТАДА- 
ДАДАМ", аз ще продължа с HO- 
Вите нещица. Двукраките робо- 
ти бяха махнати от Вселената 
на играта след изсмукано от 
пръстите оправдание. Но фено- 
Вете си ги искаха (Всяка трета 
тема Във форума започваше с 
ВО:)) и ето, че си ги получиха. 


Това не е Всичко 


Всяка една от фракциите ще 
има и по едно ултимативно 
оръжие. Скрин Вече разполагат 
с такова В лицето на огромна- 
та летяща палачинка... така де, 
Mothership. СО! се сдобиват с 
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масивен танк, авойно по-голям 
от Матиіћ-а и подозрително 
приличащ на тежкиа танк на 
Гараовете от Warhammer 40 
000. 

ОсВен тройното оръдие, опус- 
тошавашо Всичко за секунди, в 
него има 4 бункера, В които мо- 
жете да сложите пехотинци по 
избор. А ако това не ви е дос- 
татъчно - чудовищното му my- 
ловище поглъща тиберџа Като 
прахосмукачка. Разходете го из 
запасите на противника и опра- 
вете икономиката си за секун- 
ди. В името на баланса са раз- 
бъзикани някои от старите 
единици, добавени са нови ъпг- 
рейди (по-добра броня за сол- 
джърите и самолетите на GDI, 
невидимост за артилерията на 
МОО и т.н.), или са промени 
сградите и нужното техноло- 
гично ниво, за да бъдат постиг- 
нати. Всичко това е гарнирано 
с поредния опит за баланс на 
трите сили, и след десетината 
опита играта вече е с един от 
най-добре рафинираните мул- 
плиплепър режими на пазара. 


“На южните 
Карпати...” 


Всички знаем тази леКо прос- 
ташка песничка. Но не знаем 
какво би могло да разклати gbp- 
Bomo на ЕА LA. Разходката из 
хронологията на тибериумните 
Войни ще е интересна за Всеки 
фен и прекалено скучна за Всеки, 
циклеш само за победата. Тре- 
тата част бе силно дебаланси- 
рана, но В същото Време 
страшно прилепчива, затова и 
мултиплейър общността 0 е 
съвсем фанатизирана. 

Както Вече споменах, дизайне- 
рите са се Вслушали В гласа на 
точно тази маниашка публика. 
Затова искрено се надявам 
Капе"5 Wrath да е точно като 
оригинала си - достатъчно при- 
емлива и динамична както за 
начинаещия играч, така и за Ве- 
терана. Не забравяйте, че игра- 
та се прави както за РС, така и 
за Хбох (дори някои Колеги се 
объркаха с Конзолниа интер- 
фейс и си помислиха, че ще има 
редизайн В експанжъна), 

а това е нелека задача. 
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Пламен Димитров 


Затишие пред бура... 


Warhammer 40 000 
Dawn of Маг - Soulstorm 


arhammer 40,000 
Вселената e тол- 
кова ВпечатляВа- 
ща! Просто труд- 
но може да се на- 
мери друг сват, където дори 
добрите момчета мислят, че 
милостта е Вредна и не Виждат 
проблем В изпепелаването на ця- 
ла планета, аКо е за общото бла- 
го. Всъщност “добри” няма, 
Всичко е Въпрос на гледна точ- 
ка, нищо не е черно и бяло и нав- 
сякъде има огромни Количества 
насилие. 

Ама такова едно, Кефещо. Като 
Видях заглавието и си мислех, че 
от Колонките на РС-то ще се 
понесе нежна музика за душата 
и бавен джаз. За щастие предпо- 
ложенџето беше твордао и pe- 
шително опровергано. Soulstorm 
е третият поред експаншън за 
Оаууп ої Маг и доколкото Видях 
от излязлото наскоро демо, Вди- 
га летвата на екшъна доста Bu- 
соко. 

Въпросната soulstorm представ- 


лява Космическа магр-буря, Коя- 
то е заградила цяла слънчева 
система и вражаувашите стра- 
ни изпрашат армиите си, за да 
проучат феномена. 


Тъмни елфи 
и Бойни сестри 


В експанда ще бъдат добавени 
дВе нови фракции - Dark Eldar и 
Sisters ої Ваше, докарвапки об- 
wua брой на расите В Dawn ог 
Маг до девет. Всъщност про- 
дължението ще е stand-alone и 
ще можете да пробвате Всички 
фракции В сингъл, но В мултипле- 
(ор ще можете да играете ca- 
мо с двете нови (ще трябва да 
инсталирате и по-старите Вер- 
сии, за да отклочите Всичките). 
За съжаление по-подробна ин- 
формация има само за първата 
раса, а втората Все още тоне В 
мистерия. Dark Eldar са прокуде- 
ните братовчеди на обикнове- 
ните Елдари и поради малкия си 
брой В сравнение с останалите 


EXPANSION РАСК 


раси, разчитат на светкавични 
удари, за да достигнат до побе- 
дата. Рядко ще имате огромна 
армия, с Която да смажете Вра- 
га си с числено превъзходство. 
Войниците им нанасят добри 
щети, но не устояват много на 
неприятелски огън. 
Механизираните им единици са 
подобни - бързи и мощни, но не 
и издръжливи. Дори финалната 
им единица, огромната футурис- 
тична Каляска Dais of Destruction 
- Която между другото Включва 
дВе полуголи робини на палубата 
си - удря силно, но не е танк, 
следователно не трябва да се 
излага продължително Време на 
Вражески обстрел. Тъмните Ел- 
дари са пирати и робовладелци 
и за да Воюват имат нужда от 
още един, трети ресурс освен 
стандартните два. Работата е 
там, че Всички Елдари имат 
специални soulstones, които след 
смъртта им предпазват души- 
те им от хаотичния бог 
Slaanesh. 


Жанр: Стратегия / 
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Тъмните обаче Hamam такива 
Камъни и са принудени да прина- 
сят 6 жертва други души, за да 
не реши богът да посегне на 
техните. Що се отнася до игра- 
та, това означава, че след Всяка 
битка на бойното поле за крат- 
Ко остават душите на загинали- 
те, които могат да се соберат 
от някои единици и да се използ- 
Ват за задействането на накои 
специални умения, Като Piercing 
Vision, Което засича невидими 
единици или ултимативната 
Soul Storm, Която нанася масив- 
ни щети на Всички единици 8 ра- 
диуса си без оглед дали са прия- 
телски или Вражески. Всъщност 
има и мирни начини да се сдоби- 
Вате с души (от телата на из- 
мъчвани роби), така че едва ли 
ще имате проблем с този ре- 
сурс. Тъмните Елдари сощо та- 
ка правят сгради, само Като по- 
сочват мястото за строеж с 
накод работник и Конструкция- 
та се довършва сама. Отсега е 
ясно, че дори опитни Dawn ог 


Predator 


Beacons Remaini 
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Маг Ветерани ще трябва да пре- 
минат през обучителната ми- 
сия, за да разбират новите uz- 
рови механики. 

Втората нова фракция, Бойни- 
те сестри, известни също Като 
Адера Зоготаз и Дъщерите на 
Императора, е изцяло съставе- 
на от жени. 

Това е религиозна група В служба 
на Бога-Император. И тъй Като 
жени не могат да служат В под- 
разделенията на Space Marines, 
Сестрите са се Включили В 600- 
ната част на Инквизициата и 
активно преследват еретици и 
предатели на |трепит-а. Те 
предпочитат да използват 
огън, защото (според тах) само 
той може да пречисти душата 
от поквара. Също ще имат свой 
специален ресурс - Вяра, но тъй 
като не бяха Включени В демо- 
то, за начина им на водене на 
битки не може да се каже мно- 
го. Не питай “Защо да убиваме 
извонземни?" 


По-скоро се запитаи 
“Защо не?” 


В третия, и Както изглежда пос- 
леден експанжен, преди да Bu- 
дим Dawn of Маг 2, Войната Ha- 
истина ще е тотална и епична. 
Тук ще бъде доразвита идеята 
от кампанията на предишното 
допълнение Dark Crusade. Ако си 
спомняте, там имахме на разпо- 
ложение една планета, състоя- 
ща се от двадесет и пет сек- 
тора, които трябваше да отво- 
ваме от останалите фракции. 
Е, Време е да мислим мащабно - 
8 Soulstorm ще имаме цели чети- 
ри планети и три луни, Които да 
подчиним. Ако Всяка от тях има 
по около двайсетина сектора, 
както В предишния експана, не 
ми се мисли Колко Време ще от- 
неме минаването на цялата 
Кампания. Да не забравяме, че и 
фракциите Вече ще са девет. 
Това означава, че ще ни се пре- 
доставят огромни Возможнос- 


„НАМОУЕТЕ. СО 


ХАНОВЕ 


ИСТОРИЧЕСКА СТРАТЕГИЧЕСКА 4 
ОНЛАЙН ИГРА 


7 УНИКАЛНИ НАРОДА (ВКЛ. БЪЛГАРИ) 
; 148 ОРИГИНАЛНИ ГЕЙМПЛЕЙ, 
ДИЗАЙН И ГРАФИКИ 


А Я TE 


ти за преџграване, ако разбира 
се нервите ни издържат целия 
междупланетен гърч. Вече си 
представам как Кампанията 8 
DoW 2 ще бъде завладяването 
на цяла галактика - не че няма 
да е интересно, но само си 
представете какъв зор ще е. И 
Все пак съм сигурен, че момче- 
тата (и момичетата предпола- 
гам) от Вейс и Iron Lore нама да 
изпуснат нещата от Контрол. 
Иначе на бойното поле Всяка 
фракция се е сдобила с по някой 
ноВ юнит: Космическите пехо- 
тинци например получават Тесй- 
таппе, а Имперската гвардия - 
Leman Russ ОетойвПег. 

Но основното допълнение В ma- 
зи насока е добавянето на лета- 
щи единици, като Fighta-Bomba 
за Орките и Barracuda за Таџ. 
Направени са и промени в мул- 
типлейъра - Все пак той имаше 
немалка заслуга за популарност- 
та и успеха на DoW и предишни- 
те 0 разширения. Вече явно ще 
имате собствен генерал, който 


и. ПЪРВАТА БЪЛГАРСКА а 
КОСМИЧЕСКА ОН-ЛАЙН ИГРА 


НАД-160,000 РЕГИСТРАЦИИ — 


ИГРАЧИ ОТ ЦЯЛА БЪЛГАРИЯ И СВЕТА 4 


РС Мата 02/2008 


ще можете да окичвате с раз- 
лични медали и други такива, Ко- 
гато постигнете даден добър 
резултат, например пет поред- 
ни игри без загуба или нещо та- 
кова. Soulstorm би трябвало да 
излезе през март и Вопреки ос- 
таралата си графика (оригинал 
ната игра дебютира на пазара 
през 2004 г. Все пак) смятам, че 
ще закове бая хора пред мони- 
торите само с помошта на ги- 
гантските Количества насилие, 
които предлага. Наистина Кой 
ли не си е мечтал да навлече 
оВуметров брониран костюм и 
да размахва моторна резачка 
срещу Вълна от орки. Какво? Ни- 
Кой ли? Само аз? Е, Както и да е. 
По принцип малко игри получа- 
Ват повече от едно разширение 
(освен ако нямат Sims В заглави- 
ето си) и понеже това мен лич- 
но много ме дразни, подкрепям с 
две ръце идеята за по-чести o6- 
новления на любимите ни заг- 
лавия. И то Качествени. е 
Благодаря предварително. 


+ 
Е ЯТ БЪЛГАРСКИ КАТАЛОГ 
ЗА БЕЗПЛАТНИ ИГРИ, КАРТИНКИ, + 


Professional web design 
and deyelopment at- 
www.xs-software-com 
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Георги Панайотов 


Атаката на Клонингите или истински хит? 


Еаг Сту 2 


оавата на Еаг Сгу бе- 
ше истински свеж 
повео В гейминдуст- 
риата. Всичко започ- 
Ва с еана малка фир- 
ма от програмисти-маниаци, 
решили да направят нао-добрия 
Визуален енажин и аа го прода- 
дат за няколко пробити долара. 
В някакъв момент се ражда 
брилянтната идея да се напра- 
Ви малко по-дълго технологично 
демо на графичната платфор- 
ма. И накрая пичовете така се 
увличат, че В Крайна сметка 
имат почти заворшена игра в 
роцете си. 
Донапъват се до последно, до- 


бават история, финалните нива 
и още наколко оръжия и... се 
ражаа FarCry. Може би не Haŭ- 
добрият и оригинален шутър, 
но определено най-красивият за 
Времето си, подплатен с толко- 
Ва много реализъм и реални фи- 
зични закони, че те грабваше и 
те караше да го изиграеш на 
един дъх. 


3 години по-Късно 


РагСгу е Вече В историята. Иг- 

рата, използваща Второ поколе- 
ние Cry engine - Crysis стана 6e- 
запелационен хит, освен това e 
само първата част от многоо- 


бещаВаща трилогия. Нормално е 
СгуТек да яхнат Вълната на yc- 
пеха и да започнат да изпомп- 
Ват ресурсите си на сто про- 
цента - 8 случая, създавайки Раг 
Сгу 2. Безспорно В момента 
Компанията е гушнала доста 
дини под Въображаемите си 
мишници. А тоВа означава, че 
ако не намерят правилния ба- 
ланс и походка по пътеката Към 
Върха на славата, може да за- 
Вършат деня като огромно чер- 
Вено петно на паважа. 
Основните Въпроси пред FarCry 
са следните: без съмнение игра- 
та ще е перфектна В техничес- 
Ко отношение, но дали нама да е 


Жанр: Шутър и 
Издател: UbiSoft Montreal / 
#агсгудате.ибі.сот 
Излиза: март 2008-ма и 


просто порт на Crysis В нов ce- 
тинг? Или пък ще е с недоизпи- 
пана история и геймплейна 
структура, като първата част? 
И авата Въпроса зависят от eg- 
но-единствено нещо - дизайнери- 
те и тяхното желание, защото 
откъм умения са показали, че са 
способни на най-доброто. 


Рагааіѕе сгаскеа 


Всъщност Всички притеснения, 
че играта ще е набързо сКалъ- 
пен пакет с Карти, се изпаря- 
Ват при новината, че заглавие- 
то се разработва тайно от по- 
Вече от две години, докато 


СгуТек ни залогваше с Конзолни 
портове и трохички. 
Историята няма да е свързана 
с Копието на “Острова на д-р 
Моро" от първата игра. Ще mo- 
Жете да изберете ролята на 
един от няколко наемника. Цел- 
та ще е една: убийство на мо- 
гъщ трафикант, известен като 
Чакала. Но не се и надявайте да 
светите маслото на Чакал, изиг- 
ран от Брус Уилис (защо пък беа- 
нож някой бабаит не си избра 
кодовото име Слончето или 
Прасчо, остава мистерия). Тра- 
фикантът се е заел със снабая- 
Ването на двама африкански 
узурпатора с оръжия и амуниции. 
Избраният от Вас герой ще се 
събуди В хотелска стая, болен 
от Кофти болест (нещо гадно и 
Венерическо предполагам) и Ча- 
Кала до леглото му. Той Като uz- 
рата не може да свърши В ca- 
мото си начало, той Ви оставя 
на мира и Ви подарява личния си 
патлак, за да се гръмнете, ако 
болестта се Влоши прекалено 
много. И от тук се започва па- 
чангата. 


Един отворен сВят 


Стремежът на создателите на 
Far Сту 2 е да създадат макси- 
мално отворен и голям сват В 
игра, Която не е ММОВРӘ. Пла- 
новете им са да можете да 
обиколите цялата територия, 
без Веднъж да видите Loading 
прозорец или надпис. Доста Ви- 
соко поставена летва, Която до 
момента малцина са прескача- 
ли. Финалната ви цел ше е 
смъртта на Чакала, но как ще я 
реализирате, ще зависи само и 
единстВено от Вас. Което съ- 
що е нож с две остриета. От 
една страна на повечето оп 
нас ни е писнало няКой да ни во- 
ди за носа, от друга - децент- 


рализираният сюжет и свобода 
могат да доведат до страшно 
разбозяване на заглавието. 
Интересно е, че можете да вза- 
имодействате с останалите 
участници 6 историята на мак- 
ро и микро ниво, не само насоч- 
Вайки мерника си Ком Каските 
им. Дали ще се отправите ди- 
ректно и праволинейно към цел- 
та си, или ще се Включите В 
битката между двамата афри- 
кански бойни Вожаове, съюзя- 
Вайки се с някой от тях, ще u3- 
берете сами. 

Из света на Еаг Сгу 2 ще бро- 
дят и останалите персонажи, 
които сте пренебрегнали В пър- 
Воначалния си избор. В зависи- 
мост от Килима, Който сте си 
постлали до момента, ще може- 
те да ги приветствате като 
приятели или Като смъртни 
Врагове, работещи за конкурен- 
цията. 

МРС-тата ще са по-скоро право- 
линейни В избора си на партнро- 
ри. Ако без да искаш пуснеш кур- 
шум В тихна посока, ше те мра- 
зят. Измъкнеш ли ги от Кофти 
ситуация - ще те обичат. Вов 
Втория случай дори ще можеш 
да разчиташ на това да Върнат 
услугата. Представи си Как се 
Впускаш В изтребването на цял 
лагер гадове с приятната мисъл 
В главата, че един от най-добри- 
те снайперисти е зад гърба ти, 
пазейки безценните ти задни 
части от оловна пенетрация. 


ЕВолюция 


Първата игра използваше за ce- 
тинг тропически остров. Crysis 
- също, само че В нея Въпросно- 
то парче суша беше екипирано 
с извънземния еквивалент на 
хладилник МРАЗ и няколко изклю- 
чително Красиви (и опасни) зони, 
В Които Всичко бе нежно заледе- 


Системни изисКВания 

Да се говори за системни изисквания преди някоя игра да 
се е появила на пазара, най-често е действие, заредено с 
коефициента на интелигентност на Коркова тапа. Все 


пак съм дльжен да спомена факта, че технологичното ge- 

мо на играта Върви нормално на двуядрен процесор, две 

гигабайтчета рам и GeForce 8800. СгуТек се Кълнат, че 

тепърва ще полират нещата и дори едноядрен процесор 
ще е напълно достатъчен (сигурно за low detail). 


но. Вторият Раг Сту започва съ- 
що на остров, но смущението 
ни от този факт е бързо разсея- 
но от Клетвите на дизайнери- 
те, че джунглата е просто ре- 
Веранс Ком феновете на първа- 
та серия. Очакват ни разходки 
до заснежени планински Върхове, 
африканските степи и градче- 
та. Последните пък трябва да 
изместят акцента от далечни- 
те битки Към бързи престрелки 
на близка дистанция. 
Естествено, ще има превозни 
средства, добрите традиции 
не трябва да се нарушават. Не 
е ясно още дали ще се използ- 
Ват функциите от Crysis за Mo- 
дификациа и ъпгрейд на оръжия- 
та. Знае се, че пушкалата ще 
са около 30 - от последната ду- 
ма В американската оръжейна 
индустрия до Класики Като АК- 
47 и РПГ седмица. 
Впечатляващата физика на Сгу 
енажина е приложена и тук, Ка- 
то Виртуалните оръжия ще се 
държат идентично с реалните 
си събратя. Например гранати- 
те на РПГ-то ще се Возпламеня- 
Ват едва след няколко метра 
Във Въздуха, така че ако си изс- 
треляте една 8 Краката, та ще 
отскочи и ще поеме Към съдба- 
та си на безопасно разстояние 
от Вас. Така че забравете за ро- 
Кет дЖомпа. 


РС Мата 02/2008 


“Ако може и сос беша- 
мел с КартофКите?” 


FarCry се очертава Като доста 
амбициозно и изпипано заглавие. 
Определено няма да е опит за 
изтръскване на джобовете на 
геймърите и Копиране на Сгуѕіѕ 
В нова среда. Да, ще има доста 
общи черти, но игрите са от 
една и съща Компания, а пози 
тип плагиатство е допустимо 
позволен. Освен това ще Видим 
познати неща само при идеите, 
koumo наистина работят и pag- 
Ват публиката. Системата с 
избор на герой и создаване на 
приятели изглежда повече от 
интересно, стига да не се пре- 
Кали с нея. 

Mass Effect е типичен пример 
как дори една ролева игра може 
да се спихне, Като домат на 
слънце, ако се прекали с диало- 
зите. Иска ми се да се сбоднат 
обещанията за свобода на дейс- 
твие, защото често се е случ- 
Вало наистина да имаш достъп 
навсякъде, но лекинКо да бъдеш 
перван по бузките, ако пристъ- 
пиш там, Където главният gu- 
запнер е определил, че не ти е 
мястото В момента. Най-често 
тези шамарчета идват под 
формата на танк, Когато Вър- 
хот 6 арсенала ти е малока- 
либрен Картечен пистолет. о 
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Владимир Тодоров 
По следите на Златното руно 


Rise оѓ Ше Argonauts 


егендата за аргонав- 
тите е една от най- 
древните истории на 
античния сват, разка- 
зана преди повече от 
две хиляди години. Сега автори- 
те на заглавия Като еКзотична- 
та Ваше Realms, епичната Гога 
of the Rings: Маг of the Ring и ma- 
гическата DragonShard са ce 3a- 
ели с нелеката задача ga я Bosk- 
ресят. Това е едно от най-обе- 
щаващите заглавия за 2008 - с 
брутални битки и оригинални 
геймплей елементи. Прочетете 
и се убедете сами. Създатели- 
те от Liquid Entertainment опре- 
делят Rise of the Argonauts като 
ролева игра, В Която е наблегна- 
то на силните страни на жанра 
- добра история, развитие на 
героя и Ключови решения, Които 
оказват Влияние на съдбата Ви 
по-нататък. Същевременно npe- 
небрегнати са изцяло онези до- 
садни елементи, Които го пра- 
Вит толкова непридетлид за 
мнозина - безкрайни менюта, 


Жанр: Екшън-ролева игра / 
Издател: Codemasters / 
| сойетаѕїегѕ.сот/агдопаиіѕ / 


Излиза: 2008-ма J 


тромаво боравене с инвентара, 
десетки статистики, по-голяма- 
та част от Които нямате пред- 
става за какво служат, и т.н. 


Легенди и сВоеВолия 


Още В самото начало Ваша ми- 
лост ще надене галошите на 
митичния Язон - млад Воин и 
Крал на Йолк, чиято Жена е уби- 
та В дена на тяхната сватба. В 
Желанџата си да я Върне от 
смъртта, той се Качва на ма- 
сиВния боен Кораб “Арго” и се 
отправя на опасно приключение 
В търсене на Златното руно. Го- 
Вори се, че мистериозните сили 
на този артефакт могат да 
преборят дори смъртта. Какво 
му трябва повече на Язон, OC- 
Вен да събере онези потешест- 
Веници, Които искат да му по- 
могнат (станали известни по- 
Късно Като аргонавти), и да се 
отправи на дълг поход Ком да- 
лечната страна Колхида, koge- 
то се съхранява Златното ру- 


но? Онези от Вас, които са си 
завирали носа и преди В старог- 
ръцката митология, Вероятно 
са усетили, че Паша са си поз- 
Волили леки своеволия и са npo- 
менили легендата, Както наме- 
рят за добре. Това обаче не е 
непременно лошо, тъп като по 
този начин могат да нагодят 
историята по-успешно Към ця- 
лостния геймплей. А на този 
етап топ се очертава солиден 
като олимпийски Камък. 


На дълго 
потешествие 


Наличието на кораб Като "Арго' 
предполага и доста странства- 
ния надлож и нашир из простор- 
ните морета на Древна Гърция. 
Така че не се изненадвайте от 
факта, че нивата В Rise of the 
Argonauts Всъщност представ- 
лават отделни острови, Всеки 
един от Които е посветен на 
даден гръцки бог. Този на Арте- 
мида например, покровителка- 
та на лова, е пищно зелен с ги- 
гантски дървета, Които буквал- 
но те затварят 8 своята прег- 
роака. Островът на Аполон 
представлява една необятна 
пустиня, а на Арес - огромен 
Вулкан, В центъра на Който се 
намира арена. 

Ключът Ком това да се добере- 
те до Златното руно е подби- 
рането на правилните герои из 
между аргонавтите, Които да 
отговарят на предизвикателс- 
твата, с Кошто ще се срешне- 
те на даденџа остров. Засега е 
сигурно, че Херкулес и Аталан- 
та ще бъдат част от приклю- 
ченците. ПърВият, Вярвам, няма 
нужда от представяне. Коя оба- 
че е Аталанта? Според накои 
източници това е единствена- 


та жена, Която Язон е допуснал 
на “Арго". Тя е участвала В прос- 
ловутия Калидонски лов и със 
своя стегнат лък е нанесла nbp- 
Вата рана на глигана, тероризи- 
ращ Земята. 

Тези двама свирепи воини ще 
бъдат незаменими по време на 
битките. А сраженията ще се 
случват често предвид опаснос- 
тите, които аргонавтите ще 
се изправят по пътя си - шес- 
тореките Великани Край ост- 
ров Кизик, харпиите, тормозе- 
щи проколнатия от Аполон Фи- 
нео, коварните Симплегади, kv- 
дето скалите се приближават 
една Ком друга, и прочие. Дали 
Всичко това ще Види бял свят В 
играта, тепърва ни предстои 
да разберем. 


Сой о! Маг-подобна 


Бойната система изглежаа умо- 
помрачително добре 8 трейлъ- 
рите. Представете си, че сте 
се изправили срещу триметро- 
Во прасе, Което Всячески се 
опитва да Ви наниже на огром- 
ните си рога. Какво правите В 
пози случай? Херкулес го хваща 
за бивните и го застопорява на 
едно място, а Вие го намушва- 
те с все сили отстрани. Друга 
сцена: обградени сте от трима 
Войници, Въоръжени с мечове и 
щитове. Изваждате си Копие- 
то, намушквате един от тях, 
Вачгате го Във Въздуха и го зап- 
ращате Към стената. Вадите 
боздугана си, счупвате щита на 
другия и го заколвате с меча си. 
Херкулес пък извива ръцете на 
последния и го хваща В мечеш- 
Ката си прегръдка, докато меж- 
дувременно Вие отсичате гла- 
Вата му, Която по случайност 
запращате директно Към Каме- 


рата. Да, Rise ої the Argonauts 
ще бъде 


изключително 
Кинематографична 


Битките изглеждат зрелищни, 
физиката на героите - реалис- 
тична, а светът - изключител- 
но красив благодарение на 
Џпгеа! 3 енажина. За онези от 
Вас, Които са прекарали послед- 
ните няколко месеца единстве- 
но и само В Азерот, това е съ- 
щата графична платформа, зах- 
ранваща BioShock, Medal ог Hon- 
or: Airborne, Stranglehold, Gears of 
War, Unreal Tournament 3 и други 
подобни Визуални шедьоври. 

Ако случайно се чудите Как ще 
успеете да прилагате В дейст- 
Вие Всички гореспоменати ави- 
жения, спокойно - Паша са се 
постарали да направят битки- 
те Колкото се може по-интуи- 
тивни, а смъртоносните удари, 
които Владеете - контекстуал- 
но сензитивни. Вместо да Ви 
натоварват с един Куп Команади, 
с които да реководите аргонав- 
тите, те са се погрижили Анто 
им да бъде достатъчно интели- 
гентно. ОстаВете Херкулес сам 
и Вижте Как ще започне да раз- 
Късва Враговете би на малки 
парчета. Доближете се до него 
и той ще започне да работи 8 
екип с Вас и да се опитва да Ви 
помага, Както намери за добре. 


Благоволението на 
боговете 


Паша са решили проблема с раз- 
витието на героя по един дос- 
та нестандартен начин. Тое 
обВързано с благоволението, Ко- 
ето боговете имат Ком Вас. 
Ще изучавате различни допълни- 
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телни движения, специални уме- 
ния и способности В зависц- 
мост от това Кого предпоче- 
тете да почитате: Атина, 
Арес, Хермес или Аполон. 

оже да им се мазните по два 
начина. Първият са т.нар. nog- 
Визи - да убиете 20 дрџади, да 
откриете пешерата, Кодето 
Зевс е бил скрит от очите на 
ронос, или пок да спасите на- 
КолКо ловци от надвиснала беда. 
Това са Все подвизи, Които oyak- 
Ват своето изпълнение. След 
това, Когато се натъкнете на 
храм, ще можете да ги посве- 
тите на някой от четирите 
главни божества и по този на- 
чин да спечелите благоволение- 
то им и да получите достъп до 
нови умения. В Rise of the 
Агдопашв боговете на Олимп 
постоянно следят постъпките 
на Язон, дори по Време на диало- 
зите. Ако се държите агресив- 
но, ще се харесате на Арес, ако 
сте лукави и манипулативни - 
на Хермес, и т. н. Така героят 
Ви ще се развива постоянно и 
по един напълно интуитивен и 
новаторски за ВРС-жанра начин. 
На теория звучи идеално, оста- 
Ва да го Видим и на практика. 
Откъдето и да я погледнем, 
гръцката митология е един оп 
нао-благодатните извори, от 
Които разработчиците черпят 
Вдъхновение за фентъзи-игри - 
прословути герои, странни чу- 
довища, мощни артефакти и 
епични пътешествия. Вижте 
само В какъв хит се превърна 
God of Маг. 

Дали u Rise of the Argonauts ще 
блесне със същата сила? Mo- 
жем само да се надяваме, пъп 
Като надали споменатия Конзо- 
лен шедьовър ще Види 
някога бял свят и за РС. о 


Monster Jam 


ДЕ. koe истина, че npu- 
ГА тежателите на ожи- 
ј пове избиват Комп- 
РИМИНИЈА лекси с размерите на 
W А своите Возила, то 
Monster Jam е раят на Комплек- 
сарите. В тази игра, Която е 
создадена воз основа на реално 
съществуващо състезание със 
същото име, ще откриете ня- 
Колко основни момента - прос- 
тота, първичност и ВсеВъзмож- 
ни автомобилни чарколяци. 

Ако сред Вас Все още има хора 
със солиден геймърски стаж, 
то може би си спомняте Култо- 
Вата Destruction Derby. Е, ако се 
сещате за нея, знайте, че 
Monster Јат е нещо подобно, но 
далеч по-напомпано. За тези с 
по-къса памет ще направи ана- 
логия с FlatOut 2, Където основ- 
ната идея е близка до тази на 


; 1 ST 
|POSITION ПНЕ 


RESULTS 


играта, Която ще Ви представя 
В това ревю. 


Защо да играя 
Monster Јат? 


Осъзнавам, че ще е трудно да 
убедя аудиторията В България 
за това Колко адреналинов е 
“сюжетът” на играта, защото 
пътуването по нашите улици и 
магистрали е не по-малко екст- 
ремно преживяване от него. То- 
Ва обаче не пречи да Ви запоз- 
ная по-детайлно с произведени- 
ето на Torus Games. 

Като за начало ще Ви Кажа, че 
играта не е особено Взискател- 
на по отношение на системни 
изисквания и е изключително 
лесна. Действа успокояващо и 
ще Ви помогне да научите раз- 
ни неща за някои фундаментал- 
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ни физични закони. Като напри- 
мер, че Когато се засилите с 
Всички сили Ком бетонна стена, 
Вероятността да се размаже- 
те В нея е далеч по-голяма, от 
тази да преминете. От друга 
страна, ако сте фен на амери- 
канското шоу Monster Јат и сте 
запознат с участниците В него, 
ще забележите, че благодарение 
на договорените от Activision 
лицензионни права В играта фи- 
гурират Всички маниашки Ками- 
они, участвали В зрелишното 
шоу през последните години: 
Bounty Hunter, Grave Digger, 
Destroyer, Predator и други. 


“Kackomo” 
е задължително 


Ако нямате застраховка на ав- 
томобила си, по-добре стойте 


К 
AS 


Гледай къде Караш, бе, ей, мърльо-о-о 


Жанр: Симулатор с Камиони; 


Издател: Activision В! 
Тогиздатез.сот / 
Изисквания: Р 2 GHz, 7 
256 МВ ВАМ 7 
[Брой DVD: 1 Е 
Платформа: РС, Р52, ХВЗ60,/ 
GameCube, DS, Wii 20 
Мултиплебър: Не СИ 


далеч от тези състезания. Ако 
пък не разполагате и със заст- 
раховка живот, по-добре осигу- 
рете семейството си по няка- 
къв друг начин. Това са основни- 
те съвети за участниците, 
дръзнали да излязат на арената. 
Там те ще трабва да покажат 
най-диВвашките трикове, koumo 
са способни да Везпроизведат с 
огромните четириколесни ma- 
шини. Или пък на пистата, къде- 
то да демонстрират завидни 
шофьорски умения и скорост. 
Възможностите, които Monster 
Јат предлага, не са Кой знае 
колко много що се отнася до 
разнообразие В геймплея. 
Можем да разделим режимите 
за игра на две - единични съби- 
тиа и шампионат. Може би се 
досещате, че първият режим е 
по-скоро тренировъчен. Що се 


ЗАМА ИГРИ 


ВІ 1 Т2 


Нов вариант 
на добре 
позната игра. 


Пилотирай своя 
изтребител и 
унищожи 
вражеските 
кораби и 
самолети. 


Всички ще 
Я ти завижлат, 
за това косто 


Играй на 
едноръкия 
бандит и 

виж какво 
ще ти донесеј 


ОРЪЧВАШ 


Играта Gotic във 
вариант за мобилен 
К телефон. Превъплати 
се в ролята на героя 
Хагдаѕ и върни 
обратно магията 
на остров Khorinis! 


Ако обичаш 
високи 
скорости 
н опасни 

= приключения - 


а правене 
на секс 

в автомобил;-) 
Това е тъкмо 


Още една 
Кама Сутра 
телеф 

Може да. 
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Неустои- 
мата Парис 


Изгражлан и 
гази своята 


В тази игра 

ще разбереш 

колко добър 
тратег си. 


Момичета 
харесват 
мичета и 
сграхувит 


фантазии 111 


уменията си, 
и не изпускай 


“4 топчето, а 


то ще разкрие 
НЕ иа 


Щ еротични 


Коп е едно малко 
любопитно 
драконче, косто 
ще бъде изправено! 
пред много пови 


Супер яка игра 
папомпяша на 
Легендарният 
МАРИО! 

За тези, които 
искаги 

могат нещо 


джентълмен. 
Каниш я на 
вечеря, отваряш 
вратата, дърпаш 
стола... 

Време е за 


твоята награда! 
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асна джунгла, № 
за да спаси своите! 
малки бебоци. 


и пълен сандък 
с пари шее 
твоята награла! 


Грабни секс 
мацките! 
Твои са! 


Те са млади 

и много 
любопитни 

за тяхното първо 
еротично 
приключение. 
Бъди джептълмен 
ите ще ра 


Магията ще 


Ч те завладее!!! 
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На това му се вика да ти се качат на главата 


отнася до шампионата - топ е 
разделен на пет части като 
последното предизвикателство 
са световните финали. Те обаче 
са достъпни само тогава, Кога- 
то преминете успешно през 
Всичко останало. Стандартни- 
те шампионати се състоят от 
наколко различни състезания, 
разделени 8 две основни Катего- 
рии - на писта и на стадион. За 
пърВите бих Казал, че са доста 
еднообразни. Изчерпват се с 
дВе думи: трасе и опоненти. В 
различните Вариации трябва да 
направите Конкретен броп оби- 
колки Като общо Взето целта 
ви е да сте първи. Разликата е, 
че Когато играете В т.нар. ели- 
минации, не трабва да допуска- 
те да оставате последен В 
Края на Всяка обиколка, защото 
автоматично ще отпаднете 
от надпреварата. 


Хаос и разруха 


Нар-примамливата част от 
Всичко това обаче е фактот, 
че през цялото Време, докато 
се борите за първото място, 
ще трябва да чупите Всичко, 
Което се изпречи на пътя Ви. 
ДърВета, паянтови сгради, nom- 
ни знаци, резервоари с бода, ог- 
ради, стълбове - Всичко. Колко- 
то повече неща изпотрошите, 
толкова повече точки ще събе- 
рете на Края на състезанието. 
Предизвикателствата на ста- 
диона са Като че ли една идея 


36 


по-интересни. Те са няколко Bu- 
да, а нап-атрактивни са кратки- 
те състезания и свободният 
стил. При порвите имате опре- 
делен маршрут, Който трябва 
да Вземете за Време, по-добро 
от това на опонента Ви. Якото 
е, че разстоянието е много 
кратко и общо Взето не бива 
да се допускат дори минимални 
грешки. При свободното предс- 
тавяне имате една арена, на 
Която са разхвърляни стари ав- 
томобили, бараки, дървен мате- 
риал, и други предмети. Ваша- 
та цел е да покажете Възможно 
най-много различни номера с ка- 
миона си и да изкарате най-мно- 
го точки от чупенето на инвен- 
тара В съчетание с разнообра- 
зието от номера. Можете да 
Карате на задни гуми, да преоб- 
ръщате Камиона си, да го управ- 
лявате с три или дори с две гу- 
ми, В случай че загубите някъде 
останалите и т.н. 


Кал и отломки 


През повечето Време, докато 
се наслаждавате на Monster 
Јат, на екрана Ви се мъдрят Кал 
и различни парчета от предме- 
гите, koumo разпарчетосвате 
с гръм и трясък. За да правите 
това с още по-добър успех, 
трябВа да се Възползвате и от 
бутона за ускорение, Който 
Всъщност е единственото до- 
пълнение Към стандартното уп- 
равление, състоящо се от 
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стрелките за четирите посо- 
Ки. Трябва да внимавате, Кога- 
то използвате тази екстра, за 
да не прегреете двигателя си. 
В централната част на екрана, 
В долнџа му Край, има показа- 
тел, Коато ще Ви предупрежаа- 
Ва за това. Когато скалата се 
изпълни с червен цвят и Камио- 
нот ви започне да пуши, да зна- 
ете, че нещата не са на добре 
и трабва малко да поуспокоште 
топката. Благодарение на поно- 
симите системни изисквания, 
играта Върви доста прилично 
на сериозен диапазон машини. 
Това обаче не означава, че aß- 
торите 0 са жертвали неоната 
Визия В името на маркетингови 
интереси. Напротив, графика- 
та, Която Monster Јат предлага, 
е шарена и приятна. Камиони- 
те са детайлни и досущ Като 
истински. Атмосферата се 
допълва и от деструктивни- 
те ефекти, Както и от Калта, 
Която е навсякъде по Возилото 
Ви. Единствената причина да 
надам Вой В това отношение, 
както и по адрес на музикалния 
аспект, е фактът, че Monster 
Јат се разпространава от Ком- 
пания с Възможностите на 
Activision, така че очакванията 
са завишени Бу default. Но, ако 
се абстрахираме от този 
факт, ВсичКо е супер. Музиката 
и ефектите, честно да си Кажа, 
никак не са по мой Вкус. Въпрос 
на предпочитания. Може пък на 
Вас да Ви харесат. 


Направи си сам 


Ако сте гледали по телеВизия- 
та или сте чели В интернет за 
различни шоупрограми, В koumo 
луди хора, Въоръжени с гигантс- 
Ки Камиони, мачкат на пух и 
прах десетки автомобили, но 
нямате Возможност да осъщес- 
твите мечтата си и да видите 
това на живо, то Monster Јат е 
решението за вас. Ако си пада- 


те по разрухата и по тотално 
неангажиращите заглавия, то 

може би отделянето на скром- 
на сума за Купуването на игра- 
та ще е добра инвестиция. 

Ако ли не - продължавайте да 
да циклите на NFS. 4 


Лесна 
Шарена 
Забавна 


графика ВВ (8 ВЕ 
звук 


геймплей 
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Изисквания: Р 2.2 GHz, 
ра са АА ще [512 МВ ВАМ 7 
А |Брой ОМО: 1 J 
4 Платформа: РС, PS2, PS3, / 
Хбох 360, Wii, PSP, DS / 
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латният Ком- 
пас” е поредна- 
| <4 та игра за koH- 
Ш золи, портна- 
ЧЕ” та за компю- 
тър, Която е направена по 
филм, Който преди това е бил 
Книга. Още с бовежаашото из- 
речение на Всички ни става ас 
но, за какъв тип джитка си 20- 
Ворим. Но почакайте, не бързай- 
те да обръщате страницата - 
може пък са не останете разо- 
чаровани накрая. 

Понеже се чудя Как да започна, 
ще прибягна до най-стария зау- 
чен трик на геймжурналистика- 
та - енциклопедичната факто- 
логия. Та книгата “Северно сия- 
ние”, позната също и Като 
“Златният Компас", излиза през 
1995 г. и е първата част от 
трилогията “Тъмните му мате- 
рии" (His Dark Materials) на анг- 
лийския писател Филип Пулман. 
В нея се разказва за паралелна 
Вселена, Която е почти огледал- 
на на нашата. 

Почти. Една от основните раз- 
лики е, че там душата на човек 
не е В тялото му, ае матерџа- 
лизирана до него във виа на на- 
какво животно, наричано 
даетоп. Това не е дома- 
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шен любимец - това е част от 
човека, и може да спори с него, 
да му дава съвети и да му noma- 
га В разни задачи. Общо Взето 
добрите герои получават сим- 
патични животни - Котки, 
птички, мишки, а (опростено ka- 
зано) лошите - по-недружелюб- 
ни като змии, гущери и т.н. То- 
Ва дава доста елегантно изви- 
нение на Всички В тази Вселена 
да си говорят сами, без да изг- 
леждат като побъркани. 

А героите на нашата история 
са бая побъркани. СВетът, или 
поне тази му част, за Която 
става - паралелната Вселена на 
Викторианска Англия, се намира 
под надзора на Магистериума. 
Това е псеваорелигиозна струк- 
тура, Която казва на хората 
какво е хубаво да Вършат и Как- 
Во не е (явно забравяйки, че cv- 
Вестта на човек се разхожда 
до Краката му). 


“Да, не сочи север. 
Но пък и ние не се 
опитВаме да намерим 
север, нали?” 


Основна част от сюжета се 
пада на самия Златен Компас, 
или по научному Алитиоме- 
тър - измерител на исти- 
ната (от гръцката дума за 
истина aletheia). 
С негова помощ добре 
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трениран В ползването му чо- 
Век може да зададе произволен 
Въпрос и да получи истината: 
нещо, Което не се харесва мно- 
го на Магистериума, Който нас- 
тоява да държи лиценза за разп- 
ространение на Истинататм. И 
Водени от желанието си да се 
преборят със софтуерното пи- 
ратство, така де, разпростра- 
нението на нелицензирана ис- 
тина, момчетата В черно из- 
дирВат и конфискуват почти 
Всички Компаси на планетата. 
На практика Всички, освен един. 
Книгата е бясно Критикувана 
от Всевъзможни религиозни op- 
ганизации с обвинението, че е 
Критика на християнството, а 
Магистериума е тънка сатира 
по адрес на Католическата цър- 


еп Сотра55 


ква. Те твърдят, че Книгата е 
атеистична ерес, други пък 
смятат, че е една от нап-духов- 
ните творби В последно време. 
Лично аз, Като индивид, занима- 
Ваш се с ревюиране на игри с 
насилие, сом свикнал да игнори- 
рам подобни обвинения, но знае 
ли човек. 

ВъВ филмовата адаптация рели- 
гиозният тон силно е смекчен, 
за да бъде лентата гледаема В 
САЩ, така че ако искате да на- 
учите историята, прочетете 
Книгата - от филма няма да 
Вникнете много надълбоко. За 
играта пък да не говорим. 


Октопод В Компот 


Та да преминем на самата игра. 


ат $ 
ow they was Gobblers?. 
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Ако не сте гледали поне лента- 
та, то не се надявайте да раз- 
берете какво става и за какво 
се борите. Поемате ролята на 
главната героиня от романа - 
малката Лайра Белакуа, Която 
се сдобива с последния оцелял 
Компас и тръгва на север, за да 
провали тайна операция на Ма- 
гистериума, да научи повече за 
мистериозния Прах, както и да 
помогне на чичо си, Който 
Всъщност май пе баща, а по пъ- 
тя да избяга от една леля (из- 
пълнявана ВъВ филма от Никол 
Кидман), Която се оказва нейна 
майка, и Всичко това посредст- 
Вом номадски кораб пътуващ 
Към земята на мечките-броне- 
носци... Ох, останах без дъх! Ис- 
торџата не може да се сбие в 
два параграфа, но точно това 
са се опитали да направят aß- 
порите на тази адаптация. 
Общо Взето геймплеят Ви ще е 
разделен на две части - В една- 
та управлявате Лапра и нейния 
демон Пан, а В другата нейният 
приятел мечката-броненосец 
Йорек. Играта с момичето е 
jump в гип, Кьдето ще скачате 
от платформа на платформа 
Като планинска Коза, а ако 


срещнете някой Враг, ще тряб- 
Ва да се опитате да го надпри- 
казвате. Тази част от ажитка- 
та е изпълнена с толкова много 
мини игри, че още малко и ще 
задмине Rayman Raving Rabbids. 
Важно е да се спомене, че gemo- 
ните на децата нямат посто- 
янна форма, а се менят непре- 
Коснато, затова нашата герои- 
на има на разположение четири 
форми на своя Пан, с Които да 
минава различните препятст- 
Вия. Неприятното е, че накрая 
авторите доста са прекалили 
със “сКачай-и-бягай” частта от 
играта - Въпреки че та очевиа- 
но е предназначена за деца, ня- 
Кои от местата са си оправаа- 
ние да си Купиш нова Клавиату- 
ра (защото си строшил стара- 
та). Бас лова, че се сещате на 
какво се дължи това - на адски 
неудобната Камера. Тя сама си 
избира ъгъла, от който ше гле- 
дате ситуацията, а най-лошото 
е, че Контролите Ви са относи- 
телни спрямо гледната точка. 
С други думи, ако натиснете W, 
ще се движите напред само в 
един от четири случая. 
Втората част с Йорек е доста 
по-разпускаща. Все пак там уп- 
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проблеми, аКо сте достатъчно 
сръчен В пръстите. 

Звукот на играта не е лош, Ка- 
то изключим една малка подроб- 
ност - гласовете на Лайра и 
Пан си приличат адски много и 
често е трудно да разбереш 
Кой говори - дали демонът или 
малката най-накрая е паднала 8 
лапите на шизофренията. Гра- 
фиката е прилична за игра от 
този тип. Основното тук е “от 
този тип" - адаптации на фил- 
ми. Нали не сте очаквали игра- 
та да е по-различна от тези по 
Pirates of the Caribbean или 
Shrek? 

И Въпреки че едва ли може ga 
се нарече шедьовър на Виртуал- 
ното изкуство, лично аз се за- 
баВлявах, докато я разцъквах 
(умерено и то 6 моментите, Ко- 
гато не падах от двайсет mem- 
ра заради некадърната Камера). 
Какво пък толкова, ако току-що 
сте гледали филма и Ви се играе 
нещо такова - давайте смело. 
Ако не - спокойно, филмът е 
част от трилогия, така че 
със сигурност ще имате и 
други Възможности. 


равлявате бронирана полярна 
мечка, какво толкова има да му 
мислите. Тези мечки, или 
Рапзетјоте, са едни от най-ке- 
фещите фентъзи създания, на 
Които съм попадал - сами се 
досещате, че нямат много об- 
що с мечките, участващи В 
рекламите на Соса-Соја. Тук са- 
мо ше раздавате Юмруци, пар- 
дон - лапи. Йорек действител- 
но има прилика с Панцер - той 
не се надлъгва с враговете си, 
той ги гази. Адски забавно е да 
го гледаш Как се бие: досущ Ка- 
то кечист, а блокира удари Ка- 
то майстор на Каратето. Игра- 
та с него е далеч по-лесна и В 
известен смисъл по-забавна от 
събирането на топчета и Кар- 
тички, Което имаме при Лаара. 


Осем букви, 
Водоравно: пастичка 
от маслено тесто 
със стафиди 


Както Вече споменах, 8 Тпе 
Golden Compass има десетки 
мини игри, но най-основната е 
бораВенето с Компаса. Топ не 
сочи север, и за съжаление на 
желаещите да посетят Isla 
де Мчепа. Не сочи и Към то- 
Ва, Което сърцето ти желае 
най-много. Той отговаря на Въп- 
роси с помощта на четири 
стрелки и 36 символа, Всеки от 
Които има по три значения. Ра- 
ботата е там, че отначало вие 
не знаете значенията на пове- 
чето знаци. За да получите ня- 
Какъв отговор, трябва да Haco- 
чите три от стрелките Към 
три различни символа, и чет- 
Въртата ще Ви покаже онова, 
Което искате да научите. Това 
означава, че работата с Алити- 
ометъра е едно огромно налучк- 
Ване на думи (“Хмм, “злоупотре- 
ба". Дали е свещта, или може би 
Конат?"). Впоследствие се оказ- 
ва, че и да не можете да уцели- 
те думите, няма да имате 


Мечка-броненосец 
• Много мини игри 
Забавна 


графика ВВ В ВЕ 


• Много кратка 

• Не става ясно 
защо се борим 

• Незавършена 
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Лили Стоилова 


Жанр: Симулация 

Издател: Electronic Arts 
http: //thesims.ea.com 
Изисквания: P Ш GHz, 
512 MB ВАМ, 68 MB HDD / 
Брой CD: 1 
Платформа: РС 7 
Мултиплейър: Не 


Тһе Sims: Carnival Snap City 
& Carnival Bumper Blast 


( ма само аве същест- 
| МИ Вени разлики между 
| филма “Приказка без 
ШИ Край" и поредицата 
ШУ ШЕ Sims. Порвата е, че 8 
Sims няма нищо приказно и Вто- 
рата - че навремето “Приказка 
без крап" беше интересно загла- 
Вие. Новите попълнения В несек- 
Вашата сага за приключенията 
на симовете обаче са малко по- 
различни Като геймплей. Това са 
Кратки игри, Които реално ос- 
новно използват бренда Sims ka- 
то допирните точки с оригина- 
ла са наистина малко. 


Тһе Sims: 
Carnival SnapCity 


Тук разполагате с ава режима с 
несошествени разлики един от 
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друг - creative (сами определяте 
Всичко и започвате играта на 
празно поле) и story mode (има- 
те начален тласък В създаване- 
то на града ви и независещи от 
Вас обстоятелства). Но нека Ви 
кажа В какво точно се състои 
забавата. Редите обекти, по- 
добни на сегментите В тет- 
рис, Като трябва да ги групира- 
те по цвят. След Като имате 
достатъчно голяма площ, за да 
можете да строите Върху нея, 
трябва да изградите различни 
постройки. Важно е да оставя- 
те място за пътища, така че 
отделните точки по картата 
Ви аа са достъпни (или по-късно 
ще се налага да рушите някои 
места, за да прокарвате потна 
мрежа). Ако не се Вслушате В 
този съвет и дадена Къща е на- 
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пълно отцепена от сВета, та 
започва да “загнива”. Освен 
недоволните съобщения, kou- 
то започват да изпъстрят 
монитора Ви, индикатор за то- 
Ва е и самата Къща, Която пока- 
фенява. Тогава трябва да Вземе- 
те мерки и да я спасявате ов- 
реме. Това обаче далеч не е 
Всичко. Можете да станете 
жертва на пожари, бунтове, из- 
Вънземни атаки и редица други 
бедствия. Ако пък не можете 
да дочакате това, просто изк- 
лючете играта :-Р. 


Тһе Sims: 
Carnival ВитрегВіаѕї 


Това заглавие също е лишено от 
оригиналност. Зад опростена- 
та Визия и елементите, украсе- 


ни с глава на някой сим, се Крие 
игра, подобна на 20оорајооја 
(геомка Към (СО). Тук трябва да 
целите отделните Симове Ка- 
то се Възползвате от ъглите, 
под които рикушира Вашият из- 
стрел. Можете и да се самоуце- 
лите. След Като ударите някой 
друг сим, той Вече става акти- 
вен. Симовете Ви са разделени 
(цветово) по групи и трябва ед- 
на по една да уцелите Всички 
фигурки от всяка група. Така 
постепенно прогресирате В ни- 
Вата, Кошто се усложняват. Мо- 
Жете например да рушите сте- 
ни или трябва да преценявате 
Кога да стреляте, защото има- 
те подвижни блокове и други 
подобни прегради. 

Нивата са повече от 140 (за Бо- 
га, защо?!). С Вашия прогрес за- 
почвате да имате достъп и до 
някои екстри Като Long Distan- 
се, Multi-Shot, Scrambler, Vortex, 
Wild Shot, Money Shot, Halo Effect, 
Block Breaker, Magnetic Attraction 
u т.н. 

Като цяло тези игри са О.К. за 
запълване на Времето, но наис- 
тина мисля, че има милиони дру- 
ги по-креатиВни начини да 

го постигнете. е 
- 


Помага ви да осозна- 
ете колко кратък е 
Животът и да се за- 
емете с нещо по- 
смислено 


графика № @ № 
звук КЕ 
геймплей В № 


• Липса на оригиналност 
е Липса на значимост 
• Опростен геймплей 


Пет основни 
модела камиони 


Богат арсенал от 
над 30 различни оръжия 


Множество Врагове и 
един титаничен 
финален сблъсък 


Произволно 
генериращи се 
предизвикателства 


Забележителна 
30 графика и 
специални ефекти 


Натисни 
педала на 
газта и 
поеми Към 
съдбата 
си! 


ИГРИТЕ НА СААМІЅ МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: 
GERMANOS, OMV, ALEXANDRA VIDEO, METRO, 
PULSAR И МАГАЗИННАТА МРЕЖА 
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Компютърни игри на български 


Жанр: Спорт J 
Издател: Conspiracy / 
Entertainment J 
www.conspiracygames.com 
Изисквания: Р 1.5 GHz, 7 
512 МВ ВАМ / 
Броа ОМО: 1 
Платформа: РС, PS2, Wii P. 
Мултиплейър: Да 


Иво Цеков 


Почивката на Банско сворши, 
но сега ше се спускаме виртуално 


RTL Winter Sports 


има е. И макар че 
празниците Вече от- 
минаха, Като че ли 
Все още най-добрата 
алтернатива на сту- 
дените и хлозгави улици е да ос- 
танете пред РС-то с чаша го- 
рещо Какао, чао или тъмна бира 
(излишното се задрасква). Про- 
изводителите на Компютърни 
игри отново се погрижиха да 
има разнообразие от заглавия, 
koumo да ни забавляват 8 долги- 
те зимни нощи. И ако за загла- 
Вия като Неѓааќе: | опдоп, 
Капе упсћ и останалите ko- 
ледни хитове се изписа много, 
аз смятам да Ви запозная с ня- 
Колко малко по-различни игри: 
RTL Winter Sports: Тһе Ultimate 
Challenge u RTL Biathlon. 
И понеже Вие, читателите на 
РС Мата, сте интелигентни хо- 
ра, Вече сте се досетили, че 
темата им е свързана с надп- 
ревари при минусови темпера- 
тури. В случая разработчиците 
от 49 Сатез продължават да 
развиват идеите си от пре- 
дишния си продукт - Топпо 
2006, който бе посветен на 
Зимните олимпийски игри 8 
Италия преди дВе години. На 
пръВ поглед това не е лошо, за- 
щото зимните спортове не са 
от най-широко застъпените В 
компютърните игри. Можете 
да поиграете добър футбол, да 
покарате В някой и друг Качес- 
твен рейсър, но снежните пис- 
ти си остават една не особено 
разработена територия. 


Какво да очакваме 
от Winter Sports? 


Първоначалните Впечатления 
са добри. Всеизвестна истина 
е, че разнообразието е задължи- 
телен елемент за Всяка хубава 
игра. В това отношение тук на- 
ма да останете разочаровани. 
Най-напред трябва да изберете 
нацията, с Която ще се състе- 
завате. В играта са представе- 
ни над 15 държави с традиции В 
зимните спортове и - отгат- 
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ци | 
EVENT ВИ JUMPING поема. 
RUN 1 


нахте правилно - нашата мила 
родина не е сред тях. Няма как, 
ще трябва да се примирим с 
това поне за известно Време. 
След Като направите своя из- 
бор, Ви очакват 15 дисциплини, 
цяла Кампания с наа 40 мисии и 
(тук направо се дръжте да не 
паднете) схватки със съперни- 
ци, които трябва да представ- 
ляват нещо Като босове. Изоб- 
що, ще има с Какво да се зани- 
мавате, поне В началото. Най- 
интересно е, разбира се, в ре- 
жима „кариера". Там се състеза- 
Вате В поредица дисциплини и 
трупате точки опит. Тях на 
свой ред може да разпределяте 
между уменията си В едно или 
друго състезание. 

Без да е нещо особено, графика- 
та прави прилично впечатле- 
ние. Както подобава на машаб- 
но мероприатие, и тук е полно 
с разни шарении, емблеми и та- 
лисмани и дори национални хим- 
ни. Двамата коментатори са 
малко монотонни, но от време 
на време пускат готини лафове. 
Така например, при първото ми 
спускане, очевидно провокиран 
от слабото ми представяне, 
единият от говорителите 
тежко Въздъхна, отбелязвайки, 
че човек Въпреки Всичко трябва 
да Вярва В чудеса. Иначе музика- 


та е нещо като генеричен хеви 
метъл, но за оформление става. 


На свой ред 
RTL Biathlon 2008 


се съсредоточава само Върху 
един спорт - нашата зимна 
гордост - биатлона. Сега е Вре- 
ме няКой да повдигне плахо pv- 
ка и да попита защо е наша гор- 
дост, на Което със строг пог- 
лед ще отговоря, че именно В 
тази дисциплина България изво- 
ова първия си златен медал от 
зимни олимпийски игри. Но ос- 
главяйки националната гордост 
настрана, нека се съсредото- 
чим Върху играта. RTL Вай оп 
2008 представлява един отно- 
сително реалистичен опит да 
се пресъздаде този атракти- 
Вен (за някои) зимен спорт. И 
тук авторите са се постарали 
да предложат достатъчно раз- 
нообразие. Можете да се със- 
тезавате на обшо 17 писти, на- 
миращи се 6 13 държави. При 
това прасетата са реално съ- 
шествуваши и на тях наистина 
се провеждат подобни състеза- 
ния. Нещо поВече: някои от Haŭ- 
известните биатлонисти - Ка- 
то трикратната световна 
шампионка Магдалена Нопнер - 
също са Включени В играта и 


РКОСКАМ 


РЕВЕЕСТОМ 


Дисциплините 


В RTL Winter Sports: The Ultimate Challenge авторите Ви 
предлагат цели 15 дисциплини от 9 спорта, В koumo може 
да премерите сили. Сред тях са гигантски и супергиган- 
теки слалом, ски скокове, бобслей, фигурно пързаляне, 
шортрек и дори атрактивнџа за някои Кърлинг. 
Отсоства обаче така популярният хокей на лед. 


Вие може да се състезавате 
от тахно име. 

Както Вече споменах, зимни- 
те спортове Все още нямат 
обособена ниша, с Каквато мо- 
гат да се похвалят други Видо- 
Ве състезания. Затова Всеки 
опит да бъдат популяризирани 
пред геймърите трябва да бъде 
оценен по достойнство. А опи- 
саните на тези страници игри 
са приличен експеримент В то- 
Ва отношение. Ако Ви омръзнат 
индивидуалните изяви по засне- 
Жените полета, може да преме- 
рите сили с някой приятел. И В 
двете игри е предвиден режим 
multiplayer, при това 8 аве разно- 
Видности: за двама играчи (split- 
screen) и за четирима (hotseat). 
Като цяло игрите не са лоши и 
стига да имате поне малко афи- 
нитет Ком подобни състезания, 
няма да сгрешите, ако ги 
пробВате. (e) 


• ако сте фенове на 
зимните спортове, 
няма да е лошо да ги 
пробвате. 


графика ВВ ве а 


• трудно ще допаднат 
на широката публика 

• има какво да се желае 
по отношение на 
геймплея 


ММММММ - SOTS БР гаа хл га - сссо гт 
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1:51 
66/67 


Орлин Широв 


~ 


5расеѓогсе Captains 


| искобюажетните иг- 
| ри Винаги са на Кан- 
тар. Те или са прос- 
тички и много готи- 

| ни, или са доста 
Камплакони, но за сметка на то- 
Ва абсолютни издънки. Един Вид 
ниските заплати на програмис- 
тите, работещи над евтини иг- 
ри и малкото време, Което те 
имат, за да завършат Въпросна- 
та геимка, гарантират успех 
само при изработка на простич- 
Ки, еднотипни и зарибаваши заг- 
лавия (18 Wheels ої Steel напри- 
мер). За съжаление подобни мис- 
ли не са минавали през главите 
на програмистите от Ргоуох 
Сатез. Когато са Копирали Не- 
roes of Might апа Magic, те са 
забравили, че имат ограничен 
ресурс. Резултатът е ясен 


безидеен Клонинг 


обречен да бъде гледан със 
снизхождение. 

Ако трабва да сом честен, Кон- 
цепцията за направа на Негоез 
В Космоса не е лоша. Интерес- 
ното е, че JoWood никога не са 
разпространявали бисери и ся- 
kaw още преди Зрасетогсе Capta- 
іпѕ да се появи на бал свят бе- 
ше ясно, че по-скоро ще е неус- 


Негоез В Космоса 
Няма опасност да се 
зарибите по нея 


графика в а а [ | || 
звук в а а е 
геймплей в в а а [| 


• Никаква оригиналност 

• Полна с богове 

• Доста тежка за 
нискобјодЖетна 

стратегия 
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пешна. 
Какво предлага играта? Абсо- 
лютно нищо революционно. За 
съжаление геймплеят 0 е изко- 
пиран 14 от гореспоменатата 
походова стратегия, като 
Вместо герои тук ще имате Ка- 
питани, Вместо замъци - Косми- 
чески станции и Вместо чудо- 
Вища, сражаващи се на бойното 
поле - Космически Кораби. Всич- 
Ко това звучи супер, но само на 
концептуално ниво. Ргоуох Ga- 
тез са решили да направят 
Всички експлозии идентични и 
без значение Какво унищожава- 
те, противникът се разпада по 
един и същи начин. 
Изкуственият интелект на Bpa- 
говете Ви е под бсикаква Кри- 
тика, Като те Винаги ще дей- 
стВат по идентичен начин - съ- 
бират армии и не Ви нападат, 
докато Вие не решите да се на- 
месите. Освен гадовете В Зра- 
сетогсе Captains има и неутрал- 
ни същества, Както и неутрал- 
ни космически станции. С тях 
трябва да внимавате, защото, 
Когато проверявате Колко гада 
има В една Купчина от тези 
противници, ще получите абсо- 
лютно грешни данни. Прозо- 
рецет може да би информира, 
че ше се изправите срешу 50 
единици, но Всъщност да се ока- 
же, че те са 1000. Както В Него- 
ез, и тук събирате ресурси, но 
и при този елемент на играта 
има сериозни проблеми. Първо, 


оваа 20 


Машин 
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ресурсите са 7 на брой, а де 
факто имате нужда от не пове- 
че от 4 и Второ, Винаги, Когато 
поискате, 


можете да обмените 
0 (нула) минерал 
за 19 злато? 


Тази дреболия обезсмисля целия 
процес по събиране на ресурси, 
защото със златото можете 
да си Купите Всичко друго, а 
Както разбирате, за да получи- 
те 19 от ценния метал, са ви 
нужни точно 0 минерала... ако, 
а? 


Жанр: Походова стратегия) 
Издател: ЈоМооа 

www.sfcaptains.com 
(ЧЕКАЊЕ Р 2 GHz, 
1768 МВ ВАМ, 64 МВ Video / 
Броа ОМО: 1 

Платформа: РС 


КК 


ККК 


Мултиплейър: Да 


Красиви експлозии 


Иначе В Ѕрасеїогсе Captains има 
6 раси с по 10 единици, 3 Кампа- 
нии, сценарии и мрежова игра. 
Въпреки това играта си остава 
просто един посредствен Кло- 
нинг на НММ5, който по-скоро 
разчита на лаврите на култова- 
та геймка, отколкото на нещо 
оригинално и измислено от ав- 
торите. Според мен щеше да е 
по-добре те да направят МОО 
за НММ, Който щеше да спечели 
доста по-голяма популярност, 
отколкото да се опитват да 
Взимат парите на бедните 
геймъри с такова бъгаво из- 
Винение за стратегия. 


Кой технологичен продукт е 
номер 1 


2007 НІЕпа Entertainment 
Product Awards 


Годишни награди за 
нац-добър технологичен 
продукт 


Избери своя фаворит на 


www.hicomm.bg К 


Гласувай и спечели! 


Черната Nokia №95 8GB, 
Sony PlayStation 3, 
Blu-ray Камера на Hitachi или 
революционната мишка МХ Аш! 


с подкрепата на: 


САУ MAX тегеспии | 


медийни партньори: 


ПАК ИК Lifestyle.bg news.bg 
гай dio 


Организира издателство HiEnd и неговите технологични списания HiComm, Телефон и Hi-Fi Звук и Визия 


Лили Стоилова 


„Егоист е самосоздал се човек, Който обожава 
своя творец” - Джон Брайт, британски радикал 


Sherlock Holmes _ 
versus Arsene Lupin 


yume на Холмс се 
плознаха по хартия- 
та, почти украсена 
от изптънчения по- 
черк: „Никой изКлЮ- 
чителен творец не желае да 
създава творбите си за нециви- 
лизована публика, неспособна да 
оцени истинската стойност на 
неговите изключителни умения 
и талант..." Дали писмото е ис- 
тинско? Арсен Люпен ли е авто- 
рът му В децствителност? 
Почти легендарният Крадец, 
способен да изиграе Всекиго... 
Предизвикателството бавно 
напусна хартиения лист и про- 
полза право 8 ума на Холмс, пос- 
ле го сграбчи за гроклана и noc- 
тепенно започна да затяга 
хватката си: 
- Мисля, че трабва да обърнем 
Внимание на писмото, Уотсън... 
Новата игра от поредицата за 
Шерлок Холмс е вече факт. Чет- 
Въртата част обаче ни предла- 
га нещо наистина различно от- 
Към история, тъй като среща 
двама известни герои В единст- 
вена по рода си до момента 
битка на умовете. 


Арсен Alonen - 
Крадецът-джентълмен 


създаден от френския писател 
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Морис Лебланк, отправя своето 
предизвикателство Ком Скот- 
лана Apg и Шерлок Холмс. Него- 
Вата цел е просто да си устрои 
малко празненство на егото, 
показвайки на опонентите си, 
че дори подхвърляйки им части- 
ци от своя план, давайки им 
преднина, топ ще е способен да 
унижи цяла Англия, Като за пет 
дни открадне пет емблематич- 
ни предмета. Холмс не би могъл 
да подмине подобен случай. Раз- 
бира се, трябва да защити Анг- 
лиа от този позор... А може би 
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ГЬ 


сам най-после е открил подхода- 
щата публика за своето собст- 
Вено представление - против- 
ник, Който да оцени неговия ma- 
лант. Играта Ви позволява да 
проследите 


надхитраването меж- 
ду двамата гении 


Като поемате ролята на Холмс. 
Започвате приключението Като 
решавате гатанки, поставени 

от опонента Ви. Така топ бавно 
Ви Води 8 националната галерия, 


Жанр: Куест и 
Издател: Ргодумагез / 


зпепоскпотез-едате.сот _/ 


Изисквания: Р 1.3 GHz, ) 
512 МВ ВАМ J 
И 

зи 

A 


Брой DVD: 1 
Платформа: РС 
Мултиплейър: Не 


Британския музей, Лондонската 
Кула и Бъкингамския аворец. Там 
са разположени и целите му. 
Добро попадение на авторите 
е, че редом с тях има много 


произведения 
на изкуството 


Които В играта са представени 
достоверно. Ако и Вие Като 
мен имате известни влечения 8 
тази насока, ще Ви допадне фак- 
тот, че Холмс може да Комен- 
тира отделните произведения 
и на практика имате нещо Ка- 
то гид, посещавайки съответ- 
ните места. Действието се 
развива през ХХ Век (очевидно В 
Англия :-)) и атмосферата В иг- 
рата е добре пресъздадена. 
Малките детайли допълват Кар- 
тината - например фактът, че 
звукот на изтънчени цигулки ^e- 
Ко и ненатрапчиво придава още 
малко достоверност на епоха- 
та. Същевременно самата де- 
Корация на помещенията (по-го- 
лямата част от играта се раз- 
Вива В различни затворени прос- 
транства) е родила интериор с 
нужното Внимание Ком детад- 
ла... Въпреки многото приятни 
моменти обаче, цялостното ми 
мнение съвпада с това на пове- 
чето геймкритици, Което В cny- 


ко 
=“ СИТИ ЕКСПРЕС 
телефон за София 9 1 2 12 


УВ 


ПИЕ Чен 
Horatio Nelson, Ist Viscoust Nelson 


Bom in Bumbam Thorpe, Norfolk, in 1758, we owe 
ко Admiral Nelson some of the most бен pages 
of the Royal Navy's history. Charged wi t- 
ing В en route for Egypt, Не couquered 
Бронте E Aie сон 


-93+ 


> ре ¿ > Эб 
2 <> Книга на мореплавателит 
чая драстично се разминава с 
оценката на другите играчи, Ко- 
ито охотно дават почти пълен 
брой точки на заглавието. 
Като цяло играта не е дотолко- 
Ва различна от другите Куесто- 
Ве и историята, макар добра 
като хрумка, не е твърде инт- 
ригувашо развита. В самото на- 
чало не успява да Ви завладее 
истински с нещо особено нераз- 
гадаемо. Не че не е добра - ис- 
торията е една от най-силните 
страни на геймплея, просто не 
е изключителна, а очакванията 
за игра, срещаща персонажи от 
такъв ранг, би следвало да са 
Високи. Интерфейсът също не 
е сред любимите ми моменти в 
Sherlock Но тез versus Arsene 
Lupin. Управлявате героя, c kozo- 
то играете (kamo той ce npo- 
меня - най-често е Холмс или 
Уотсън, а понякога за кратко и 
други персонажи), чрез Клавиа- 
турата. Гледната Ви точка е 
от първо лице, Като имате 
триизмерна среда, 6 Която да 
шекате. Същевременно имате 


Ами сега?! 


и мишка, с Която посочвате 
Конкретните предмети и дейс- 
твиата, с koumo искате да Bza- 
имодепствате. Тук е редно да 
отбележа, че това не само е ле- 
Ко неудобно и нетипично за 
жанра, но и предизвиква друг 
странно противоречив мо- 
мент. При доближаване на Кур- 
сора до дадено място, Кодето 
има предмети, с които можете 
да Взаимодействате, те авто- 
матично светват с иконки, no- 
казващи това. Не ми хареса, 
тВърде очевиано е. 
Противоречието В случая обаче 
идва от друг неприятен факт. 
Повечето играчи, превортели 
приключението (аз чистосър- 
дечно си признавам, Все още не 
съм сред тях), споделят, че не 
са успели да се справят без 
walkthrough, защото играта ги 
тласка В луд рхе-пит. Наличие- 
то на тези две противополож- 
ни негативни за мен Крайности 
(крешаши индикатори над Всич- 
Ки предмети и Вопреки това 
нервопогубваш pixel-hunt) не yc- 


СО а 


Решаването на загадки е нищо без нужната доза изтънченост 


пява да им помогне да се неут- 
рализират една друга. В случая 
двата минуса не правят плюс... 


Гатанки 


Геймплеят от своя страна е 
приятен, но също попада В 

рамките на стандартното. 
Малко разнообразие внасит nv- 


зелите, разпръснати през опре- 
делен период от Време, В Кошто 


се тества доколко наистина 


сте наясно Какво правите, а не 


просто прогресирате с цъкане 


на посоки. Налага Ви се да отго- 


Варяте на Конкретни Въпроси, 


сВързани с разследването, като 


не избирате между готови от- 
говори, а трябва да наберете 
текста на клавиатурата. 


Изисква се по една-две думи, ka- 


то играта е толерантна Ком 


различни варианти. Например в 


даден момент трябва да напи- 
шете „Зћр" или „Воаѓ", Като и 


дВете Вършат работа. Готино- 


то В случая е, че по пози начин 


наистина добивате усещането, 


а пы 


iro 


че решавате загадката сами, а 
не разчитате на индикатори- 
те, Които отдалеч Ви посре- 
щат при среща с предмет, по- 
датлив на Взаимодействие. За 
финал мога да добавя само, че 
играта наистина е харесвана 
от повечето Куестаджии, но не 
успя да събуди бозторг у мен. 
Изненадващо е, че дори и тол- 
кова близо до посредственост- 
та, ти печели толкова овацич. 
Ако геймърите са жадни за иг- 
ри от този жанр, бих предполо- 
жила, че са изпробвали повече- 
то такива и именно затова 
четвъртата част В поредица- 
та за именития Шерлок Холмс 
не би била В състояние да им 
предложи нещо ново. И Все пак 
Всяка оценка е субективна. Мо- 
же би това приключение ще yc- 
пее да ви завладее. Както 

не можа да направи == 
с мен. че 


Сблъсък между две 
легенди 

Приятно story 
Автентичност на 
произведенията на 
изкуството 


графика @ (а (а ВВ 
к аа 
геймплей ВВ @ @ 


• Неинтуитивен интер- 
фейс 

• Посредственост 

e Pixel-hunt 


TA 


Ба Зин. | 


Из тъмните кътчета на магазина за Книги 
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мопове 


Пламен Димитров 


Изпаднали 
от рая 


вила 


| Рагапоја 
“ (мод за Half-Life) 


http://paranoia.level-design.ru 
Статус: Готов 


Възможно ли е да има мод за 
оригиналния Half-Life, който да 
засрами Source? Досега си Muc- 
лех, че това е по-скоро непос- 
тижимо, но след Като попаднах 
на Paranoia, Вече съм убеден, че 
няма невъзможни неща 8 света 
на модификациите. 

Защо авторите на Paranoia са 
решили да работят Върху ста- 
рата игра, Когато могат да 
свършат същото, при това дос- 
та по-бързо, благодарение на 
новия енажин? Отговорът е 
прост - заради предизвикател- 
ството. Source действително е 
много по-лесен за разучаване и 
боравене, но оригиналният Half- 
Life изисква повече усърдие, no- 
Вече майсторство и голяма до- 
за Креативност, за да заобико- 
лиш Всички пречки, които ти 
налага остарелият енджин. Han- 
ример Вероятно знаете за попу- 
лярните Tower Defence Карти за 
WarCraft ||. След Като Веднъж yc- 
Воите основните им принципи, 


те се правят много лесно. Но 
опитвали ли сте се да направи- 
те нешо подобно с редактора 
на StarCraft? Не съм модър, но 
Все пак мога да кажа, че е В пъ- 
ти по-трудно. 

А момчетата, разработили 
Рагапоја, не просто са овладели 
работата с редактора на HL, 
но и са направили един изключи- 
телно качествен omkom 
геймплей и атмосфера моа. В 
него поемате ролята на Войник 
от руски специален отряд, Кой- 
то започва деня си Като Всеки 
друг, но наКоде по пътя нещата 
потръгват на зле. ОсВен с ин- 
тересна история модът може 
да се похвали и с подобрен изку- 
ствен интелект, напълно адек- 
Ватна за стандартите на 2008 
графика и готина музика от 
руската група SLOT. 

Както сигурно сте се досети- 
ли, авторите са руснаци и преа- 
Вид страхотната работа, Коя- 
то са свършили, се чудя дали 
това са наченките на солидно 
руско участие В гейминдустри- 
ята. Братушките едва прохож- 
дат 8 правенето на Качестве- 
ни игри, но не си мислете, че са 
много назад с материала. 


a 


ON THE DVD 


думи % 
| Рай тот Heaven || 
"(мод за Civilization IV) 


http://www.civfanatics.com/ffh 
Статус: Готов 


Походовите стратегии не са 
моята страст. Като изключим 
поредицата Heroes of Might 4 
Magic, Винаги съм ce придържал 
Към игри, 8 Които можеш да 
спечелиш битка за по-малко от 
седмица. Но знам и за особения 
чар на turn-based стратегиите: 
обмисляш тактики спокойно, 
никой не те пришпорва, няма 
опасност от рошове с два man- 
ка и четири пехотинеца... А иг- 
рите от серията Civilization са 
едни от най-добрите В тази o6- 
ласт. 

Във Fall от Heaven обаче няма 
да се занимавате с претвора- 


Ване на историята, нито ще Во- 
дите варбари по пътя Към изу- 
чаването на Космоса. Това е 
един адски мащабен мод, Който 
изцяло префасонира См М, 
превръщайки я В пълнокръвно 
фентъзи. И то какво! Вътре 
има десетки цивилизации и ге- 
рои от Всички Толкинови разно- 
Видности, над сто нови юнита, 
над десет магически школи, 
различни религии и още доста. 
Личи си, че доста е поработено 
Върху този проект. Естестве- 
но, ще трабва сериозно да про- 
мените стила си на игра, ако 
сте свикнали с оригиналната 
См М, защото старите makmu- 
Ки и стратегии са заменени с 
нови, качествено различни. Ако 
пък не сте фен, Кой знае? Може 
би точно НН ще Ви отвори Вра- 
тата Към походовите игри. 


Polar Paradise 
og 3a Max Payne) 


http://polarparadise.pbwiki.com/ 
Статус: Готов 


Какво е това? Не знам. Този мод 
е толкова идиотски, и при Все 
това толкова интересен В иди- 
отщината си, че си заслужава 
да се биди. Става Въпрос за 
приключенията на полярната 
мечка Dinky и нейната мисия да 
спаси семейството си. И то 
точно на Връх Коледа... 

Трудно ми е да запазя сериозен 
тон, след Като написах горните 
изречения, така че да Видим за 
какво точно става Въпрос. 
Очакват ни епични битки със 
снежни топки (и bullet те epek- 
ти...), Високотехнологичен Коле- 
ден арсенал от типа на Тигкеу 
Blaster 60007М, Jingle Ва! 


Гаипспепм и други, страховити 
Врагове от типа на зли елфи, 
пингВвини-убийци и дори самия 
Клаус С. И не на последно място 
- Кунг-фу с бели мечки. Такава 
манажа с грозде просто трябва 
да се опита. Да не забравя са 
спомена, че модификацията е 
правена от студенти. Каква из- 
ненада. 


Cantrell сну 
(мод за Майа) 


http://esaul.finewaystudios.com/ 
Cmamyc: Bema 


Mafia беше страхотна игра, koa- 
то обаче имаше един основен и 
много съществен недостатък 
- излезе почти заедно с Огапа 
Трей Auto 3. И Въпреки по-добра- 
та си графика, по-дълбоката си 
история и донякъде по-интерес- 


КА ОАТ 


ния сетинг, не успя да задържи 
Вниманието на играчите пове- 
че от необходимото за завъ- 
ршване на кампанията. 


’ Хората, стоящи зад Cantrell, са 
· решили, че ще е весело да 


прехвърлят екшъна от измис- 
лен американски град 6 измис- 
лен европейски такъв. При mo- 
Ва модерен - можем само аа се 
чудим защо не използват СТАЗ 


за целта. Главният герой е То- 


мас Анджело - обикновен чове- 
чец, пощальон, любител на бира- 


‚ та, който за съжаление става 
_ свидетел на нещо, Което не е 


трабвало да биди... 

Модът има демо Версия и още 
не е завършен, но Вероятно ще 
си заслужава да се пробва, Кога- 
то/ако достигне Версия 1.0. 


ПИр:/Лумлу.1985-под.сот/ 
Статус: Незаворшен 


Във Всяка статия от тази руб- 
рика трябва да има мод за На!- 
Ше 2. Така е по закон, или нещо 
такова. Този специално обаче 
изглежда обещаващ. Тъй Като 


SOFTWARE, HARDWARE АКО САМЕ REVIEWS 


www.kaldata.com 


PC Mania 02/2008 


се намира В доста ранен cma- 
диа от разработката си, за He- 
го можем да съдим предимно по 
историята, разказана вотре. 

А та е мрачна. Годината е 1985 
и по принцип би трабвало да не 
е лоша - Чернобил още не се е 
случил, никой не си блъска глава- 
та с глобалното затопляне... Са- 
мо че В алтернативната исто- 
рия на този мод нещата Вече 
са много по-кофти, отколкото В 
нашия изпълнен с терористи, 
геамкритици и Контрольори В 
градския транспорт свят. След 
хаотична размяна на ракети 
между супер силите, прераснала 
8 тотална Война, повече от no- 
ловината население на Земята 
е загинало. Играчът поема роля- 
та на водник от британската 
армия, Който Вече изобщо не 
знае за какво се бие, но проклет 
да е, ако си пусне автомата. 
Авторите обещават полната 
Версия да Включва пълна сингъ- 
лплепър-кампания, две бражаува- 
ши страни с различен арсенал, 
система с точки опит и още 
много други шарении. Дано 
само работата не им дойде В 


повече. о 
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Георги Панайотов 


Танкова инВазия В абе измерения 


Panzer General 


epama Ha Heroes 2 u 
Civilisation се появи 
една от малкото чи- 
тави походови стра- 
E тегии, посветени на 
Втората световна Война. Тога- 
ва испанската муха, още не бе- 
ше ухапала геймразработчиците 
и те не сенуваха мокри сънища 
с Хитлер. С други думи, всяка 
четвърта игра не беше посве- 
тена на сблъсъка между Съюзни- 
ците и Оста. Играта дори за 
Времето си не изглеждаше Коп 
знае Колко Впечатляващо. Да, 
имаше значително по-добра гра- 
фика от Civilisation, но изобщо не 
можеше да се сравни с приказно 
наситените цветове на Heroes. 
Но не графиката беше силната 
0 страна, а по-скоро фактора 
“пристрастяване”. Panzer Gene- 
га! дава дори 8 момента неверо- 
ятно дълбок геймплеп, Като В 
същото Време е безкрайно ин- 
туитивна и лесна за научаване. 
Използвана е стандартната Кон- 
цепция - Карта на произволна 
местност, разделена на шесто- 
ъгълници. 
На нея са разположени определе- 
ни обекти Като градове, села 
или фабрики, с Които можете да 
Взаимодеиствате. Всеки играч 
(или Компютърно управлявана 
страна) започва с малка или 
средна база, Ком Която при все- 
Ки ход може да прибавя различни 
сгради. Всички постройки се ge- 
лат грубо на аве категории - 
Военни и индустриални. Първите 
Ви снабдяват с единици и ъпг- 
репди, Вторите носят приходи 
u ъпгрейди. В тях тренирате 
цели Взводове или танкови 6a- 
пальони, които можете да прид- 
ВижВате по Картата. 


Всеки юнит 


има няколко основни характерис- 
тики - атака, защита, издръжли- 
Вост, далекобойност и скорост. 
Първите три са Важни по Време 
на битка, последните определят 
тактическата стойност на 
единицата. Артилерџата напри- 
мер може да обстрелва Врага 
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от безопасно разстояние от ня- 
колко КВадратчета, докато тан- 
Ковете и пехотата трябва да 
са плътно до Врага. 


Битките 


протичат автоматично. По Вре- 
ме на хода си можете да предви- 
жите танк до този на Врага и 
да заповядате атака. В Кратка 
анимация Виждаш самата прест- 
релка, докато енажина на игра- 
та пресмята характеристики- 
те и щетите, Които целта по- 
нася. Ако оцелее, та отвръща на 
удара. Побеждава този, който 
завземе базата на Врага. Страш- 
но простичка система, но доба- 
Вете Ком нея различните типо- 
Ве единици, които са силни cpe- 
щу определени цели и слаби сре- 
шу други, типовете терен, пра- 
Вещи Войските Ви по-издръжливи 
или по-уязвими и тактическата 
употреба на авиация. Финалният 
резултат е игра, Която се науча- 
Ваш да играеш за 5 минути, но 
не ти омръзва със седмици. 

А след Като пребориш Кампания- 
та, Винаги можеш да направиш 
един Но! Seat мултиплейър с npu- 
ател. Рапгег Сепега! е особено 
успешна игра, затова следва и 
продължение - Рапгег Сепега! 2. 
Публиката изпада Във Възторг и 
SSI пускат още няколко заглавия 
със същото име, Като с Всяка 
следваща обаче, публиката за- 
почва да се отегчава. Правят се 
опити играта да бъде портната 
8 трите измерения, но Рапгег 
General 30 е полен продал. Noc- 
ледната игра от серията Рапгег 
General И: Scorched Earth излиза 
през 2000-ma година след MHO- 
жество проблеми В процеса на 
разработка. С нея серията е 
официално погребана. Между 
1994 и 2000-та обаче се появя- 
Ват и няколко игри, несвързани с 
Втората световна и Копиращи 
геймплея на оригиналния Рапгег 
General, Като Fantasy General и 
Space General. Макар и прилича- 
щи на модове на оригинала, me 
са много добре приети от 
феновете. о 
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Системни изисКВания 


Разглеждайки системните изисквания на Panzer General, се 

усетих, че това мога да го играя на аВупроцесорния си 

смартфон, стига да намеря 005 емулатор. Играта Върви 

с Всички анимации на Pentium (или x486) процесор със 120 

мегахерца, 8 МВ ВАМ памет (препоръчително е 16) и ЗУСА 

Видеокарта с минимум 512 Килобайта (!!) памет. Сравне- 
те го с изискванията на Crysis. 


Panzer General mobile 


Въпреки че франчайзьт за РС умря, пой продължава ga жи- 

Вее за други платформи и днес можеш да го сложиш бук- 

Вално В ожоба си. Panzer Tactics е олекотена и подобрена 

Версия на оригиналната игра от 1994 година, разпростра- 

нива се за Мтепао 05. Има и Јама Версия за мобилни теле- 
фони и смартфони. 


БЪЛГАРСКА ФЕДЕРАЦИЯ gi 
ПО ЕЛЕКТРОНЕН СПОРТ 


WORLD CYBER GAMES 


Е- СПОРТ 


Спортен Календар 2008 


Републиканско порвенство 


Лятна лига 


| Купа на шампионите 


н 


Европейски Киберигри 


Световни киберигри 


рез 2008 година ос- 
новен приоритет 
на екипа на БФЕС 
ще бъде организа- 
ционното изгражаа- 
не на геймърската общност у 
нас - регистрацията на игра- 
чи и отбори В спортните 
Клубове, Както и трайно ре- 


Партньори 


гулиране на Взаимоотношени- 
ята между състезателите и 
техните мениджъри. Ще се 
погрижим да дадем повече 
стимули и мотивация на Всич- 
Ки участници В е-спорта, да 
предоставим повече алтерна- 
тиви за развитие на младите 
таланти, осигурявайки им UH- 


ЕВРОКОМ | 


ШИ PERSY | 


тересни и достъпни Възмож- 
ности за изява и придобиване 
на нови знания и умения чрез 
гейм портала www.worldcyber- 
Іеадие.пеї. Само така ще мо- 
гат да се привлекат дългос- 
рочно необходимите ресурси 
и партньори за успешното 
развитие на българския про- 


гейминг и осигуряване на Ка- 
честВени състезатели за 
най-младия ни спорт. 
Пожелаваме успех на Всички, 
Които имат желание и Кураж 
да докажат своите Възмож- 
ности ВъВ Виртуалната 
реалност! 


ТАКТИКИ 


Владимир Тодоров 


реди да се потопите 
В мрачния свят на 
Тһе Witcher трябва 
да знаете, че избо- 
рът на трудност е 
от особено Важно значение за 
по-нататъшния Ви успех. 
Веднъж започнете ли да играе- 
те, пя не може да бъде проме- 
няна, и накои битки може и да 
се окажат непосилни за Вас. 
Разликата между отделните ни- 
Ва на трудност се крие над-ве- 
че В силата и издръжливостта 
на противниците Ви, Както и В 
Количеството опит, Което по- 
лучавате, когато ги победите. 
Освен това на най-Високата 
степен няма да Виждате и 
част от Визуалните подсказки 
по Време на сраженията (за то- 
Ва Кога да Кликнете с левия бу- 
тон) - Курсорот не променя 
формата си В огнен меч. И не 
на последно място - на най-голя- 
ма трудност алхимията играе 
Ключова роля за цялостното Ви 
оцеляване. 
Така че най-добре започнете да 
играете на The Witcher на сред- 
но ниво. 


|. Битки 


1. Как да се превърнете 

8 добор убиец 

Тһе Witcher предлага една доста 
нестандартна за ролевия жанр 
бойна система. Това не е ћаск 
апа slash игра! Разполагате с 
три основни бойни стилове: 
Fast - за бързи, слабо бронира- 
ни противници. 

Strong - за силни, добре брони- 
рани противници. 

Сгоир - за множество против- 
ници, сКупчили се оКоло Вас. 
Веднъж щом Кликнете на даден 
противник, Гералт ще нанесе 
първата поредица от удари. Ко- 
гато приключи (и ако играете 
на лесно или средно ниво на 
трудност), ще видите Как кур- 
сорът приема формата на ог- 
нен меч. Тогава трябва да Клик- 
нете отново с левия бутон u Te- 
ралт ще подхване нова, по-силна 


Se 


Наръчник на младия заклинател 


Тһе Witcher 


поредица от удари. Избързате 
ли, ще го прекъснете. Затова 
Внимавапте - дебнете npa- 
Вилния миг, нито по-рано, ни- 
то по-късно. Броят на поре- 
диците зависи от това Кол- 
Ко стилове В дървото с уме- 
ния сте отключили (максимал- 
ният брод е шест). 

Ако играете на високо ниво 
на трудност, огнен меч на- 
ма. Ще трябва да се орџен- 
тирате по следните поас- 
казки: 

- В Края на атаката Ге- 
ралт извършва Кръгово дви- 
жение с меча си. 

- пламтяща ивица следва меча 
на Гералт, докато той изпълня- 
Ва Кръговото дВижение. 

- звук на меч, разцепващ Възду- 
ха, придружава Края на Всяка 
атака. 

След Като ъпгрейднете Ha- 
коа боен стил до четвър- 
то ниво, ще получите 
достъп до специални уда- 
ри, Които са особено мощни. 
Просто задръжте левия бутон 
на мишката, за да ги нанесете. 
Щом скалата се изпълни, осво- 
бодете бутона. Освен това В 
специални ситуации Гералт мо- 
же да нанася довершваши yga- 
ри, чрез които убива противни- 
ците си незабавно. За тази цел 
обаче те трябва да са съборе- 
ни на земята или зашеметени. 


Специални маневри 

По време на битка може да из- 
пълните няколко специални ма- 
неври, Които са полезни В опре- 
делени ситуации: 
Скок/преторкулване - позво- 
лява на Гералт на намали бързо 
или да уВеличи дистанцията от 
своите Врагове. Ако играете с 
изометрична Камера, Кликнете 
ава поти с мишката там, Коде- 
то искате Гералт да отиде. В 
ОТ5 (от трето лице или омег 
the shoulder) натиснете два nv- 
ти бързо Клавиша за желаната 
от Вас посока (М, А, 5 или О). 
Скок/завортане - идеално 8 
случаи, Когато Гералт е обгра- 
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Общи совети: 


>> Задължително инсталирайте най-новия пач, топ ще 
намали драстично времето, за което отделните mepu- 
тории В играта се зареждат. 

>> В The Witcher може ровите абсолютно навсякъде. Това 
не е Gothic и никой няма да има нищо против, ако влезете 
8 дома му и започнете да бъркате по шкафовете му. 

>> Дръжте еликсира Swallow на колана си - така ще uma- 
те достъп до него бързо и по Всяко Време на битката. 
>> Може да медитирате единствено на места, Където е 
безопасно за Вас. ОбикноВено Край огъня. Може аа го за- 
палите с помощта на кремък (flint) или с помошта на ma- 
гията lgni. 

>> Ако няКой не иска да говори с Вас, дайте му някакъв 
подарък, за да разворжете езика му. 

>> Внимавайте Какво приказвате, понякога може да оби- 
дите човека срещу Вас. Ако разгневите никого, напусне- 
те областта и се Върнете отново. 

>> Ако видите, че ударите Ви не нанасят особено много 
щети на Враговете Ви, просто превключете на друг 
стил. Винаги може да спирате играта на пауза с интер- 
Вал, за да правите това на спокойствие и да преценява- 
те добре Конкретната ситуация, В Която сте изпаднали. 
>> Не забравяйте, че не само сребърният Ви меч е поле- 
зен В битките с чудовищата. Използвайте стоманения 
не само срещу хората, срещу koumo е най-полезен, но и 
Когато сте се изправили срещу създания с човешка плът. 


ден или някой противник му 
препречва пътя. Ако играете с 
изометрична камера, Кликнете 
зад противниците, за да ги пре- 
скочите или за да се завърти- 
те Край тах. В О5Т натиснете 
ава пъти Клавиша за напред (W) 
- Борзо обръщане - завърта Ге- 
ралт на 180 градуса сВеткаВич- 
но, за да се изправи срещу oHe- 
зи, Които се намират зад него. 
Нао-удобно, ако играете В ОЗТ. 
Клавиш - Е. 


2. Как да елиминирате 
по-страшните чудовища 
Като професионален убиец на 
чудовища е хубаво ЗаКлинате- 
лат да знае с Какво точно си 
има Взимане-даване, когато се 
изправи срещу няколкото стра- 
ховити боса В играта. Ето ше- 
па съвети Как да ги преодолее- 
те, В случай че срещнете труд- 
ности с някои от тях. 

Тпе Веаз! 

На пръв поглед битката с този 
звяр е особено досадна и изнер- 
Вяща. Но ако знаете един прос- 
тичък трик, може да го сВали- 
те за нула Време. Преди да за- 
почнете сражението, изпийте 


един еликсир Swallow, Който Въз- 
становава кръвта Ви. Регенера- 
ция на енергията също ще Ви 
сВърши работа. Така, Вече сте 
готови за битка. 

Тһе Beast призовава три Barghe- 
515. Когато убиете и трите, 
звярът абсорбира енергията им 
и Възстановява Кръвта си, след 
Което призовава нови три. За- 
това елиминирайте само ава 
от тях, след Което съсредото- 
чете силите си Върху Тће Веаз! 
с боен стил Strong. Използвайте 
магията Аага, за да държите 
псетата настрана. 

Тһе Golem 

Битката с голема, Вярвате или 
не, е особено елементарна. Не 
използвайте мечовете или ма- 
гиите си. Те няма да му напра- 
Вят почти нищо. Трябва да си 
служите с пилоните. Може да 
активирате два от тях. Кога- 
то задействате и третия, 
Всички изгасват. Трикът тук е 
да Кликнете на третия точно 
тогава, когато големът се на- 
мира В средата на триъгълника. 
Тогава ще го фрасне една свет- 
КаВица. Едва ли ще имате проб- 
лем да го насочите В желаната 


от Вас посока, тъй Като той 
постоянно Върви Към Вас. Пов- 
торете по-горното действие, 
докато не го утрепете. 
Кікітоге Queen 

Не използвайте директен под- 
ход Към нея, може да ви убие за 
секунди само с един удар. Изпий- 
те Tawny ОП, преди да влезете 
8 битка - ще Ви се наложи да 
използвате магията Аага доста 
често. Тичайте до Края на пе- 
щерата. Всеки път, Когато се 
озовете под подпора, използвай- 
те Аага (Внимавайте обаче да 
не се затиснете и вие). Ако 
смятате, че сте спечелили дос- 
татъчно Време, отворете сан- 
дъка по пътя и си Вземете сво- 
ето Мооп Випе. В следващата 
пещера ще Ви нападнат орда 
от Кикимори. Не се бипте, бя- 
гайте, колкото се може по-дале- 
че от тях. Ако Ви обградят, 
опитайте се да си проправите 
път чрез сила. Когато стигне- 
те до средата на пещерата, из- 
ползвайте Аага Върху някоя от 
подпорите, след Което се насо- 
чете Ком Коридора. Пещерата 
ще се срути, а Кралицата на Ки- 
Киморите ще умре. 


club DOUBLE VISION представя 


най-якото TEEN PARTY 
c DJ Станчо и DJ lonn G 


всяка събота от 17:00 до 22:00 часа 
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Тпе Оадоп 

Ако отворите журнала си и про- 
четете Какво пише за дагона, 
ше Видите, че това е бог и че 
не може да бъде унищожен осо- 
бено лесно. Убийте поклонници- 
те му, когато ги призове. Ели- 
минирате ли десет от тах, 
той ще бъде победен. 

Тһе Striga 

Ако искате да Вдигнете прокля- 
тието, използвайте стомане- 
ния си меч и Fast стил. Старай- 
те се да не я нападате, служе- 
те си с Aard, за да я държите 
настрана. Тя не може да Ви дос- 
тигне зад саркофазите. Когато 
Всички свещи изгаснат, Адда 
ще се превърне В едно Красиво 
и нормално момиче. Ако искате 
да убиете Адаа, използвайте 
сребърния меч и Strong стил. 
Служете си и с Igni. Рано или 
Късно ще умре. 

Хеџа! 

Изпиате Всички елиКсири, от 
Които се нуждаете. Използвай- 
те сребърния си меч и Strong 
стил, за да прережете пипала- 
та и Когато покаже главата си, 
удряйте с Каквото имате дока- 
то не умре. 


награди от РС МАМА 
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Тһе Grand Master 

Влезте В арената u заприказ- 
Ваоте Grand Маз!ега. В Края на 
разговора Ви той ще призове 
пет мутанта. Използвайте 
стоманенџа си меч и Group cmu- 
ла. Когато ги убиете, Jacob се 
Включи В битката и ше викне 
няколко ифрита. Извадете сто- 
манения си меч отново и превк- 
лючете на Strong стил. Съсредо- 
почете се единствено Върху 
Grand Маѕіег-а.В определен Mmo- 
мент от сражението ще се поя- 
Ви Краля на Дивия лов. Имате 
ове Възможности - или да му 
предадете душата на Jacob, или 
да се сражавате с него. Ако 
отхвърлите предложението му, 
извадете сребърния си меч, 
превключете на Strong стил и се 
съсредоточете единствено и 
само Върху Краля. Когато го уби- 
ете, призованите от него про- 
тивници ще умрат. В случай че 
не Ви се занимава с Краля, прос- 
то му дайте душата на Jacob. 


|. Алхимия 


Ако имате всички необходими 
съставки за направата на да- 
ден еликсир, просто Кликнете 
на името му от списъка с ре- 
цепти и изберете “Mix”. Прави- 
лата при алхимията са доста 
простички, но е хубаво да за- 
помните едно-аве неща. В OCHO- 
Вата на еликсира абсолютно Ви- 
наги стои силният алкохол. Ка- 
чеството му се определя от 
броя на съставките, които мо- 
же да смесите заедно с него. 

С алкохол, закупен за 20 орени, 
ще забъркате общо 3 ингреди- 
енти. За 30 - 4, а за 50 - 5. Не 
забравяйте обаче, че може да 
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използвате най-долнопробната 
пџачка, за да направите White 
Gull, което само по себе си 
представлява Висококачествен 
и силен алкохол. 

Поставените автоматично В 
еликсира съставки Впоследст- 
Вие могат да бъдат променяни 
В техните по-евтини Версии, 
стига да искате. Например 
Ghoul Blood Вместо White Vine- 
gat, Когато правите White Gull 
или Swallow. Всяка една състав- 
ка има доминантна субстанция 
- Rebis (Веб), Vitriol (МИ), Aether 
(Ае), Quebrith (Que), Нудгадепит 
(Hyd) и Vermilion (Мег). ЕВентуал- 
но и Второстепенна - АБедо 
(АБ), Магедо (Ма), Rubedo (Вир). 
Ако Всички съставки В еликсира 
имат еднакви Второстепенни 
субстанции, то тогава той no- 
лучава допълнителни качества. 
Rubedo увеличава регенерация- 
та ви на Кръв, Магедо - атака- 
та ви, а Albedo съдържа по-мал- 
Ко токсини. Много от рецепти- 
те за приготвянето на дадени 
еликсири може да откриете и 
сами по Време на игра. АВтори- 
те на Тһе Witcher обаче окура- 
Жават експериментирането. 
Съществуват приблизително 
1300 Възможни комбинации. Не 
смесите ли правилните ингре- 
дченти обаче, последствията 
може и аа са фатални. 


Ш. Кръчмарски 
забавления 


1. Юмручен бой 

Тук правилото е изключително 
простичко - задържайте дес- 

ния бутон на мишката. Така Ге- 


ралт избягва вражеските удари. 


Когато противникът Ви нанесе 
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удара си, освободете бутона и 
Кликнете на левия. След това 
задръжте отново десния. И та- 
ка повтаряйте, докато не Bugu- 
те, че заядливецът не стои 
проснат по очи на земята. Ако 
имате проблеми с по-заравите 
противници, инвестирайте мал- 
Ко точки В умението Brawl, koe- 
то се намира в дървото със 
Strength. Имайте предвиа, че не 
може да намалявате таксата 
за участие, но имате Възмож- 
ност да а увеличавате дВвопно. 


2. Покер сос зарове 
ХВърлянето на заровете се осъ- 
шествава Винаги на произволен 
принцип. Тук няма точна рецеп- 
та за успех. Просто не забра- 
Вяоте Винаги да запазвате uz- 
рата си, преди да започнете да 
разцеквате покер, В случай че 
загубите. Вдигайте стартовия 
залог колкото се може повече, 
ако сте тук заради парите, или 
пък го намалявапте докраа, ако 
просто искате да спечелите. 
Стремете се да достигнете 
до три еднакви зарове. Обикно- 
Вено това Ви е гарантирана по- 
беда. Почти Винаги ше ви се па- 
дат чифт - В такъв случай 
просто хвърлете другите три 
зара. Така шансът Ви да уцели- 
те три еднакви става на 50 на 
50. Доста простичък, но особе- 
но ефективен метоа, наистина. 


3. Пиене 

Главата на Гералт е доста здра- 
Ва и той носи значително nobe- 
че на алкохол, отколкото голяма 
част от пияниците В играта. 
Има обаче такива, които няма 
да успеете да надвиете без 
малко измама. И по точно - без 


еликсира М/мез' Tears. Може да 
го закупите от дърводелец В 
блатото или от сервитьорка В 
іп Мем Магакоп. Когато усети- 
те, че се замаовате твърде 
много, гаврътнете елеКсира и 
Воала - Все едно не сте сложили 
и Капка алкохол В устата си. Та- 
ка можете спокойно да продъл- 
жите отново да си се наливате. 


IV. Вашите решения 
и последствията 
от тях 


Доста често В играта ще бъде- 
те подканвани да Взимате pe- 
шение, Което по един или друг 
начин ще се отрази на развити- 
ето на нещата. Например още 
В самото начало трябва да из- 
берете дали да останете и да 
се биете със страховитото чу- 
довище Frightener или да слезе- 
те В лабораторията и да спаси- 
те мутагените на заклинатели- 
те. Всеки Ваш избор носи опре- 
деленото последствие, Което 
обикновено се появява малко no- 
Късно В играта. 

През по-голямата част от Вре- 
мето обаче те не са жизнено- 
Важни за развитието на фабула- 
та, а Влияят слабо В някои Куес- 
тове. Някои Ваши решения оба- 
че могат да променят цялата 
история В Глава У, Както и Края 
на Тһе Witcher. 

Общо Взето ВсичКо се свежаа 
до това дали ще решите да се 
присъедините Към Зсога ае! (ел- 
фите), Към Ордена на Пламта- 
щата роза или пък ще предпоче- 
тете да останете неутрални. 
Важните Куестове В случая са 
(Force Recon, Gold Rush и 

Free Elves). Q 


По всяко Време и място бъди 
неуязвим, имай всички оръжия 
и амуниции или снабди с ресурси 
кралството си. 


За да получиш чийт, изпрати 
$М$ с Кода на играта на 


(за абонати на мобилните оператори) 


За проблеми и Въпроси: 
тел. 0885 524 635 от 10 до 17 ч. 


(е ЧийтоВете работят 
САМО В СИНГЪЛПЛЕЙЪР. 


о Чийтовете са за релийз вер- 
сията на играта. Действието им 
след нейния ъпдейт, промяна на 
главни фаџлове (.ехе) не е гаран- 
тирано. 


о Внимателно препишете 
подадената от sms-a информация, 
следейки за малки 

и големи букви, технически симво- 
ли и разстояние между думите и 
символите. 


ө При указание "Отвори файла 
ххххх.іпі и промени следните pego- 
Ве" трябва да откриете 
посочения файл В директорията 
на играта, след Което да го от- 
Ворите с текстови редактор 
(Notepad). Уверете се, 

че файлът не е Веаа Оту 

(десен бутон Върху него - 
Properties), за да можете да запа- 
зите променената информация. 
Ако е Read Only, "отКлючете" го 
преди промяната 

и след това го "заключете" отно- 
Во, за да бъде разпознат от ен- 
джина на играта. 


Q При указание "Стартирай uz- 
рата с параметрите -console (или 
други)" трябва да Кликнете с дес- 
ния бутон Върху стартирашата 
иконка на играта, да изберете 
Ргоргећез и да добавите нужния 
параметър В полето Тагде! след 
Вече воведените (ако ги изтрие- 
те, играта няма да се старти- 


ра). 
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Борбата срещу оста на злото 


продължава и на малкия екран на 
мобилния Ви телефон. Срещу обе- 
динените терористични сили вие 
ще противодействате зад руля 


на хеликоптера Black Shark. 


‚ ИЗПРАТИ. | СКОДА НАИГРАТА НА НОМЕР 


Black Shark 2 – Siberia е Класичес- 
Ки јатр п"гип шутър, В който 


действието се развива на прин- 
ципа: "Колкото повече стрелаш, 


толкова повече убиваш". Крайна- 


та ви цел е да осуетите планове- 


те на група терористи да поква- 
ряват спокойния сън на добрите 
хора, Като арсеналот на врага не 


N 


И е за подценяване - изтребител 
ША Су-27, наземни зенитни уста- 


И 


БЕ 


Никога няма да усетя Какво е чувст- 
Вото да се сгонеш на три, за да вле- 
зеш В танк. Новите евроатланти- 


• чески цели на България ми отнеха 


ЕС36807 


даа М 


И новки, морска и Жива сила В голе- 
А ми Количества. Хеликоптерът 
| Black Shark е много добър – kak- 


то повелават каноните на Kah- 
ра, пой става дори по-добър със 
събирането на ъпгрейди по Време 
на нивата. Проблемът на игри 
Като Black Shark 2 – Siberia е, че 
понякога не изполват докрай 
очакванията на потребителя. За 
Всички нехардкор геймъри обаче 
това е поредната приятна изне- 
нада от екрана на 65М-а - Какво 
по-хубаво от това да разрушиш 
атомна подводница, чакайки да 
стане Време за среща с прияте- 
ли? 


единствения шанс да Видя армията 
отвътре. Добре е, че има игри Като 
Panzer General, които да ни позволят 
да изпитаме Все пак най-красивата 
панкистка емоция - булки с китки 
маточина и минзухар, млад танкист 
Върху Купола на машината, а напред – 
напред е светлото бъдеще... 
"Но достатъчно лакардии. Рапгег беп- 
ега! е сериозна, много сериозна похо- 
дова стратегии, В Която основната 
цел е да надвиеш тактически про- 
плувника си и да унишожиш бронира- 
ната му техника. Действието (очак- 
"Вано) се развива по Време на Втора- 
та световна Война, Като играчът 
може да вземе участие от страната 
на германците, руснаците или съЮз- 
ниците (както са по-известни обеди- 
нените Войски на САЩ и Великобри- 
тания). Рапгег бепега! за мобилен те- 
• лефон е адаптация на една от много 
популярните преди 15 години игри за 
РС. Разликите ВъВ Времето са goc- 
та, Като е останало онова хубаво 


в, 
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След множество адаптации и пор- 
|| глове Вече е Крайно Време за истин- 
| ската игра – Prince of Persia Classic. 
А Преведено на български, това е 


появи за РС преди 19 години и окупи- 
ра компютрите десетки хиляди ти- 


недожори. Благодарение на адапта- | 


цията за мобилен телефон и съвре- 
менните играчи ше усетит Качест- 
Вата на играта, които преди толко- 
Ва години приковаваха Всички пред 
Жълтосветещите ССА-монитори. 
Той Като това е Класика, целта е 
максимално опростена — стигни Ha- 
Време принцесата, Която е затво- 

рена 8 сараите на зъл падишах, 
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чувство за добре свършен гейминг. 
За да успеете, е необходима страте- 
гическа мисъл и бърза реакция. Може- “ 
те да избирате как да играете - В 
кампания или единична мисия. За кам- 
пания ще се нуждаете от повечко 


t 


Време, kamo ходът на действието, , ** 


пресъздава реалните действия на ар- 


миите от Втората световна Война. * +, 


Битките се Водят на територията. 
на цяла Европа и Северна Африка, ка- 
то арсеналот Ви ще Включва както 
различни танкове, така и артиле- “ 
рийска и Въздушна подкрепа за отс- 
лабване защитните съоръжения на 
противника. Тимът разработчици 
(Които Впрочем живеят и се трудат 

8 София) е положил много усилия, за в 
да пресоздаде Качествено удоволст- 
Вието от танковия сбльсък. Panzer 
General за мобилен телефон возста-, • 
новява един позабравен жанр - този 
на походовата стратегия. Ако и вие 
искате да видите Как се Води битка / 
с танкове, не се колебайте да плати- 
те за Panzer General – още едно загла-, 
Вие, струвашо Всяка свои стотинка. 


ОЦЕНКА: 98% 


Като по поти си заколи Всички него- 
Ви главорези. Чарот на Рппсе ог Регоја 
се криеше В уникалната комбинация МИ 
от ловкост, съобразителност и 
бързина, Която се изискваше при 60- 
равенето с клавиатурата. АВтори- 


Ух, 


Ку 


У 


те успешно са пресоздали модела на Ши 


нивата, Като на Всеки мегтор Ви 
дебне плочка-капан или пропадащ 
под, или пък друга изненада. Prince of 
Persia Classic е за Всички возрасти – № 
за старите фенове, koumo ще се 
развълнуват адски от чувството 
на носталгия по онези дни и за мла- 
дите, Които ще преоткрият чара на 
една от най-Великите игри за Всич- 


Ки времена 
ОЦЕНКА: 92% 
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одължени на 4 седмици 
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Всеки поръчал полифонична мелодия 
ще получава специалните ни предложения. Абонаме 


ШПАТИ В БИТКА. ТО ТРЯЪВА ДА ИМАШ ТАЗИ UTRA НА ТЕЛЕФОНА СИ! 
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ко време с изпращаме на SM: 
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оръчката и може да се сиђе, 
- 0.30 лв. с ДДС Й за абонати на Г. 


ма картинка или анимация, видеоклип или тема, получава ЕШМ продукт абонамент ивп 


ра 6 потвъ 


р. 1417 за аб 


Чата игра, true тон, цв 


с текст ЗТОР на номер 1917. 


рждаван 


към номе 


нта се активи 
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Цената на 1 SMS. 


Ако си очарован от света на пиратите и винаги си мечтал да кръстосаш шпаги и да изпразниш пистолета си в битка, 
то тогава тази игра е нещо, което трябва да имаш на всяка цена на твоя телефон. 
Веднъж заредена, тя ще те отведе към свят на невероятни приключения, където 
в ролята на безразсъден пират ще трябва да преодолееш опасностите в търсене 
на изгубено вище. В джунглата, на кораба, в града на пиратите или 
на античен сърф ти ще можеш да освобождаваш секси затворнички като 
допълнителен бонус. 
Осем нива, намиращи се в три различни местности от пиратския свят. 
Главозамайващи изпълнения със сърф, придаващи уникалност на геймплея 
търсете да използваш пистолета и сабята си в множество разрушителни 
комбинации. 
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Ивелин Г. Иванов 
Началото на нова Burnout сага? 


Burnout: Paradise 


естно, струваше ми 
се, че последните 
Р52 издания са изце- 
дили и последната 
Капка оригиналност 
от поредицата Burnout. Просто 
не Вижаах Как геймплеят 0 мо- 
же да еволюира без това да го 
промени до неузнаваемост. За- 
щото Не ми се варваше още, че 
от “брака межау ЕА u Criterion 
ще излезе нещо добро. Оказа се, 
че греша и по авете точки... и 
това е страхотно! 
По всичко личи, че невероятно- 
то е факт - Рагааіѕе е Витош 
до мозъка на Костите си, и В 
същото Време е натъпкан до 
тавана с оригинални и уместни 
нововъведения. И преди да про- 
дължа с тях, нека само уточня, 
че просто няма да говора за 


графиката на новата игра. Аб- 
солютно излишно е! Въпреки 
моментните хълцания Във 
фреймрейта (при това само 8 
нао, ама наб-напечените ситуа- 
ции) Рагааіѕе е истински рай за 
окото! Нещо, Което трябва да 
видиш, за да повярваш, че е Въз- 
можно. 

И тъп, след като отупахме Ha- 
бързо "графичната секция" - 
право напред Към новите еле- 
менти. Нао-клочовите измежду 
тях са три на брой и се нари- 
чат съответно “автомобилни 
морги", “сервизи” и “бензинос- 
танции (съответно “junk yards”, 
“repair shops” и “gas stations”. 
Моргите са място, където mo- 
жете да смените автомобила 
си - нешо, Което може да се 
случи само В паузата межау аве 


“събития" (нарочно не ги нари- 
чам “надпревари”, защото пове- 
чето режими предлагат доста 
повече от обикновено състеза- 
ние). Виж сервизите и бензинос- 
танциите можете и трябва да 
“посешавате" именно В разгара 
на Купона. Първите Везстанова- 
Ват повредите Ви, а вторите 
Ви осигуряват допълнително 
“турбо”. Сега, тънкият момент 
В цялата история е, че успехът 
Ви В отделните предизвикател- 
ства зависи В огромна степен 
от това да знаете точното 
местонахождение (обичам тая 
дума!) на Всеки сервиз и бензи- 
ностанция В града. 

Вярно бе - градът! За разлика 
от предишните Burnout изаа- 
ния, Paradise предлага не серия 
от “писти”, а един цял-целени- 
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чък град, при това доста pea- 
листично изграден. И това не 
Ви е обичайната Козметична 
екстра а-ла Тез! Drive: Unlimited! 
Тук познаването на уличните 
маршрути, способността да се 
ориентираш мълниеносно за 
прекия път и непрекъснатото 
откриване на нови и нови преки 
пътища са от - меко казано - 
жизнено Важно значение. Въоб- 
ще не си и помисляйте, че MO- 
жете да си цепите през шубра- 
ците Като В споменатия по-го- 
ре ТО. В Paradise е напълно Въз- 
можно да се озовете на броени 
метри от заветната цел... но 
от грешната страна на непре- 
одолима преграда (метална ба- 
риера, да речем). Играта пред- 
лага мини Карта, Както и 
стрелка, Която указва Варната 


посока В най-общ план, но и две- 
те “екстри” няма да Ви помог- 
нат особено, ако не знаете 
точно Къде отивате и как точ- 
но да стигнете дотам. Не знам 
как ви се струва ВсичКо това, 
но за мен тези “дребни подроб- 
ности" откриват едно ново из- 
мерение В геймплея на Burnout. 
И като си говорим за оптимал- 
ни маршрути, шорткетите В 
Paradise са повече от Когато и 
да било В тази поредица. На 
практика Всяка по невзрачна 
телена ограда Крие зад себе си 
такъв “прак пот", Всеки, от Ко- 
ото може да се окаже разлика- 
та межау победата и загубата 
В едно или друго предизвика- 
телство. Оше по-забавното е, 
че този пот тези “топли Връз- 
Ки" не са просто част от една 


или друга "писта". Зависимост 
от крайната точка, Към Която 
се стреми, или от поставена- 
та цел, играещият може използ- 
Ва различни комбинации от поз- 
натите Вече шорткъти. За по- 
реден път ще кажа - идеята за 
един "завършен" град (8 стил 
СТА, ако щете) В игра Като 
Paradise е просто брилянтна! 
Нека да се ворнем за малко от- 
ново на сервизите и бензинос- 
танциите 8 Paradise. Те Катего- 
рично не биха имали същата 
стойност, ако не бяха обВърза- 
ни с правилния тип предизвика- 
телство. В Магкеа Мап напри- 
мер целта Ви е да се доберете 
до Конкретна точка В града, 
без да позволите на глутници- 
те супер агресивни преследва- 
чи да разрушат Колата Ви. И 


тоа като по Всичко личи, че u3- 
КустВеният интелект В новия 
Burnout ще е повече от Впечат- 
ляващ, просто забравете за 
случая, В Който се измеквате 
между капките без дори драс- 
Котина. Всеки сервиз, озовал се 
рамките на маршрута Ви, 
трябва да бъде използван, ина- 
че ВсичКо за Вас ще приключи 
доста бързо, особено на по-ви- 
соките нива на трудност. Бен- 
зиностанциите пък имат пове- 
че от очеваана фунКция - аа Ви 
позволят да използвате макси- 
мално дълго и често своето 
турбо ускорение. Сами се сеща- 
те колко Важно е това 8 игра 
като Burnout, Където и най-бър- 
зото не Винаги е достатъчно 
бързо. 

Другите основни предизвика- 
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телства (“marked тап") са “stunt 
гип”, "гасе", “road rage” и “burning 
route”. “Stunt Вип" предлага “за- 
дачи" с навързване на серия от 
турбо ускорения. В “Воаа Наде", 
както сигурно се досещате, за- 
дачата е да размажете Колко- 
то може повече противникови 
коли В рамките на определено 
Време. “Васе" предлага “стан- 
дартни" Burnout надпревари с 
Коли от един и същ Клас, а 
“Burning Route” Включва серии 
от предизвикателства за Конк- 
ретен модел автомобил. 

Сред минималния брой спорни 
промени е отпадането на Кул- 
товиа режим с нагласените си- 
туации, В които играешиат 
трабваше да предизвика макси- 
мални поражения Върху серия 
от находчиво подредени пре- 
Возни Коли и автобуси. Да, за 
тези, koumo никога не са onum- 
Вали тази част от Burnout, Mmo- 
же би звучи дори леКо изврате- 
но. Истината е, че В депстви- 
телност това е един от най-ку- 
понажидските игрални режими, 
попадали някога 6 аркейд екшън 
чгра. Да не говорим, че - Вярва- 
те или не - за да постигнеш 
наистина сериозни резултати В 
него, беше нужна и голяма доза 
стратегическо планиране, плюс 
доста прилични умения В управ- 
лението на Колата. 

Е, Кажете сбогом на всичко то- 
Ва, поне 8 рамките на Paradise. 
Това, Което новата игра пред- 
лага Като заместител, е Въз- 
можността да ВзриВиш Колата 
си В произволен момент, прос- 
то натискайки едновременно 
R1 и L1 на геомпада. Целта om- 
ново е постигането на макси- 
мално разрушение, Като попад- 
налите 8 мелето автобуси слу- 
жат за дополнително “напомп- 
Ване" на целия ефект от удара. 
Не че е зле. Просто разликите 
с "оригинала" са наистина дра- 
матични. Е, Кой знае, може би 
продуцентите на ЕА ще се 
Вслушат В геймърските Вопли и 
ще Върнат Всичко по местата. 
Ще поживеем, ще Видим... 
Единствената част, за Която 
не можах да намеря бог знае 
колко изчерпателна информация 
Към момента на затварянето 
на броя, беше мултиплейърът и 
Като цяло онлайн “функционал- 
ността" на Burnout Paradise. 
Разбира се, няма и сянка оп 
съмнение, че такива “неща” В 
играта ще има. И още как! Не- 
що повече - ЕА и Степоп са 
запретнали зараво ръкави да ни 
предоставят едни от най-безп- 
роблемните онлайн мултипле- 
оър сървъри В историята на 
Интернет Въобще. И честно 
казано, аз съм сКлонен да им се 


довера. Вече да. 
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ИВелин Г. Иванов 


Бъдещето не е светло! 


Prototype 


олко пъти сте чували 
от устата на един 
или друг гейм дивелъ- 
пор фразите “невиж- 
дан до момента 


геймплей"? Или пък - “история с 
дълбочина, Която няма да среш- 
нете В повечето игри". Доста 
пъти, предполагам. Е, Radical 
Entertainment са поредното сту- 
дио с подобни претенции. Ако 
ставаше Въпрос за накои новоб- 
ранци от бившия “Източен 
блок", може би щяхме просто да 
махнем с ръка и да отминем. Но 
Radical имат Вече зад гърба си 
поредица от успешни, доста 
различни Като стил при това, 
заглавия Като Зсапасе, Ник: 
Ultimate Destruction и Simpsons: 
Hit and Вип. Всъщност Всички 
тези игри имат един много схо- 
ден елемент - действието им 
се развива В рамките на огром- 
ни открити градски пространс- 
тва. 

Prototype също не прави изкло- 
чение от това правило. Исто- 
рџата на този екшън адвенчър 
(поне по думите на неговите 
създатели) ни прехвърля В да- 
лечната... Я чакай! 20087! Че Ко- 
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га стана?! Както и да е - годи- 
ната е 2008, а Ню Йорк се гър- 
чи В мъртвата прегръдка на ви- 
русна епидемия. Не, не Като та- 
зи 8 София от 2008. Вместо да 
кашлат, Кихат и Вдигат темпе- 
ратура, жителите на Ню Йорк 
просто се превръщат В зелено- 
кожи чудовища с... ами, с чудо- 
Вищна сила и Възможности. 
Странно, но В Prototype подобни 
палави Вирусчета явно не cno- 
хождат за пръв път американс- 
ката територия, защото пра- 
ВителстВвото, или по-скоро ap- 
мията, Вече разполага със спе- 
циално подразделение с цел раз- 
чистване на “помията” след по- 
добни епидемии. Тези отрудени, 
Всеотдайни индивиди, с Вид на 
55-овци на стреоџади, не се cnu- 
рат пред нищо и преди никого и 
носит уместното наименова- 
ние Васкмаќен. 

Споко, нашиат човек не е един 
от тях. (Или може би разочаро- 
Вах някого?) Неговото име е 
АлеКс Мърсър и В началото на 
играта той няма никакви спо- 
мени за миналото си. Тъкмо се е 
“събудил” насред ада, наречен 
“Ню Йорк", само за да открие, 
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че неизвестно защо са му даде- 
ни сВръхчовешки сили. Алекс мо- 
же да тича с невероятна ско- 
рост, Включително по отВесни- 
те фасади на сградите, може 
да скача на огромни разстояния 
и дори може да поваига и запра- 
ща със страшна сила Кое да е 
от паркираните наоколо Возила- 
та. Маа, звучи притеснително 
сходно с Всичко Видяно Вече 8 
Ник Ultimate Destruction. Но не е, 
кълнат се хората от Radical. 
Основната разлика? Ами Алекс 
очевидно е и “ѕһареѕћійег”, или 
казано на чист български - той 
може да променя формата си. 
Ръцете му могат да се превръ- 
щат В гигантски остриета или 
пък щитове, кожата му може 
да се "Втвррдава" до степен, 
която я прави неуязвима срещу 
огнестрелни оръжия. Както са- 
ми се сещате, това прави гос- 
подин Мърсър един доста неп- 
риятен противник, а Prototype 
една натъпкана до тавана с 
Крайно насилие игра. 

Още по-интересно обаче е уме- 
нието на Алекс да “консумира” 
своите противници. Не В бук- 
Валния смисъл - със сол и черен 


Жанр: Екшън-ролева игра 
Издател: Ѕіегга 
Създател: Radical 
Entertainment 


nunep, разбира се. Главният 2e- 
рой на играта може да Възприе- 
ма веншността и да “усвоява” 
мислите на изпречилия се на пъ- 
та му нещастник. Това отвара 
Вратата за един доста по-раз- 
личен геймплей, базиран преди 
ВсичКо на способността да се 
про-мъкнеш или из-мъкнеш неза- 
белязан. Radical твърдят, че 
Всяка мисия ще може да бъде 
изиграна или като откровен, 
обилно полят с Кръв и Карантия 
екшън, или пък Като типична 
“стелт” игра, ползвайки способ- 
ността на Алекс да се преобра- 
зява. 

Другата интересна новина е, че 
Ргошуре ще Включва и Възмож- 
ността за Кооперативна игра 
за двама участници, Като по 
този начин ще може да бъде 
изиграна цялата синнгъл плейър 
кампания. Все още не е ясно да- 
ли мултиплейърът на новата uz- 
ра ще се изчерпва с това. По- 
скоро не, особено Като се има 
предвид отчаяния стремеж на- 
последък Всяка нова Хбох 360 
или PS3 игра да бъде накичена с 
онлайн екстри Като Колед- 

на елха. Q 
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оичи Суда очевидно не 
се притеснява да боде 
странен. Дори по японс- 
Ките стандарти за 
“странност". Още пре- 
дишното му творение - КШег7, 
трудно можеше да остане неза- 
белязано. Най-близката асоциа- 
ция, за Която мога да се сета, 
са “онези” филми на Тарантино. 
Неща Като From Dusk ТИ Dawn, 
КИ ВИ или пък бипаћозе. Ултра 
насилие, ултра нереални сюжети 
и герои и общ стил, Който се 
дВижи по хлъзгавия ръб на Кича. 
На пръв поглед Мо Моге Heroes 
прилича на Виденията на някой 
здраво напомпан с експеримен- 
тална дрога герой от СТА. Дейс- 
твието се развива В малко град- 
че В Щатите (неясно от Коя го- 
дина) на границата с Мексико. 
Името на градчето? Санта 
Дистрой! Не е зле за начало, а? 
Главният герой, някой си Травис 
Тъчдаун (и-и-и-ха-аааа!), си е noc- 
тавил проста, но категорична 
цел 8 живота - да стане наемен 
убиец номер 1! Излиза, че Санта 
Дистрой е точно мястото за 
подобно професионално доказва- 
не, защото по неговите прашни 


улици се мотаат ни повече ни 
по-малко от 10-те най-добри В 
занаята. Защо? Никой не знае и 
на никой не му пука. Важното е, 
че Всичко това е доста удобно 
за младия и напорист мистър 
Течааун. Всичко, което трябва 
да направи топ, е да отстрани 
от пътя си челната десетка, 
след Което тронът на наемни- 
те убийци му е В Кърпа Вързан. 
Това обаче далеч не е толкова 
проста задача, защото Травис 
започва играта гол Като пушка. 
Тепърва му предстои да си оси- 
гури правилното оръжие и уме- 
ния. ВсичКо това, естествено, 
струва пари. Затова и нашият 
човек трябва като начало да се 
поизпоти, занимавайки се със 
странни дейности, Като чисте- 
не на графити от стените на 
града, или пък лов на скорпиони 
В пустинята. Може би тук е 
мястото да уточня за пръв 
път, че намекът за прилики с 
СТА, далеч не е случаен. Макар 
по-късните мисии да са доста 
“линейни” и конкретни, Като ua- 
ло Санта Дистрой е на Ваше 
разположение през цялото Вре- 
ме. Можете спокойно да се мо- 


ИВелин Г. Иванов 


Странно, по-странно... японско! 


таете из него без цел и посока, 
Което си има и своите, макар и 
странни понякога плюсове. Ка- 
то например факта, че тара- 
шейки по боКлукчийските Кон- 
теднери, бие можете да се cgo- 
биете с нови дрешки за своя лю- 
бимец. Разбира се, такива може- 
те да си Купите и от магазина, 
Кръстен агеа 51, но там ще 
трябва да се брокнете за някой 
и друг долар. 

Като наемен убиец обаче, за Вас 
далеч по-Важно е оръжието. В 
случая основното Ви "сечиво" ug- 
Ва под формата на лъчев меч, 
Коато прилича на ранен прото- 
тип на ожедайските мечове от 
“ЗВезони Водни". В течение на 
играта ше можете, разбира се, 
да ъпгрепанете меча си и дори 
да си Купите нови и по-ефектив- 
ни негови версии. Но дори В сво- 
ата наб-скромна Версия, Въпрос- 
ният меч е ултраефективен. До- 
толкова, че да Ви позволи да раз- 
сечете свои противник от гла- 
Вата до петите с един-единст- 
Вен замах. Или пък да скосите 
ръста му с една глава. Или пък 
да доведете броя на Крайници- 
те му до нечетно число. Или 
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Мо Моге Негоез 


пок... но нека не плашим тВърде 
много онези измежау нас с по- 
Крехки нерви. Просто имайте 
предвид, че Кръвта В тази игра 
се лее Като от излязла извън 
Контрол, гигантска бутилка 
Кетчуп. 

Колкото до управлението на то- 
Ва нешо - не сте забравили, че 
става Въпрос за Wii, нали? По 
Всичко личи, че Огаѕѕћоррег са 
се справили доста прилично с 
прилагането на motion sensitive 
технологията на новия Nintendo 
контролер. Това важи с пълна си- 
ла и за рькопашните “секции” на 
играта, както и за управление- 
то на чудовищния мотор В стил 
"Акира", Който ще Ви служи за 
по-бързо придвижване по улици- 
те на Санта Дистрод. 

Въобще Мо Моге Негоез изглеж- 
да Като нещо, Което може да се 
окаже адски прилепчиво, Въпре- 
Ки своите странности (или мо- 
же би точно заради тих). Оста- 
Ва само Въпросът доколко гейм- 
плеят, Който изглежаа многоо- 
бешавашо В рамките на пет mu- 
нутните Клипчета, ще може да 
задържи интереса ни В рам- 
ките на няКолко часа. о 
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ИВелин Г. Иванов 


Силата на добрата идея 


Undertow 


естно Казано, om ca- 
мото начало бях goc- 
та скептично наст- 
роен на тема ХБох 
Live Arcade (XBLA). 
Microsoft така прекаляват nona- 
koza c фалшивиа патос, че yo- 
Век почва ga се съмнява Във 
Всичко, Което Казват. В случая 
с ХВГА идеята беше да се даде 
шансът на никому неизвестни 
Все още създатели на игри и 
дори на абсолютни аматьори 
не само да направят своя игра, 
не просто да я споделят с мно- 
гомилионната аудитория на 
Xbox Live, ами и дори да спече- 
лат накод и друг долар от me- 
роприятието. Всичко това с 
предоставените от Microsoft 
(почти) безплатни “инструмен- 
ти" за гейм аивеломонт, плюс 
шанса да разпространят игра- 
та си без това да им струва и 
стотинка. Звучи страхотно на- 
истина. От една страна се да- 
Ва път на нови, свежи и необре- 
менени от пазарната икономи- 
ка идеи да излязат на сцената. 
От друга - Каталогот на Хбох 


бе 


360 рязко набъбва с Куп нови, 
простички, но адски забавни 
заглавия. Геймърите пък пече- 
лят, защото могат да се сдоби- 
ят с Всичко това кажи-речи за 
без пари. 

И не щеш ли, оказа се, че идея- 
та е наистина добра. Не, идея- 
та е страхотна направо! Вяр- 
но, че огромна част оп ХВГА 
заглавията са преработка (по- 
някога доста нескопосана) на 
стари аркейа Класики. Но напос- 
ледък се появиха и учудващо 
добре замислени и още по-учуд- 
Ващо добре изпълнени заглавия, 
като Geometry Wars, да речем. 
Една от тези гейминг находки 
определено е и Опдепом. Става 
Въпрос за аркепа шутър, чието 
действие се развива В една 
равнина, макар моделите В иг- 
рата да са изяло тримерни. 
Неслучайно споменах Geometry 
Wars, защото управлението на 
Undertow е доста сходно - леви- 
ят стик на геймпада се използ- 
Ва за придвижване, а десниат 
за стрелба В целия 360-градусов 
диапазон. Играта разказва (с 
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учудващо добре изпълнени меж- 
динни анимации) за далечното 
бъдеще, Когато сушата на на- 
шата планета е погълната от 


моретата и океаните. Три 
фракции се борят за световно 
господство - тази на наследни- 
ците на Атлантида, тази на 
последователите на капитан 
Немо, и тази на милитаристи- 
те гоп Маппез. Всяка от стра- 
ните В Конфликта разполага са- 
мо с четири различни типа еди- 
ници, но и те са повече от дос- 
татъчни, за да осигурят един 
наистина завладяващ геймплей. 
И Колкото и невероятно да 38y- 
чи, Опдепом заимства идеи от 
безспорния мултиплейър шампи- 
он Battlefield. Отново нещата 
се Вертат около завладяване 
на пръснатите по бойното 
поле respawn точки и npu- 
нужааването на противника 
да изразходва резервите си. 
В графично отношение 
Опдепом е едно абсолютно ар- 
keūg бижу. Играта ползва Unreal 
3 енджина и - ед богу - това си 
личи. Разбира се, пози енажин 
не би струвал и пет пари В ръ- 
цете на некадърници, но хора- 
та от Chair Entertainment са 
всичко друго, но не и аматьори. 
Undertow буквално гъмжи от He- 
Вероятни “подводни” ефекти, 
накои от Които смайващо реа- 
листични. Само намерете 
геймплей Видео от този аркейа 
шедьовър и се Вгледайте В 


Жанр: Шутър 

Издател: Chair Entertainment 
Създател: Chair Entertainment 
Платформа: Xbox Live Arcade 
Играчи: 1 - 16 (онлайн) 


“следите", Които Вашите изст- 
рели, да речем, оставят след 
себе си. Абсолютно зашемета- 
Ващо! 

Игри Като Undertow са способ- 
ни да разбият на пух и прах 
Всички черни мисли на тема 
“обречени ли са малките, неза- 
Висими дивелопери В този биз- 
нес?" Chair Entertainment са не 
само създатели, но и 0 издате- 
ли на своето творение, Което 
означава, че именно те първи 
ще берат от плодовете на 
сВоя труд. Не на последно мяс- 
то заслугата за това е и на мо- 
дела за дистрибуция, предло- 
жен от ХВГА. о 


• Досптьпен и завлади- 


Ващ геймплей 
• Впечатлаваша графика 
• Находчив мултипле бр 


графика 
звук 


геймплей 


тъп до ХВІА 


dau? 


ХИТОВИ 
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РИВОНЕВ OF WAR 


Търсете 8: Пикадили, OMV, METRO 


Владимир Тодоров 
Поглед Ком тазгодишните CES и Macworld 


Технологиите 
на изкушението 


а 7 януари завесата 
на Consumer Electro- 
nics Show, или за no- 
Кратко CES, най-нак- 
рая се вдигна. Това е 
грандиозно шоу, изКушение за 
Всички любители на Високите 
технологии. Безспорно то е ед- 
но от най-големите и най-прес- 
тижните. Сухата статистика 
говори сама за себе си. В СЕ5 
участваха 2700 Компанци, разп- 
рострени на 171 870 квадратни 
метра. И над 20 000 джаджи и 
технологии от сферата на Ком- 
потрите, дигиталното фото, 
мобилните устройства, домаш- 
ната мултимедия, автомобилна- 
та техника и прочие, бяха пред- 
стаВени на 130 000 души само В 
рамките на 4 дни. 
Интересен факт е, че някои от 
новините, като например тази, 
че Skype ще се появи и на PSP, 
бяха съобщени дори преди нача- 
лото на шоуто. Друг анонс пък, 
сВързан с Warner Bros. и обявле- 
нието им, че поддържат ексклу- 
зивно Blu-ray, размъти Водата В 
лагера на НО DVD, принуждавао- 
Ки ги да отменят планирана за 
СЕ5 пресконференция. 
Именно В Лас Вегас най-големи- 
ят слух, че това ще е последна- 
та реч на Бил Гейтс, се оказа 
Верен. Той разся и съмненията, 
че Microsoft ще пуснат на паза- 
ра нова Версия на Xbox 360 с 
HD-DVD плеобек и 320GB харо. 
За Всеобща изненада обаче 
Гейтс без да иска принизи и ус- 
пехите на противоречивата 
Windows Vista, Която според из- 
несените от него данни е В пъ- 
ти по-малко търсена, отколко- 
то е била ХР през първите 12 
месеца. Общо Взето тазгодиш- 
ниат СЕЗ бе нещо от типа 
“просто бизнес” - и Microsoft, u 
Зопу говореха за продажбите, 
Които са направили през 2007- 
ма и не пожелаха да разкрият 
твърде много информация за 
бъдещите си планове - поне за 
тези, за кошто Все още няма 
официален анонс. 
Що се отнася до гейминга, CES 
премина без кой знае Какви из- 
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ненади и неочаквани анонси. Мо- 
же би не е трябвало да се нада- 
Ваме на соществени новини за 
гейминга В година Като 2008- 
ма, В Която няма нови Конзоли 
на хоризонта, а сегашните са 
едва на една-две години. Bepo- 
ятно ЕЗ ще бъде по-Важно съби- 
тие по отношение на анонси. 
Иначе тази година, освен стан- 
дартните нови версии на ста- 
ри продукти, бяха представени 
какви ли не работи - от Колек- 
тори на урина до пропагандни 
детски Книжки от Microsoft и 
танцуваши плейъри на Зопу. 
Ето накратко и едни от наб-ин- 
тересните неща, Които се на- 
мъдриха В СЕ5 2008: 


МОНИТОРИ 


Наб-извитият монитор на CES. 
Alienware представиха най-нео- 
бикноВения монитор, който ня- 
кога съм Вижаал. Той не изисква 
специален софтуер, може да бъ- 
де Включен Към Която и да е ма- 
шина - не Ви е необходимо Alien- 
ware РС. Неговият дъговиден 
екран се равнява на ава 24-инчо- 
Ви монитора. Освен това е и 
най-бързият на пазара - има 
Време за реакция 0.02 милисе- 
Кунди! Поддържа резолюцията 
2880х900 и Всички, Които са се 
докосвали до него, твърдят, че 
буквално “Влизат” В света на иг- 
рите, Които играят. 
Естествено, недостатъци не 
му липсват, но от Alienware 
тВърдят, че те ще бъдат отс- 
транени напълно, Когато мони- 
торот бъде пуснат В масово 
производство до Края на годи- 
ната. 


Уникален дизайн 
от Dell 


Призът за най-уникален дизайн 
на монитор определено се пола- 
га за Dell и техния течнокрис- 
тален дипсплеџ Crystal. Този mo- 
нитор е 22-инчов, с особено 
стилен дизайн, сензорни Клави- 
ши за управление, авамегапиксе- 
лова камера и интегриран мик- 
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рофон. Тънък е едва 4 милимет- 
ра, а поставката му е израбо- 
тена от цинкова сплав с хромо- 
Во покритие. 

Цена - едва 1200 долара. 


КОМПЮТРИ 


Хибридно SLI 
от nVidia 


nVidia също ще се отбележи на 
тазгодишното СЕ5. Компания- 
та официално представи сВвоя- 
та технология Hybrid SLI, чиято 
цел е да повиши производител- 
ността на графичните ускори- 
тели и да намали Консумацията 
на енергия на Вашето РС-то. Тя 
се состои от две части - 
GeForce Boost и НубидРомег. 

За момента Hybrid SLI се nog- 
държа Както от GeForce 8500 
GT и GeForce 8400 GS, така и 
от дънните платки на АМО, 
nForce 780a, nForce 750a, nForce 
730a и мобилния GeForce 8200. 


ПърВи прототипи 
на ОЅВ 3.0 


Ако скоростта от Вашите ІЕЕЕ 
1394 (известни повече като 
FireWire) портове Вече не Ви 
Върши достатъчно добра рабо- 
та, знайте, че Џ5В 3.0 скоро ще 
дойде при Вашето РС, лаптоп 
или плейър. Ако нещата, Които 
се говорят, са верни, то нова- 
та технология бъде с по-ниско 
енергопотребление и ще Ви да- 
де скорост на трансфер до 600 
MB/s. Те. - USB 3.0 ще бъде ge- 
сет поти по-борза (за справка - 
сегашният трансфер достига 
лимита от 60 МВ/5). 

За сожаление ще трябва да по- 
чакаме чак до 2010 г., Когато 
ще излезе на пазара. 


ДИГИТАЛНО ФОТО 


Саз!о на СЕ5 


Шест мегапиксела и 12х дигита- 
лен зуум, този фотоапарат на 


Сазю може да направи 60 сним- 
Ки за 60 секунди, а аКо резолоци- 
ата се намали на 336 х 96 - мо- 
же и 1200 6 минута! 

Сазю се отбеляза и с още една 
необикновена джаджа - този 
път това е най-малката и най- 
тенката 10,1 мегапикселова 
цифрова Камера - Exilim ЕХ-510 
10МР. Размерите 0 са 94,2 на 
54,6 на15 мм, а В най-тънката 
си част Корпусът е дебел едва 
13,8 мм. Нейният дисплей е с ди- 
агонал 2,7" и може да изобразя- 
Ва 230 000 цвята. 

В момента се предлага за 250 
долара. 


Sony Alpha DSLR-A200 


Alpha A200 - най-новата цифро- 
Ва огледално-рефлексна фотока- 
мера, Която Зопу представиха 
на СЕ5 2008. Тя е от начално ни- 
Во, с резолюция 10 мегапиксела и 
предлага Super ЗТеаду Но! - 
специална система за стабили- 
зация. 

Освен това е способна да прави 
поредни снимки със скорост 
три кадъра 6 секунда, а mampu- 
цата пе APS size ССР. Предлага 
и Sony Dynamic Range Optimizer 
(DRO), а LCD дисплеят e с gua- 
гонал 2.7" и резолюция 230,000 
пиксела. 

Можем да очакваме фотокаме- 
рата да се появи най-рано през 
февруари, Като цената 0 ще 
достигне 700 долара (с обектив 
18-70тт). Ако решите, че Ви се 
дават оше 200, ше получите и 
един 75-300 тт обектив. 


ТУ 


Лазерният телевизор Mitsubishi 
Бях чувал за какво ли не - за ла- 
зерни показалки и писалки, че и 
за саби дори. Но за лазерни те- 
левизори? Mitsubishi Digital Elect- 
ronics America определено граб- 
наха Вниманието Ha посетите- 
лите със своя най-ноВ 65-инчов 
лазерен НОТУ, Който не стига 
че харчи по-малко енергия от 
повечето | СО телевизори, но и 
се творац, че вади няколко nv- 


ЗАТА 5000 1,8" 


72GB 


е ме 


| Ое! Crystal Alienware Monster Monitor 
Прототип на USB 3.0 Зопу Егісѕѕоп М/760 


ща 
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ти по-добра Картина. 

И наистина ~ на пръв поглед 
цветовете са забележително 
добри, а Контрастът - особено 
наситен. Но за да Видим дали 
новата технология на Mitsubishi 
наистина е толкова революци- 
онна, Колкото твърдят самите 
производители, ще се наложи 
едно по-детайлно сравнение 
между плазмения и лазерния те- 
леВизор. 

За съжаление на представане- 
то нямаше Кой знае какви под- 
робности относно това чудо, 
Като например Колко ще струва 
(можем само да предположим, 
че ще бъде между 5 и 7 бона В 
зелено) и Кога ще се появи на 
пазара, но от Mitsubishi са се 3a- 
канили да го пуснат В рамките 
на 2008-ма година. 


150-инчова плазма 
от Рапаѕопіс 


Ето, това Вече е нещо ОГРОМ- 
НО. Надали на СЕЗ 2008 бе 
представено друго подобно и 
толкова Внушително чудо Като 
150-инчовиа плазмен телевизор 
на Panasonic, наричан още Life 
Screen. 

Компанията He посмя ga споде- 
ли Кой знае Какви технически 
спецификации (като опреснява- 
не и Контраст), но се похвали, 
че техният хипопотам може да 
обработва образ с резолюция 
от 2.000:4000 пиксела В сравне- 
ние с досегашните максимални 
1920:1080 (1080р). 

Любопитен факт е, че тази 150- 
инчова плазма трудно би успяла 
да се провре през Вратите на 
средностатистическия дом. 

А според мълвите на СЕ5 тежи 
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около 680 Килограма и ще стру- 
Ва около 100,000 долара.. Защо 
не се опитате да си а закачите 
на стената? 


Безжичен телевизор? 


Освен сВоята 150-инчова плаз- 
ма, Panasonic представиха и 
първия В света телевизор, koü- 
то отразява Видео Картина с 
НО Качество с помошта на 
Wireless НО. 

Това е безжична технология за 
предаване на данни, разработе- 
на от LG Electronics, Matsushita 
Electric (Panasonic), NEC, Sams- 
ung Electronics, SIBEAM, Sony u 
Toshiba. Тя осигурява скорост на 
предаване на данни до 5 Gbit/s и 
работи В честота от 60 GHz. 
Дали липсата на Кабел обаче 
Влияе по някакъв начин на Качес- 
твото на изображението? От 
Рапаѕопіс отричат това Кате- 
горично. 


Philips 42РЕ156030 
Есо ТУ 


42-инчовџат 42РЕ! 56300 НОТУ 
телевизор на Philips, с плосък 
LCD панел и 1080р резолюция 
заслужено си спечели титлата 
“Best of CES”, нао-Вече заради 
сВоята особено добра иконо- 
мичност на електроенергия. 
Ако денят е слънчев, той ще се 
осветли повече, за да Виждате 
по-добре, и съответно ще Кон- 
сумира повече ток. 

Но Когато е Вечер, ще намали 
нивото на brightness и по този 
начин ще пестите енергия. 
Освен това е създаден от на- 
пълно безвредни за околната 
среда вешества, а нивото на 
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живак е сведено до минимум. 
Philips обещават да го пуснат В 
продажба през март за 1,399 90- 
лара. 


МОБИЛНИ 
УСТРОЙСТВА 


Sony Ericsson W760 
c HSDPA u GPS 


Безспорно един от най-добрите 
анонси на тазгодишния CES. 
През Второто тримесечие на 
тази година Зопу Егісѕѕоп ще 
пуснат на пазара Walkman mese- 
фон с поддръжка на HSDPA 
(High-Speed Downlink Packet 
Access) мрежите от 3,5-mo no- 
Коление, предназначен за Всички 
онези от Вас, Които искат да 
зарежат своята Мока. Освен 
Всичко останало той предлага 
дори и GPS, с който по Всяка Be- 
роятност ще се опита да се 
бори с Мока №5 и МоКа М82 за 
дял от пазара. Какво още? 
3.2МР Камера, шейк контрол 
(който Ви позволява да браузва- 
те плейлиста си с буквално с 
едно небрежно движение на ръ- 
ката), 2.2 инчов екран, два спий- 
Кора със Stereo Widening, както 
и ЗепзМе и широкоекранен 
геймплей. Размерът на Зопу 
Ericsson W760 е 103 на 49 на 15 
мм и тежи едва 103 гр. 


Motorola Rokr E8 


Тази година Ha CES Motorola 
представи само два телефона. 
Rokr E8 обаче успя да смае Всич- 
Ки. Той е директно продължение 
на тихната популярна поредица 
музикални апарати и е с дебели- 
на едва 10,6 мм. Онова, Което 
го отличава от масата на па- 
зара, е необикновената му Кла- 
Виатура - та е сензорна циф- 
рова и разполага с технология 
за тактилна реакция. Освен 
това променя Външния си вид 
8 зависимост от стартирани- 
те от Вас приложения. 
Моюгоа Вокг Е8 разполага с 
2GB Вградена памет, 2.0 инчов 
дисплей ТЕТ (320 по 240, 260 
000 цвята), 2 мегапикселова ka- 
мера с 8х цифров зуум и тежи 
едва 100 грама. 


ЗТОВАСЕ 
Безжична памет 


За да може да боравите със 
снимките си бързо и лесно, е 
крайно наложително да прите- 
жавате безжична Камера. Вече 
има решение за онези от вас, 
на които обаче не им се инвес- 
тира В ново устройство. 
Компанията Еуе-Н представи 
на CES серия от Карти памет с 
Вграден Wi-Fi, който автома- 
тично преобразява Вашата Ка- 
мера В безжично устройство. 
2СВ Карта автоматично се 
сВързва с Wi-Fi мрежа и може да 
стоВари снимките ви В папка 
на РС-то Ви или да ги ъплоудне 
В някои от десетките специа- 
лизирани сайтове (Eye-Fi Вече са 
сключили договор с Flickr, Photo- 
bucket и Facebook). На този 
етап Картите се предлагат 
единстВено В Щатите, но 90 
Края на годината ще се появят 
и на пазара 6 ЕВропа. 


72GB флаш 
от SanDisk 


Само 5 мм голямо и с цели 72 
гигабайта - именно таков 
флаш драйв SanDisk демонстри- 
раха на СЕЗ тази година. Той се 
отличава с висока надежаност, 
производителност и икономич- 
ност, тежи едва 45 грама и ако 
искате Вашата Vista да буутва 
по-бързо, ще е хубаво да се сдо- 
биете с едно от тези чудеса на 
технологията, Когато се прък- 
не на пазара 8 близкото бъде- 
ще. Досега SanDisk предлагаше 
32- и 64-гигабайтови $50 ЏАТА 
драйвове Във форм фактор 1.8 
инча Като алтернатива на 
твърдите дискове за мобилни 
устройства, но те така и не 
можаха да задоволят жаждата 
за повече пространство на Ком- 
пютърните маниаци. Решение- 
то е Вече на лице - 72 СВ флаш 
от SanDisk. 


ДЖАДЖИ 


iRiver W7 


Ето нещо, Което не се Вижда 
Всеки ден - mp3 плепър с GPS, 6 
случай че се загубите някъде из 
големия град. Той поддържа му- 


Create а 
Pre: Saalo; 


| ии 


Apple Time Capsule 


$$ е зог 
be Hone buone тины, 


аа Ц 


miss 


зикални и Видео файлове, CHUM- 
Ки, текстови документи и Назћ 
игри. Включва и ЕМ тунер, Е-Оіс- 
tionary и microSD за добавяне на 
още памет. Иначе се предлага 8 
две разновидности - с4 и 8 СВ 
- и ще струва съответно 175 и 
215 евро. 


Microvision Pico 
npoekmop 


Проектор, Който може да ce no- 
бере В джоба на панталона Ви - 
да, подобно чудо бе демонстри- 
рано от лагера на Microvision. 
Той е Plug-and-Play и може да 
проектира образ от 12 до 100 
инча със завидно добра резолјо- 
ция (800 по 480, WVGA) дори на 
гърба на Вашия приятел за око- 
ло два часа. То ще излезе на па- 
зара до около шест месеца. На 
този етап не предлага НО резо- 
люция. 


IPhone ъпдейт 


Rolly - танцуващият 
плецър на Зопу 


Не съм сигурен доколко ще Ви 
Върши работа този плейър/ро- 
бот с формата на яйце, но наџс- 
тина е забавно да го видите 
как танцува В такт със сВале- 
ната В него музика, размахвайки 
своите “ръчички”, наподобява- 
ши две малки чинийки, залепени 
от двете му страни, и Вортей- 
Ки се Като луд на подиума, Кога- 
то сметне за необходимо. Това 
е Rolly - новият танцуваш пле- 
пор на Sony с 1GB памет. 
Наистина странно нешо. 


УЛТРАПОРТАТИВНОСТ 


УМРС от Тоѕћіра 


То тежи едва 410 грама, работи 
под Vista, а неговият 5,6-инчов 
дисплей поддържа разделителна 
способност от 1024 по 600. С 
размери 151 на 130 на 21 мм бих- 
те успели да го поберете поч- 


Лаптопът Ан МАС 


Macworld 2008 


е су 


Overview ake a Tou 


Apple TV c SD u НО филми 


ти навсякъде, а пвърдият му 
диск (съответно 64 или 128 СВ) 
е достатъчен да съхрани цяла- 
та Ви документация, че и част 
от музикалната Ви Колекция. 


Най-малкият UMPC 
за Шпих 


Кое е по-малко от iPod Video, 
подкарва програми Като Всяко 
друго ЏМРС и Върви с инстали- 
рана операционна система 
Linux? Нарича се ИтеРС М1 и е 
по-дребно дори и от Род nano. 
Захранва се от Ргеезсаје'5 МРС 
5121е mobileGT процесор и nog- 
държа видео и аудио Карти, PCI, 
Ethernet, SATA и прочие. 


ГЕИМИНГ 


Зопу потвърдиха 
Skype за PSP 


Едно от многото нови неща, ko- 
ито ще може да правите занап- 
ред на Вашето PSP (Portable 


РС Мата 02/2008 


Playstation), е да си говорите и 
по Skype. Програмата ще бъде 
добаВена магически Към Ваше- 
то устройство посредством 
ъпдеот (който ще се появи до 
Края на януари). Като функцио- 
налност PSP Версията на Skype 
не отстъпва по нищо от тази 
за РС, но за да я използвате, ще 
са Ви необходими Memory Stick 
Duo и микрофон. 


Nyko Wireless 
Nunchuck за Wii 


Основното дистанционно на Wii 
е безжично и е супер удобно. Но 
една малка притурка, наречена 

Nunchuck и необходима за някои 
игри Като Wii Sports Boxing Han- 

ример, Bce още тормозеше no- 

Вечето потребители на Конзо- 

лата, пъп Като се свързваше с 
Wii Remote посредством Кабел. 

Вече не. И Мипсћиск стана без- 

Жично. Честито! 
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Order № 


Macworld 2008 


СЕЅ ще се завърне отново В 
Лас Вегас от 8 до 11 януари 
2009 година. Сега обаче е Вре- 
ме да хВърлим поглед Върху още 
едно, не по-малко Важно експо, 
Което се проведе межау 15 и 18 
януари и бе свързано с иноваци- 
ите на Apple. Така наречения 
Масмопа. На него нямаше раз- 
пърсващи анонси от ранга на 
този за iPhone (който бе напра- 
Вен миналата година). Но като 
се замисля - едва ли е Возможно 
да има нешо, Което да го бие. 
Освен може би Apple да зарад- 
Ват Всички ни с новината, че 
ще намалят цената му със 75 9 
например. 


ЕХРО 


Не остаВайте с Впечатлението 
обаче, че тазгодишният 
Масмопа не бе феноменално или 
по-малко интересно от СЕ5 еск- 
спо, защото естествено не е 
така. Речта на Стив Джобс, 
т.нар. keynotes или Stevenotes за 
феновете, бе отново център на 
Вниманието. Всички слухове, Ко- 
ито се рояха из сайтове Като 
Мас Витогз В деня преди нача- 
лото на експото, най-накрая бя- 
ха разсеяни В мига, В Който ше- 
фот на Аррје застана пред ау- 
диторията. Ето и нещата, Bbp- 
ху Кошто наблегна 8 своата пре- 
зентация. 


Кратка история на СЕ5 


Това е 41-то издание на CES. През 1967 то се състоя за 
първи пот 8 Ню Йорк, след Което мина и през Чикаго, за 
да се настани удобно през 1978 г. В Лас Вегас, Кодето се 
провежда и до ден анешен. Именно там направиха своя 
дебют едни от нап-революционните технологии, кошто 
промениха света и го направиха такъв, какъвто го позна- 


Ваме днес. Ето някои от тях: 


1970 г. - представена е Видеокасетата 


1974 г. - Гаѕегаіѕк плейър 


1981 г. - Видеокамера и Compact Disk плейър 
1990 г. - за първи път е представена 


дигиталната аудиотехнология 
1991 г. - CD-I (Compact Disc-Interactive) 
1993 г. - появява се мини диска 

1996 г. - DVD-mo е Вече факт 

1998 г. - дебјотира НОТУ 

2001 г. - показан е Microsoft Xbox 


СВетоВните рекорди В СЕ5 


На тазгодишния CES бяха поставени и редица рекорди. 
Ето ги и тях: 
- Най-тънкият LCD телевизор от JVC 
- Най-големият | СО телевизор от Sharp (108-инчов) 
- Най-големият OLED ТУ от Samsung (31-инчов) 
- Първият ноутбук с 1 ТВ памет на Азиз 
- Най-малкият Solid State Disk (SSD) - 
Intel Z-140 РАТА SSD - по-малек дори от стотинка 
- Най-големия плазмен телевизор - 150 инча на Рапаѕопіс 
- Най-тънкия 50-инчов плосък панелен дисплей 
от Ропеег - само 9 мм 
- Най-малките модели Everio Видеокамери от JVC 
- Най-пънкия фотоапарат от Casio 
- Наб-бързия фотоапарат от Casio 
- Най-малкото UMPC - ИтеРС М1 
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Тте Сарзше 


Истинско технологично чудо, 
чрез Което може да направите 
бекъп на цялата си ценна инфор- 
мация на Вашия Мас (но не и на 
Windows-cku РС-та). Това е nep- 
Вият 8 света преносим хара 
диск със сървър функции и без- 
жична антена. Пте Сарзше е 
съвместим с Leopard и програ- 
мата за автоматични бекъпи 
на Apple Time Machine. 
Спецификации: 

- 4 порта Gigabit Ethernet 

• Един USB 2.0 - Time Capsule 
може да работи и Като принте- 
рен сървър 

- АкРоп Ехгете (802.11п) 

• 50028 модел се предлага за 
$300, а за 178 - за $500 


iPhone/iPod Touch 
ъпгрейди 


Юзерите на |Рпопе намазаха с 
няколко нови епдебти. Към без- 
платния пакет Върви Google 
Maps с псевдо GPS - триангули- 
ра базовите станции и Wi-Fi 20- 
решите точки (засега само 8 
САЩ). Освен това Вече можете 
да пращате SMS-u Към няколко 
получателя (т.нар. мултичат). 
Що се отнася до ъпгрейдите за 
iPod Touch - те не са особено 
безплатни и ще трябва да из- 
паднете от 20 долара (ако ще 
си Купувате нов iPod Touch, не 
трябва да плащате нищо). Ho- 
Вите програми Ком пакета са 
Май, Stocks, Notes, Weather и 
Maps, а през февруари Apple 
обещават да пуснат и iPhone 
ЗОК за странични разработчи- 
ци. Кой знае какви яки програми 
ще напишат програмистите за 
мобилния телефон на Apple? 


Видеотеката на Apple 


Друг особено съществен анонс 
на Macworld бе свързан с iTunes 
и Възможността да “Взимате” 
филми под наем. Доскоро това 
бе мястото, Където Всички 
отиваха, за да си свалят легал- 
на музика. Apple решиха да npe- 
Върнат iTunes и Във Виртуална 
Видеотека. Там ще откриете 
повечето хитови Кино продук- 
ции. За момента техният брой 
е хиляда (8 50 и НО качество, 
както и с 5.1 сауна), но тепърва 
ще се увеличава. 

Иначе старите филми се пред- 
лагат 52.99 и 53.99, а по-новите 


- $3.99/$4.99 (В зависимост от 
качеството (SD или НО). Уловка- 
та В случая е, че може да ги 
стриймвате (не се свалят) В 
рамките само на 24 часа, а НО 
е достъпно само с Аррје ТУ. 

В този ред на мисли, Вече се 
предлагат нови Аррје ТУ (40 и 
16088 Версии) на по-ниска цена. 
От $299 та падна на $229. Ос- 
Вен това Вече не се нуждаете 
от компютър, за да браузвате 
магазина или Вашата библиоте- 
ка - просто го Включвате Към 
телевизора си и сте готови. 


Macbook Ам 


Най-добрата презентация, koa- 
то Стив Джобс направи на таз- 
годишното експо, бе на МасБо- 
ок Ат. Той взе един средно голям 
пощенски плик отвори го и от 
него извади с лекота най-тън- 
Кия В света ноутбук. За компю- 
тър с неговите Възможности, 
тези размери - дебелина между 
40 мм и 19.4 мм и тегло 1.36 Кг. 
- са наистина Впечатляващи. 
Може би единстВеният недос- 
татък на Macbook Air е, че няма 
оптично устройство. За смет- 
ка на това обаче чрез софтуера 
Remote Disc може да използва 
безжично оптичното устройст- 
Во на Всеки Мас или РС КомпЮ- 
тър. Искате да си инсталирате 
WoW? Лесна работа. Вкарвате 
го В DVD устройството на дру- 
гарчето си до Вас и Вашият 
Macbook Ак ще се свърже с He- 
го и ще си го инсталира сам! На 
Всичкото отгоре от Грийнпийс 
похвалиха творението на Apple, 
че надвишава Всички европепс- 
Ки стандарти и представлява 
най-екологично чистото РС. 
Ето и неговите спецификации: 

- Intel Core 2 Duo, работещ на 
1.6GHz или 1.8GHz 

- 1.8" тВъра guck с Капацитет 
80GB или SSD guck с обем 64GB 
• 13.3” дисплей с LED подсветка 
и Вградена iSight камера 

• 2GB ВАМ 

• полноразмерна Клавиатура с 
подсвет 

• пракпад с мултисензорни Въз- 
можности като на iPhone 

• 802.11п Wireless (ММО) 

- Bluetooth 2.1 + EDR 

• 5 часа издръжливост на бате- 
рџата 

• MagSafe захранване 

- $1,799 за 1.6GHz и 8028 НО mo- 
дел; $3,099 за 1.8GHz и 64GB 

550 модел. 


ИСТИНСКО НАМАЛЕНИЕ! 
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ИВан Дончев 


Демография и други Клюки 


Хората и ММОВРС-тата 


асовите ролеви 

онлайн игри (ММО- 

ВРС) привличат 

много хора на ед- 

но място. Там не- 
изменно Възникват общности 
от играчи, които преследват 
Всякакви цели, имат различна 
мотивация да бъдат В играта, 
харесват се или се мразят, съз- 
дават приятелства, избиват се 
масово или поединично. Има Mmv- 
же и жени, поняКога женени, или 
такива, които някога ще се 
оженят, Водят децата си... или 
родителите си. 


Като на мед 


Големите тълпи Винаги са прив- 
личали различни съмнителни ти- 
пове - политици, агитатори, 
обикновени луди, ексхибиционис- 
ти, социолози и психолози. Като 
мухи на мед. И докато от други- 
те голяма полза няма, социоло- 
зите и психолозите извършват 
редица интересни изследвания, 
Които биха помогнали на нас, 
като тълпа, да се опознаем по- 
добре. Почти Всички търсения 
на демографска информация 6 
Google Водят до името Ник Йи. 
Той е доктор, защитил титла 8 
Станфордския университет, 
който се е посветил на изучава- 
нето на личностните предста- 
Вяния и социалните Взаимоот- 
ношения Във Виртуални среди. 
Изследванията му са базирани 
на интервюта с над 40 000 гей- 
мори. 


Какво показват 
цифрите 


Въпреки че според най-широко 
разпространените схващания 
игрите В интернет би трябВа- 
ло да са за деца и тинейджъри, 
проучванията показват, че 
средната Възраст за ММОВРС- 
геймърите е 26 години. Едва 
25% от играещите са тинейс- 
Kopu, а половината са доста- 
гточно Възрастни, за да рабо- 
тят на пълен работен ден. 36% 
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са женени, а 22% са майки или 
татковци. Очевидно, Виртуал- 
ните светоВе имат доста раз- 
нородна популация и Взаимоот- 
ношенията В тях са сложни и 
разнообразни. 

Още по-любопитни са данните 
за това Кой КолКо играе. Сред- 
ностатистическият геймър 
прекарва 22 часа седмично В иг- 
рата си и това не зависи от 
Възрастта. Младите и по-Въз- 
растните играчи играят отно- 
сително еднакво Време. А Колко 
точно е това Време, става оче- 
Видно от факта, че 609 от 
Всички запитани, без разлика 
ВъВ Възрастта, са признали, че 
се е случвало да играят за пери- 
оди, по-дълги от 10 последова- 
телни часа. 


Та и Той и още нещо 


Според проучванията на док- 
тор Йи, 8596 от обитателите 
на Виртуалните светове са мъ- 
же. Или поне момчета и младе- 
жи, защото по-голямата част 
от тях Влизат В диапазона от 
12 до 28 години. Колкото и да е 
странно, при жените Възрасто- 
Вият диапазон е малко по-наго- 
ре. Най-често, играещите жени 
са между 23 и 40, по-младите 
момичета не се Впечатляват 
много от този тип игри. Макар 
и Жените да са едва 1590, Женс- 
ките герои са много повече. По- 
не половината от женските 
аВатари Всъщност се създават 
от мъже. Причините да има 
толкова мъже, които играят с 
герой от противоположния пол 
(обратното се среща много по- 
рядко), са основно две. От една 
страна са прагматичните - 8 
сват обитаван от 85% мъже, 
има много по-голям шанс да не 
те убият или да измуфтиш не- 
що, Когато си с женски герой. А 
от друга страна е синдромът 
“Лара Крофт". Той се изразява В 
това, че В повечето игри с пер- 
спектива на страничен наблю- 
дател мъжете предпочитат да 
гледат някоя симпатична жена, 
а не рошаво джудже, В продъл- 
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жение на 22-та си средноста- 
тистически геймчаса седмич- 
но. Някои женски организации 
съзират В това заплаха и поред- 
ниат опит на мъжете за доми- 
ниране над женското тяло. Ед- 
Ва ли нещата са толкова драма- 
тични, но мотивите на отдел- 
ните играчи наистина са много 
разнообразни. 


Не питаи зашо 


Защо играят хората? Какво 
търсят В играта си. Макар це- 
лите В играта да са Видимо ед- 
накви за всички, подбудите на 
хората да губят месеци и годи- 
ни от живота си В един виртуа- 
лен свят не са. Ричард Бартол, 
доктор от Университета 8 
Есекс и един от създателите 
на първата мултиплепър игра 
MUD, има собствена Класифика- 
ция, Която се приема и от пове- 
чето му Колеги. Според нея има 
четири ясно различими типа u2- 
payu. Той създава специален 
тест, известен Като Тест на 
Бартъл, Който може да Ви по- 
могне да разберете В Коя Кате- 
гория попадате. От Юли 2007 
досега той е направен от над 
300 000 играчи. Можете да го 
намерите 6 сайта GuildCafe, на 
уебадрес www.guildcafe.com/ 
Бате.рћр Четирите типа игра- 
чи той обозначава с четирите 
бои на Картите за игра. 


Каро 


Кариеристи. Това са хората, 
ориентирани Към постижения- 
та, Към придобиването на соци- 
ален статус, предмети, оръжия, 
Високи нива. Те искат да имат 
нао-добрите екстри на сървъра 
ида ги имат преди Всички дру- 
ги. Фокусирани са изключително 
Върху резултата и могат да 
прекарат цели геймвечности В 
намирането на предмета, Коб- 
то ще ги отличи от останали- 
те. Искат да Виждат имената 
си В най-първите редове на Кла- 
сациите и търсят победа над 
Враговете си, Която да затвър- 


ди тяхната популарност. 
Спатия 


Изследователи. Те предпочитат 
да откриват нови места, да 
изучават некартографирани ла- 
биринти, да се ровят по най-от- 
далечените точки на картата. 
Търсенето на тайни места или 
скрити предмети е тяхната го- 
лама страст. За разлика от Ка- 
риеристите, които са насочени 
Към Крайните резултати, изсле- 
дователите помнят дълго Вся- 
Ка отделна стъпка на приключе- 
нията си. За тях е щастие да 
стъпят на място, Където мал- 
Ко хора са били и да изучат Вни- 
мателно детайлите. После, Ка- 
то добри японски туристи, ще 
нащракат скрийншотове и ще 
Ви дразнят Във форума. Те оби- 
чат да се срещат с други като 
тях и да обменят информация и 
като цяло не отбягват komna- 
ния. Не обичат агресивните иг- 
рачи. 


Купа 


Социални играчи. За тах най- 
Важни са хората и Взаимоотно- 
шенията с тях. Играта е средс- 
тво за социална активност. 
Обичат чата с приятели, оби- 
чат организираната игра, ак- 
тивни са Във форумите и Като 
цяло са популярни сред другите 
играчи. Поддържат множество 
приятелства и активно участ- 
Ват В дейността на Кланове, 
гилдии и други подобни органи- 
зации. Ако такива не се предла- 
гат от играта, те сездават 
Кръгове от приятели, с Които 
просто играят заедно. Придоби- 
Ването на предмети и развити- 
ето на героите им е на Второ 
място, те са склонни да пома- 
гат и да се жертват за прия- 
телите си. 


Пика 


Кильри. Това са тези, които u3- 
биват приятелите на социални- 
те, самите социални, изследова- 


ЈАЕК 
back іп а min 


Спри торента бе брат ми, 
лагва ми заради тебе... 
Да, 8 УоУ съм... ДА, много е 
Важно да, съм там... Не ме 
иншересува кой филм 
тегло, спра порен- 


/АЕК на 
телефона съм 


Да... да, скъпа... Ще се 
прибера, навреме, обещавам... 
още работя, проключваме 
голям проект... Не, не съм 
8 оная огра Където се 
лови риба... 


Ще ми 


стигне ли 
Нед Bull-a? Разходих ли 
Кучето? 
Да не се напикае 
аокато сме В 


онстанса? 


Пак не си 
написах 
домашните... 


Рог the 
А апсе-е-е!! 


телите и кариеристите. Без 
тях играта щеше да бъде Като 
улицата без пияните шофьори. 
Те играят, за да бъдат най-сил- 
ните В играта. Предмети, нива 
и оръжия им трябват, но Като 
средство за постигане на пъл- 
ната власт. Искат да бодат из- 
Вестни, но не Винаги доржат да 
бъдат обичани. За някои от тях 
това е просто спортен дух и 
те искат да разгромят против- 
ниците си, но държат на почте- 
ните отношения и уважението. 
Но има и други, Които далеч не 
са благородно мотивирани. Това 
са хората, Които правят засади 
на герои с по-малко ниво от тях 
иги избиват за забавление. Те 
са щастливи и го приемат Като 
особена чест, Когато Врагове- 
те им обявят награда за техни- 
те глави. 


Всичко Коз 


Разбира се, описаните Катего- 
рич са твърде идеализирани. По- 
Вечето играчи различават себе 
си В поне две от тях. Затова 
тестът на Бартъл дава no- 
обобщени резултати и разбивка 
по проценти за уКлоните Ви Към 
Всеки от четирите основни ти- 
па. Аз се оказах социален играч, 
с висока степен на изследова- 
тел и малко по-ниска на Карџе- 
рист, със съвсем леко Килорско 
залитане. Ако се чудите Как са 
разпределени процентно игра- 
чите 8 тези четири групи - то 
е по реда на представяне. Най- 
много са тези, които търсят 
постиженията, следвани от те- 
зи, които искат да откриват 
нови неща и да се чувстват 
част от приказката на Вирту- 
алния свят, после са хората 
търсещи нови социални контак- 


ти и (за радост) агресивните и 
аутсайдерите са най-слабо 
представената група. 
ММОВРС-тата са игри, Които 
дават Възможност на различни 
по тип и мотивациа хора да на- 
мерат по нешо за себе си. Те 
представляват светове, В kou- 
то паралелно се разиграват 
много игри. Това е една от ос- 
новните причини за тяхната ог- 
ромна популярност. Те не са 
специализирани Върху нуждите 
на някаква малка група хора, а 
съвсем успешно успяват да от- 
Кликнат на Всякакви интереси. 


Жизнен циКъл 


Когато казваме Колко процента 
от играчите Ком Кой тип при- 
надлежат, ние Всъщност пра- 
Вим само моментна снимка и 
пропускаме нещо Важно - моти- 
Вацията на геймърите се разви- 
Ва и променя Във Времето. Иг- 
рачът преминава през различни 
периоди, В Които има не само 
различни умения, но и различни 
причини и степен на желание за 
игра. На Края дори може и да се 
откаже от играта и да преми- 
не на друга или да се отдаде на 
дейности от реалния живот. 
МотиВациите В различните ne- 
риоди на жизнения цикъл на иг- 
рачите не са еднакви, но все 
пак следват няколко основни мо- 
дела. 


Начало 


Ентусиазъм, желание за откри- 
Ване на нови райони, усвояване 
на нови умения, повечето хора 
започват геймърската си kapu- 
ера Като изследователи. Поня- 
Кога елементи на развитието и 
прогреса на героя също се спо- 


менават В тези ранни периоди, 
но основната причина за игра е 
целия огромен и нов Виртуален 
сват, Който чака да бъде отк- 
рит. Около 15% от играчите 
(особено жените) са започнали 
заради някой свой близък - alo- 
бим или човек от семейството. 
И макар че започват заради 
този човек, те най-често npo- 
менят бързо мотивацията си, 
когато навлязат по-дълбоко В 
играта. 


Прогрес 


Когато напредне В изучаването 
на Виртуалния сват, играчът 
осъзнава ограниченията, Които 
са му наложени. Оттук ната- 
тек трябва да се съсредоточи 
Върху развитието си, независи- 
мо дали заради Възможността 
да продължи изследването на 
нови места и начини за игра, 
или за да направи героя си по- 
добър. Това е моментът на пре- 
ход от изследователско Към 
ориентирано Към постижения- 
та поведение. За много играчи 
това е моментът, В Който за 
прев път се замислат за членс- 
тво В някаква група, Като нов 
начин за игра или по-бързо и спо- 
кодно развитие. 


Майсторство 


На този етап, много хора Вече 
са уморени от безумното наби- 
ране на опит и В играта ги за- 
държа само едно - приятелите. 
Те остават и играят заради со- 
циалните Контакти, Които са 
си изградили и приятната ат- 
мосфера. По-амбициозните птър- 
сат развити и елитни гилдии 
или Кланове, които да им дадат 
Възможност да участват В по- 
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тежки акции - раидове и битки. 
Започват и да обръщат повече 
Внимание на единичните боеве 
(РУР) и екипировката си. Тези хо- 
ра търсят по-големи постиже- 
ния, популарност и скъпа екипи- 
ровка. Някои от тях търсят 
участие В управлението и В по- 
литиката на сървъра. 


Упадък и отказ 


Рано или Косно човек си задава 
Въпроса: “Какъв е смисълът от 
Всичкия този тормоз над небин- 
ните мобове". Трупането на 
опит и събирането на нова еки- 
пировка отнема толкова Време 
и усилия, че Вече далеч не е та- 
ка забавно Както преди. За чле- 
новете на големи Кланове, игра- 
та Вече започва да прилича на 
работа на непълен работен ден 
- отговорностите им тежат и 
те спират да Виждат смисъл 8 
играта, като форма на забавле- 
ние. Вместо да ги развлича, та 
им носи допълнителен стрес. 
На този етап някои просто се 
отказват, а други започват от- 
начало, с нов герой, за да по- 
търсят първоначалното удоВол- 
ствие и ентусиазъм. 


ПоняКога те се 
завръщат 


След прекъсване с различна про- 
дължителност много играчи се 
Връщат, но за по-спокойна игра, 
без сериозни амбиции, без гоне- 
не на далечни цели, просто за 
да са с приятелите си, да пра- 
Вят нещо забавно и неангажира- 
що, Както и редица пакости 
(например да се завърнеш ин- 
Когнито), за които ще говорим 
друг пот. 
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Георги Панайотов 


РС хипноза... 


„или Как мухата да стане слон Във Виртуалното пространство 


Рызе Desktop Оле Виљем: Оена Amonen Сида Мори Ни. 


акВо точно е вирту- 
алност? Нешо, Кое- 
то не е реално, но в 
същото бреме е осе- 
заемо? Всичко ста- 
Ващо зад монитора ти? Шашав 
термин, използван от непросве- 
тените, за да изглеждат готи- 
ни? ВсичКо това (е, може би без 
последното) и много повече. 
Всъщност ти Вече си се сблоск- 
Вал поне Веднъж с това живот- 
но и дори си Виртуализирал ня- 
какви неща. Поне Веднъж си ^v- 
гал компютъра си с Оаетоп 
Tools или Ајсћоћој, че разполага с 
повече от едно ОУО. 
В случая двете програми изпъл- 
няват простичка процедура. 
Създават Виртуалнџа образ на 
устройство, Което реално не 
съществува. Въпреки това за 


7е 


компютъра ти то е там, за 
теб също - можеш да го Видиш 
В Му Computer при останалите 
устройства, можеш да цькнеш 
и да Влезеш В съдържанието на 
несъществуващия диск. Можеш 
да направиш Всичко, Което би 
направил и с обикновеното Къс- 
че лъскава пластмаса Верташа 
се В реален оптичен драйв. 


Нови хоризонти 


Сега нека да се огледаме за мо- 
мент и да помислим по-машаб- 

но. Ако е Възможно да създадеш 
8 пространството едно СО, за- 
що да се спира само до тук? По 
същия начин могат да се сезда- 
дат нов процесор, рам памет, 

хард диск, дънна платка - Всич- 
Ко, за Което се сетиш. Ограни- 
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чението е само едно - не мо- 
жеш да надхвърлиш реалните 
хардуерни параметри на систе- 
мата си. С други думи - ако раз- 
полагаш с 3 GHZ Pentium и 2 СВ 
ВАМ памет, можеш да създадеш 
два Виртуални Компютъра с 1.5 
GHZ процесор и 1.5 СВ рам, но 
не и един с 3 СВ например. Два- 
та Виртуални Компютъра мо- 
гат да действат самостоятел- 
но, Както и едновременно. От- 
тук нататък можеш да съзаа- 
Ваш нови Виртуални харо диско- 
Ве и Юзъри, да смениш Кернела 
на Windows 98 с този на 95 и 
Всичко, за което се сетиш. И за 
да е още по-интересно - можеш 
да накараш РС-то си да се по- 
мисли за нещо съвсем друго. 
Точно това е и наб-интереснџат 
момент. Защото от съвсем 


стандартно РС може да се съз- 
даде съвсем друга платформа. И 
то само с подходящия софтуер 
- не е нужно да режете, pasyon- 
лате, запоявате и начуквате об- 
ратно Каквото и да е по платки- 
те. Всъщност, не е нужно да 
отварате кутията на РС-то, за 
да го превърнете В Мас, гейм- 
конзола, дори тостер. Естест- 
вено пъхането на филийки с мас- 
ло ВъВ флопито и изчакването 
да придобият златист цвят е 
изключително лоша и непрак- 
тична идея. 


За чий...? 


Пътят на логиката ни довежда 
до поредния Въпрос - защо Вие 
да правите Всичко това? За ни- 
що, ако сте напълно доволен с 
една операционна система и тя 
е тази на Microsoft, например. Но 
ако искате да опитате новия 
Leopard от Мас OS серията, да 
разделите изчислителната мощ 
на едно РС между няколко ра- 
ботни терминала и цял Куп дру- 
ги приложения - то това е един- 
стВеният избор. И нека добавим 
геймърската гледна точка. Иг- 
paeme игра под Vista, заради 
Direct X10, след това решавате 
да разцъкате по-старо заглавие 
и не искате да бъдете ограни- 
чавани от хардуерната лакомия 
на последната майкрософтска 
OS - сменяте на ХР. 

Това можете да го направите и 
просто инсталирайки аве или 
повече операционни системи на 
компютъра си, но само сезда- 
Вайки Виртуални машини, те ще 
могат да действат напълно om- 
делно една от друга. Проблеми- 
те на стандартната инстала- 
ция са, че има шанс файловете 
на двете или повече О5-та да 
се смесят, Което пък Води 90 
почти сигурното объркване на 
драйвери и порядъчно забиване 
на машината. А и та не Ви поз- 
Волява смяна на работното 05 
само с едно натискане на бу- 
тон, без дори да се налага рес- 
тартиране на Компютъра. 


VMware 


VMware (http://www.vmware.com/) 
е Компания, специализирана В 
разработката на софтуер за 
Виртуализация. Имат няколко во- 
дещи продукта, Които напълно 
покриват нуждите В пози паза- 
рен сегмент и програмите им 
са считани за едни от наб-доб- 
рите, с Високо ниво на стабил- 
ност и съвместимост с дори 
наб-безмарковия хардуер. 
VMware Workstation е първият 
софтуерен пакет за виртуализа- 
ция на Компанията. Основното 
му приложение е едновременно- 
то създаване и поддръжка на 
множество х86 съвместими 
операционни системи (пример: 
Windows ХР/Веа На! Linux, Мас 
О5 Х и т.н.). Последната му Вер- 
сия (6.0) поддържа и х86-64 плат- 
формата. Можете едновремен- 
но да активирате повече от ед- 
на операционна система, или да 
ги разпределите по други Ком- 
пютри, свързани В мрежа с хос- 
та. VMware Workstation също ma- 
ka позволява симулирането на 
няколко типа хардуер. Подобно 
на Daemon Tools можете да го 
ползвате за „слагането“ на 150 
файлове Във Виртуални СО и 
ОМО устройства, както и да 
създавате цели Виртуални хард 
дискове с утак файлове. 
Можете да создавате множест- 
во отражения на Всяка от инс- 
талираните операционни систе- 
ми и В случай на системен срив, 
да Върнете бъгнатото О5 до 
последния момент, В Който 
Всичко е било наред (да - прили- 
ча на Windows Restore, но е В пъ- 
ти по-мощно). В момента това 
е едно от най-добрите решения, 
В случай че работите на 
Windows базирано РС и искате 
да използвате други ОС на него 
(Intel Мас няма проблем при uHc- 
талацията на Leopard и Маја на 
един Компютър). 

VMware Fusion е Виртуална ma- 
шина, специално разработена за 
Macintosh компютри, използващи 
процесори Intel, Програмата nos- 
Волява на Mac-a да возпроизведе 
и подкара x86 и х86-64 “guest” 
операционни системи (Windows, 
Linux, NetWare, Solaris и т.н.) eg- 
новременно с Mac OS X Като 
xocm. Kakmo u npu VMware 
Workstation, можете да akmußu- 
pame дополнителната OS (пус- 
kame набързо едно ХР за игра на 
Games for Windows заглавие) kak- 
mo В отделен прозорец без ga 
затВваряте самия Мас OS, така 
и да буутнете В изцяло “guest” 
О5 среда. 

Когато двете операционни сис- 
теми действат едновременно, 
те могат оа “комуникират” по- 
между си, позволявайки да мес- 
тите между тях фаплове, да 
стартирате различни програми 


и т.н. - Все едно имате Мас и 
РС свързани В мрежа. Ако разпо- 
лагате с втори монитор, може- 
те да “настаните” едната опе- 
рационна система на единия от 
ТЯХ. 


Parallels Desktop 
for Mac 


(http://www. parallels.com/en/ 
products/desktop/) 

Същите функции специално за 
Мас се предлагат и от програ- 
мата, разработена от Parallels, 
пс. Конкуренцията между авете 
програми е доста силна и за се- 
га VMware Fusion надделява с no- 
добрата поддръжка на ЗВ апли- 
кации. И трите изброени прог- 
рами държат първото място по 
критерия удобен интерфейс. Не 
е нужно да сте дипломиран 
програмист, за да стартирате 
и използвате Всяка една от тях. 


Другите 


LiteStep (НЧр:/здеу.ога/) замест- 
Ва стандартния Windows shell с 
допълнителен, позволявайки Ви 
да създавате Виртуални дескто- 
пи. Предлага адски много наст- 
ройки и е полезен, Както 8 90- 
машни така и В офис условия, 
ако до Компютъра Ви имат дос- 
тъп повече от едно лица или ис- 
кате да персонализирате опера- 
ционната си система по уника- 
лен начин. Програмата преас- 
таблава малко ядро, Което mo- 
же да стартира и оперира с 
множество модули (DLL файло- 
Ве). Всеки един от новосъздаде- 
ните десктопи може да бъде 
сложен Като default с ограниче- 
ни функции, а за достъп до ос- 
таналите да сложите админис- 
траторска парола. Подобно на 
шеловете В по-големите геймк- 
лубове можете да заредите раз- 
лични работни среди. 


ЈУМ 


Јама Virtual Machine (JVM) е един 
от най-старите и най-модифици- 
раните и усъвършенствани Јама 
платформени софтуерни паке- 
ти за Виртуализация. Най-голя- 
мото му предимство е мултип- 
латформеността. Дори стан- 
дартен GSM апарат (не гово- 
рим за смартфони) може да под- 
кара Јама апликации. Няма друга 
платформа Като JVM, Която да 
е поддържана от почти Всички 
форми на хардуер и софтуер. 
Може да бъде стартирана като 
поддържащ (guest) софтуер, ma- 
ка и като основен (host). Уви, 
нейната Крос-платформеност е 
най-голямата @ сила, но и най-го- 
лемият недостатък. В океана 
от Јама софтуер е адско мъче- 
ние да намериш нужните за Кон- 
Кретната платформа програми. 
В най-добрия случай попадаш на 


"+ Network Connections 


Fie Edit View Favorites Tools Advanced Help 


> 3 £ ) Search Folders 


Network Tasks 


[E] Create a new 
connection 
Set up a home or small 
office network 

а Change windows 
Firewall settings 

ФЕ Disable this network 
device 

% Repair this connection 


=j Rename this connection 


© view status of this 
connection 


ГА свапав settings of this 


Виртуализация: 
Дефиниция и типове 


Софтуерът за Виртуализация позволява на единичен “хост” 
Компютър да създава и Възпроизвежаа една или повече 
Виртуални среди. Най-често се използва за емулиране на ца- 
лостна Компютърна система, за да може да бъде пусната 
допълнителна операционна система Като гост. Например 
- да се пусне Мас OS, или Linux на Windows базирано РС. 
Софтуерът за виртуализациа се дели на 5 основни типа: 
Емулатори - емулира софтуер за определени платформи и 
самите платформи. С тихна помощ можете да превърне- 
те РС-то си В някоя геймКонзола от зората на гейминга, 
Включително и т.нар. "Кашони" - големите аркаани игри с 
монети, рат устройство или мобилен телефон. 
Ореп Зоџгсе софтуер за Виртуализация - Всъщност тази 
Категория Включва Всички емулатори и Виртуални плат- 
форми, с тънката разлика, че Кодът на емулаторите е от- 
Ворен и те се разпространяват безплатно. 
Јама Виртуални машини - като функционалност са леко ли- 
митирани от факта, че са писани на Јама, но пък са леки и 
мултиплатформени и позволяват създаването на Виртуал- 
ни машини В мобилна среда - ако искате освен Windows 
Mobile на Рама си да ползвате и Symbian OS приложения. 
Virtual Private Networks - само една дума - Hamachi, или Haŭ- 
легалния начин за игра В мрежа с не чак толкова легални 
Копия на софтуера. 
Виртуални машини - това са завършени и специализирани 
софтуерни продукти за Конкретна платформа - най-попу- 
лярен сред koumo е Microsoft Virtual Machine, дошъл 8 Win Хр 
заедно със Service Pack 1. 
Виртуален десктоп - позволява създаването на различни 
работни плотове, В зависимост от нуждите Ви (работа, 
училище, забавление, филми и т.н.), Които да работят от- 
делно или едноВременно. 
Можете да превключвате между тях В случай на нужда, а 
докато “Витаят” В Киберпространството не натоварват 
допълнително хардуера Ви. Подобна система е опцията 
Зрасез 8 Мас Оз 10.5 | еорага. 


решения, koumo са достатъчно 
близки, но трябва да си ги mogu- 
фицираш сам, за да работят 
перфектно. Освен това Всяка 
програма, Която решиш да полз- 
Ваш през ЈУМ, трябва да се 
стандартизира 8 съответния 
.class файлов формат или В jar 
архиви. 


Но! $рої 
Официалната Виртуална маши- 


на, разработена от Зип Мсго- 
systems, носи името Но! Spot и 
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можеш да се открие на ћіїр://ор 
епјак.аеу.јауа.пеі/һоїѕрої . Сила- 
та и е В скоростта. Јама моду- 
лите са неимоВерно леки и Но! 
Зро! може да се подкара дори на 
антични десктоп и лаптоп сис- 
теми (VMware Workstation иска 
поне 512 МВ оперативна памет, 
за да работи безпроблемно). Но! 
Зро! е напълно стандартна по 
функционалност програма за 
Виртуализациа. Ако си се докос- 
Вал до јама не само на потреби- 
телско ниво, това е тВоят 
правилен избор. 
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ХАРОУЕР 


Стоян Спахиев 


АМО Рћепот и 
оге2 0Х9650, част 1 


АМО Athlon64 5000+ Black Edition 


Athlon64 5000+ представлява Socket AM2 процесор с две 
65nm ядра, работещи на 2.6GHz u с по 128KB Кеш om nbp- 
Bo u 512KB kew от Второ ниво. Връзката с чипсета ce 
осъществява чрез HyperTransport интерфейс, работещ на 
максимум 1000МН2/2000008. Процесорът има Вграден 
аВуканален Контролер за достъп до паметта. 

Athlon64 процесорите използват четири различни такто- 
Ви честоти. Една част от тах се настройват чрез мно- 
жители и делители (спрямо основната), а други са фиКси- 
рани или ограничени 8 някоя посока 8 зависимост от мо- 
дела на процесора. Честотите са следните: основна, чес- 
тота на ядрата и северния мост, честота на НТ интер- 
фепса, честота на паметта. 

Black Ед оп Athlon64 5000+ се предлага на цена, близка до 
обикновения 5000+, но има едно същестВено предимство 
- няма ограничение на множителя за тактовата честота 
на процесорните ядра. Това позволява безпроблемното 
достигане на максималната физически возможна често- 
та (чрез overclock) без да се повишава основната такава 
(което би повлияло на останалите честоти - НТ и памет, 
които биха били спирачка пред реализирането на пълния 
потенциал на процесорния чип). Стандартната (официал- 
ната) тактова честота на процесора е достатъчно нис- 
Ка, така че чиповете 5000+ Black Edition имат достатъч- 
но потенциал за постигане на значително по-Високи чес- 
тоти (около 3.2GHz). Това е и единственият съвременен 
процесор с отКлочен множител от среден и нисък Клас 
(т.е. ако не броим Соге2 Extreme, Athlon64 ЕХ и Phenom). 


Производителност 

около 2,5 пъти по-бавен от Соге2 0Х9650 
Производителност В класа 150-300 лв. 
много добро съотношение цена/производителност; 
конкурентен на Соге2 Duo E4500 
функционалност 

+ овуядрен 

+ поддържа Виртуализация 

+ поддръжка на ЗОМоу/+ и 55ЕЗ 

- не поддържа 555Е3 и SSE4 

Уншкалност / Специфични свойства 

+ отключен множител 

+ Вграден северен мост 

(контролер на паметта и НТ интерфейс) 
Оползотвораване на елементите 

+ над-нова ревизия Athlon64 ядро (Кеу.() 

- не много Висока гарантирана честота 
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Цена: около 200 лв. 


Края на 2007-ма два- 

мата производители 

на х86 процесори об- 

новиха Върховите си 

модели. Intel затвър- 
диха лидерската позиция, Която 
държат от пускането на Согег, 
като основното им постиже- 
ние е успешното Въвеждане 8 
редовна експлоатация на най- 
модерна 45пт производствена 
технология. АМО с променлив 
успех се опитват да настигнат 
Върховите постижения на 
Соге2 процесорите, но новият 
им чип не успя напълно да оп- 
равдае очакванията, а и бе 
обект на многократни отлага- 
ния. 


Рпепот 


Първият четирияарен процесор 
на АМО е изграден от 463 мили- 
она транзистора, заемащи 285 
КВ. мм площ и се произвежаа по 
досегашната 65пт технология 
на АМО. Преди да получи офици- 
алното си наименование Рћеп- 
от (без 64, Х4 или други надс- 
тавки, от каквито АМО се от- 
казаха с цел опростяване на мо- 
делните номера) чипот бе nos- 
нат с Кодовото си име Вагсе- 
юпа и популярните K8L u К1О (K9 
се пропуска заради едноименни- 
те кучета). Процесорните ядра 
на Рћепот представляват раз- 
ширен бариант на ядрата осмо 
поколение (886), използвани В go- 
сегашните АПјопб4. 

Основното подобрение е разши- 
рението на блоковете за изпъл- 
нение на 55Е инструкции до 
128-бита, т.е. блоковете на Рће- 
пот изпълняват тези инструк- 
ции за 1 такт (както Соге2) за 
разлика от А64, при Които за из- 
полнението на една 128-БИ SSE 
инструкциа са необходими два 
такта. Заедно със 55Е128 са 
разширени и доста от Вътреш- 
ните комуникационни магистра- 
ли В ядрото, увеличени са някои 
буфери и т.н. Воведени са по- 
добрения В модула за предвари- 
телно извличане на данни и ня- 
Кои други блокове. Добавени са 


осем ноВи инструкции - четири 
под общото наименование 55Е 
Да (Рпепот поддържа още ММХ, 
ЗОМом/+, 55Е1/2/3, но не и 555Е 
3), две за побитова обработка 
(12СМТ и РОРСМТ) и аве инст- 
руКции за многонишкова рабо- 
та, Въведени от Intel заедно със 
55ЕЗ - ММАП и MONITOR. 
Множество изменения са Bobe- 
дени и В северния мост, Bepa- 
ден Веб Phenom. Броят Hyper- 
Transport Връзки е увеличен от 
три на четири (настолните 
Рпепот използват само една - 
останалите са за сървърните 
Opteron модели) и се поддържа 
HyperTransport 3.0 - скорост до 
2600МНг/520000Н, 20.80В/5 В 
двете посоки и Възможност за 
разделяне на една 16-битова 
Връзка на две по 8-бита (т.е. об- 
що 8 НТ Връзки за едноточкова 
Връзка между до 8 процесорни 
цоКъла - 8-мау; първоначалните 
Оргегоп модели с новото ядро 
обаче използват стария Зоске! 
1207 и не поддържат повече от 
три НТ Връзки). Контролерът 
на паметта е разделен на два 
64-битови (т.е. увеличена е гъв- 
кавостта по отношение на раз- 
лики В модулите, използвани Във 
Всеки от Каналите), поддържа 
DDR-II и ООА-! памет. 

Рпепот е първият истински че- 
тирџадрен процесор - четири- 
те ядра си споделят общ 2МВ 
L3 (като част от северния mo- 
ст) - кеш от трето ниво (В до- 
пълнение на 512KB 12 и 128KB L1 
кешове Във Всяко ядро), чрез 
който си обменят информация, 
без да минава дори през Вграде- 
ния северен мост. Соге2 Оџаа 
също има четири ядра, но е изг- 
раден от две двуядрени пласти- 
ни (Всяка със споделен Кеш от 
Второ ниво между двете 0 ag- 
ра) и съответно Комуникацията 
между ядрата от едната и дру- 
гата пластина преминава през 
процесорната шина (FSB), koe- 
то е доста по-бавно В сравне- 
ние със споделения кеш. От дру- 
га страна добавянето на още 
едно ниво Кеш при Phenom Вло- 
шава малко заКъсненията при 


достъп до паметта. Очакват 
се дВуядрени, едноядрени и go- 
ри трияарени Варианти на 
Рпепот. 

Технологията за пестене на 
енергия Сооп Оше! достига 
Версия 2.0. Подобрението се 
състои В това, че захранване- 
то на северния мост е отаеле- 
но от това на процесорните 
ядра (т.е. може да им се пода- 
Ват различни напрежения) и 
тактовите честоти на Всеки 
от петте елемента (четири 
ядра и северен мост) могат да 
се регулират независимо една 
от друга (В зависимост от на- 
поВарването). Чрез регулиране 
на напрежението и тактовата 
честота на петте основни бло- 
ка (тъй Като напрежението на 
четирите ядра е общо - разгра- 
ничението между тях остава 8 
тактовата честота) 6 зависи- 
мост от индивидуалното им на- 
товарване се постига по-ниска 
обща консумация на енергия. Ка- 
то страничен ефект от тази 
гъвкавост Винаги се получават 
„правилни" тактови честоти на 
паметта - независимо от так- 
товата честота на процесор- 
ните ядра. 

Подобрението на производител- 
ността при Phenom спрямо два 
А64 (т.е. при равен брой проце- 
сорни ядра), работещи на съща- 
та тактова честота, е 5-20% и 
В някои случаи Рћепот успява да 
се доближи до Соге2, работещ 
на същата тактова честота 
(друг Въпрос е, че има Соге2 мо- 
дели с доста по-Високи често- 
ти от нао-бързите Рпепот, обя- 
Вени досега). Това доближаване 
е возможно, тъй Като най-голя- 
мо подобрение В производител- 
ността се наблюдава при прило- 
жениата, В които А64 се предс- 
тави най-слабо (т.е. такива, из 
ползващи активно 58Е128). 
Всички процесори (Вкл. Athlon64 
и Соге2) имат дребни „грешки" 
(т.н. errata), които се проявяват 
В изключително редки ситуации 
и обикновено, ако не са същест- 
Вени, софтуерните разработчи- 
ци просто ги избягват. За съжа- 
ление, Рћепот Въпреки многоб- 
ройните си отлагания има една 
такава еггаїа (8 ТЕВ буфера), ме- 
тодът за избягването на Която 
оказва негативно Въздействие 
на производителността. Засег- 
натите ревизии на чипа са Вси- 
чки до B2 Като ревизията с om- 
странен дефект (ВЗ) засега не 
се очаква преди март 2008 г. 
Засега се предлагат три моде- 
ла Рћепот. ВсичКи те са с НТ 
Връзка, работеща на 1800 MHz / 
3600DDR (общо 14.40В/5 В две- 
те посоки), северен мост, рабо- 
теш на 1.8/2СН? и разсейвана 
мощност 95W. Официално се 
поддържа памет до О08-1/1066 
(8.5СВ/$ при авуканална рабо- 


та), Въпреки че ЈЕРЕС Все още 
не е сертифицирала този стан- 
дарт (т.е. нао-бързата серти- 
фицирана памет, Която се под- 
държа, е ООН-1/800). През 2008- 
ма се очакват Рпепот модели 
за АМЗ цоКъл, Които ще поддър- 
жат и ОО8-1/1600. 

Phenom 9500 работи на 2.2GHz, 
а Phenom 9600 - на 2.3@Н2. Тре- 
тият модел е Рћепот 9600 с 
отКлючен множител - т.н. „Ва- 
ск Ед оп". Тези честоти са изк- 
лючително ниски Като имаме 
предвид, че четириядрените 65 
пт Соге2 достигат З@На. Изг- 
лежда, че АМО имат проблем с 
усвояването на б5пт техноло- 
гията. 65пт Аб4 за 1 година не 
успя да достигне 90пт Аб4 по 
тактова честота. Малко Веро- 
ятно е АМО да задържат изкус- 
твено тактовата честота ~ 
заместването на 90пт модели- 
те с 65пт Води до поевтинава- 
нето им (т.е. по-голяма печалба 
и/или Конкурентоспособност), а 
освен това A64 (и Phenom) се 
нуждаят от Всеки допълнителен 
MHz, Който може да се измъкне, 
за да се Конкурират успешно с 
Соге2 (В противен случай проце- 
сорите на АМО лека-полека ще 
бъдат изтласквани ВъВ Все по- 
ниски пазарни сегменти). Все 
пак Рћепот имат и едно пре- 
димство - това са наб-евтини- 
те четирџадрени процесори. 
Благодарение на гъвкавата 
платформа, воведена с Аїћопб4 
(вграден северен мост и НТ 
Връзка с чипсета), новите 
Рпепот процесори могат да се 
използват В наличните Socket 
АМ2 дънни платки (заедно с 
подходяща Версия 8105). В та- 
Къв случай обаче те се ограни- 
чават до НТ2.0 (1000 МН2/2000 
ООВ, 8GB/s) и СпО 1.0 (те. Ha- 
мат отделни напрежения за ag- 
рата/сеВерния мост). НТЗ.0 и 
СпО 2.0 се активират при т.н. 
„Socket АМ2+” (т.е. дъното има 
дВа отделни регулатора на нап- 
режение, а използваният чип- 
сет поддържа НТЗ.0). Естест- 
Вено Socket АМ2+ дъната могат 
да работят както с Рћепот, 
така ис по-старите АМ2 про- 
цесори (А64). 

Предлагат се и наколко модела 
Opteron процесори за сървъри и 
работни станции, при които се 
използва новото ядро - предназ- 
начени са за настоящия Орѓегоп 
DDR-II Ѕоскеї1207 и поддържат 
максимум три Връзки НТ2.0 
1000MHz/2000DDR и до DDR- 
1/667. Моделите с 55W mow- 
ност работят на 1.7GHz (2344 
НЕ за авуцоКкълни системи), 1.8 
GHz (2346НЕ/8346НЕ съотВет- 
но за до дву- и до осемцокълни 
системи) и 1.9GHz (2347НЕ/8347 
НЕ). Моделите със 75W мош- 
ност работят на 1.9GHz (2347 
/8347) и 28Н2 (2350/8350). 


3 + 5 — Пе 
АМО Phenom 9600 Black Edition 


Phenom 9600 представлява Socket AM2 процесор с четири 
65пт ядра, работещи на 2.ЗСНг и с по 128KB кеш от първо 
и 512КВ кеш от второ ниво. Четирите ядра си споделят 
общ 2MB кеш от трето ниво, работещ на 1.8GHz. Връзка- 
та с чипсета се осъществява чрез HyperTransport интер- 
фейс, работещ на максимум 180ОМНг/З600ОПН. Проце- 
сорът има Вграден авуканален контролер за достъп до na- 
метта, поддържащ максимум ООВ-1/1066 (533МН?). 

Рћепот процесорите използват пет различни тактови чес- 
тоти. Една част от тях се настройват чрез множители и 
делители (спрямо основната) 8 BIOS (и някои Windows npu- 
ложенџа), ако такава Възможност е предвидена от произво- 
дителя на дънната платка, а други са фиксирани или огра- 
ничени В някоя посока В зависимост от модела на процесо- 
ра (9500 - 2.2GHz, 9600 - 2.3GHz). Честотите са следните: 
основна (задава се от тактовия генератор на дънната 
платка - настройва се), честоти на ядрата (горно ограни- 
чение, т.е. може да се настройва само 6 посока пониже- 
ние), честота на Вградения северен мост (настройва се), 
честота на НТ интерфейса (не бива да надхвърля тази на 
северния мост, настройва се), честота на паметта (не 
бива да надхвърля тази на северния мост - но засега и 
без това няма толкова бързи памети, настройва се). 
Black Edition Phenom 9600 се предлага на цена, близка до 
обикновения 9600, но има едно съществено предимство - 
няма ограничение на множителя за пактовата честота 
на процесорните ядра. Това позволява безпроблемното 
достигане на максималната физически Възможна често- 
та (чрез overclock) без да се повишава основната такава 
(което би повлияло на останалите честоти - НТ и памет, 
Които биха били спирачка пред реализирането на пълния 
потенциал на процесорния чип). ЕдинстВеният друг чети- 
рџадрен процесор с отключен множител е Соге2 Quad 
Extreme, който обаче е четири пъти по-скъп и няма Bepa- 
ден северен мост.игра - Neverwinter Nights 2. 


Цена: оКоло 500 лв. 
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АШ опб4 


Той Като от една страна АМО 
нямат б5пт ядро с 1МВ Кеш па- 
мет, а от друга - авно изпит- 
Ват затруднения с повишаване- 
то на тактовите честоти на 
б5пт процесорите си, изглежаа, 
че за момента тактиката им е 
да заменят Всички модели с по 
512КВ (и по-малък) кеш с 65пт, а 
90пт да останат за Върховите 
процесори (с 2Х1 МВ Кеш) като 
пластините, при Които едното 
ядро има дефект, се използват 
за наскоро обявените едноядре- 
ни МВ модели. 

ДВуядрените Аб4Х2 б5пт 
(2х512КВ, 65W) достигнаха до 
5200+/2.7аНг тактова често- 
та (заменят 2.6GHz 2Х1 МВ 90пт 
5200+) и също така замениха 
90пт 4200+ (2.2GHz, 2х512КВ). 
Едноядрените 90пт Аб4 3500+ 
(2.2GHz, 512KB, 62W) и 3800+ 
(2.4GHz, 512KB, 62W) бяха заме- 
нени с 65nm модели (45W), а пък 
бе пуснат В продажба нов 90пт 


A64 4000+ (2.6GHz, 512KB, 62W). 
Един от най-популярните Athlon 
64 Х2 процесори е новият 5000+ 
Black Edition (с отключен множи- 
тел) – двуядрен б5пт, 2.6GHz, 
2х512КВ, 65W, Който се продава 
на цената на обикновените 
5000+ (65пт и 90пт) със заКлЮ- 
чен множител. 90пт А64 проце- 
сорите достигат своята Вър- 
хова честота при новия 
Athlon64 X2 6400+ Black Edition 
(3200MHz, 2x1MB, 125W). Проце- 
сорът се Bogu Black Edition, но 
множителят му He може ga 6v- 
де увеличен, тъп kamo стандар- 
тната му честота изисква мак- 
сималната Възможна стойност 
(16x). Аналози на А64Х2 6400+ са 
Opteron 2224 5Е/82245Е (90пт, 
3.2GHz, 2х1МВ, 120W). 

АМО пуснаха серия дВуядрени 
процесори с относително ниска 
Консумация (45W) и „съкратено” 
наименование - Athlon Х2 (без 
„64"). Те се продават малко по- 
сКъпо от еквивалентните им 
модели с 65W Консумация. Засе- 


га са обявени три такива моде- 
ла (65пт, 2х512КВ): ВЕ-2300/1.9 
GHz, ВЕ-2350/2 Ла Нг и ВЕ-2400 
/2.3GHZ. 

При едноядрените модели също 
се наблюдава отпадане на циф- 
рите „64" от наименованието. 
Athlon LE серията се състои от 
следните 90пт, 1MB кеш, 45W 
процесори - LE-1600/2.2GHz, LE- 
1620/2.4аНг и |Е-1640/2.66Н2. 
Зетргоп процесорите също 
преминаха на 65пт ядра (45W) - 
1Е-1100 (1.9GHz с 256KB Кеш), LE- 
1150 (2GHz с 256KB кеш - заме- 
ня еквивалентнџа Sempron 
3600+/62М). Новост при Hac- 
толните Зетргоп процесори са 
и моделите с 512КВ кеш. Единс- 
твена им разлика спрямо екви- 
Валентните едноядрени 
Athlon64 процесори е по-бавна- 
та HyperTransport Връзка 
(800МН2/1600 ррвеб.468/5 
Вместо 1000МН2 /2000 
ррвевав/5 при А64), което не 
оказва съществено отражение 
Върху производителността. Но- 


Основни параметри на някои модели процесори и техните платформи 


Процесор 


Цокъл (гнездо) 


Производств. 
технология 


Системна шина 


Използваем кеш 


Вите Зетргоп с 512КВ Кеш, 
б5пт и 45W са LE-1200/2.1 GHz, 
(Е-1250/2.28Н2 и LE-1300 /2.3 
GHz. 

Athlon64 X2 се проявява и Като 
мобилен процесор (Socket 51, 
Оча00в-1/667, В00мнг/1600ООК 
НТ) с ТК фамилията (2х512КВ 
кеш). Единственият 90пт пред- 
ставител е TK-55/1.8GHz (35W), 
а останалите три са 65пт/31М/ 
- ТК-53/1.7@Н2, ТК-55/1.8аНг и 
ТК-57 /1.9@Н2. 

Мобилните двуядрени Типопб4 
Х2 преминаха на бБпт ядра (2х 
512 КВ) с моделите Т1-56 (1.8 
GHz, 31W), TL-58 (1.96Нг, 31W), 
TL-60 (2G z, 31W), TL-64 (2.2GHz, 
35 W), TL-66 (2.3GHz, 35W) u TL- 
68 (2.4GHz, 35W). 

Мобилните Sempron процесори 
получават няколко попълнения - 
9бпт 3800+ (2.2GHz, 256KB, 31 
W), 65пт 4000+ (2.2GHz, 512KB, 
31W) и два „Thin&Light” 25W 65 
пт 2GHz модела - 3600+/256 KB 
u 3700+/512KB. о 


КАМ Памет 
синхронно? 


Цена, 5 


MHz 


Тип 


Athlon64 3000+ 


SocketAM2 


90nm 


1800 


128K+512K 


РС2-5300 ; 38$ 


Sempron ГЕ-1100 


Зоске АМ2 


65nm 


1900 


128K+256K 


PC2-5300 8 А 415 


Sempron 3600+/LE-1150 


SocketAM2 


90nm/65nm 


128K+256K 


PC2-5300 j Е 41$ 


А0164 3200+ 


Зоске АМ2 


90пт 


128К+512К. 


РС2-5300 В 50$ 


Sempron ГЕ-1200 


Зоске АМ2 


б5пт 


128К+512К 


РС2-5300 | Е 475 


Зетргоп 3800+ 


Зоске А М2 


90пт 


128К+256К 


РС2-5300 В . 60$ 


Sempron 1Е-1250 


Зоске АМ2 


б5пт 


128К+512К. 


РС2-5300 ý Е 545 


Athlon64 3500+ 


SocketAM2 


90пт/б5пт 


128К+512К 


РС2-5300 | 508 


Athlon ГЕ-1600 


Боске АМ2 


90пт 


128К+1М 


РС2-5300 Г 54$ 


Sempron 1.В-1300 


ЗоскегАМ2 


б5пт 


128К+512К. 


РС2-5300 605 


Athlon64 3800+ 


SocketAM2 


90nm/65nm 


128K+512K 


PC2-5300 56$ 


Athlon LE-1620 


SocketAM2 


90nm 


128К+1М 


РС2-5300 545 


Athlon64 4000+ 


SocketAM2 


90пт 


128К+512К 


РС2-5300 66% 


Athlon ГЕ-1640 


Зоскег АМ2 


90пт 


128К+1М 


РС2-5300 605 


АШопХ2 ВЕ-2300/3600+ 


Боске АМ2 


б5пт 


егер ее 


2х (128К+512К) 


РС2-6400 97$/няма го 


АШопб4Х2 3600+ 


ЅоскеіАМ2 


90пт 


2х (128К+256К) 


со | со | оо | оо | оо | оо |o 


РС2-6400 638 


Athlon64X2 3800+ 


SocketAM2 


90пт 


2х (128К+512К) 


РС2-6400 825 


Athlon64X2 4000+ 


SocketAM2 


90пт 


2х (128К+1М) 


РС2-6400 | 928 


АШопХ2 ВЕ-2350/4000+ 


SocketAM2 


65nm 


2x (128K+512K) 


PC2-6400 102$/77$ 


Athlon64X2 4200+ 


SocketAM2 


90nm/65nm 


2х (128К+512К) 


PC2-6400 775 


А10п64Х2 4400+ 


ЅоскеАМ2 


90пт 


2х (128К+ТМ) 


РС2-6400 няма го 


АШјопХ2 ВЕ-2400/4400+ 


ЗоскегАМ2 


65пт 


2х (128К+512К) 


РС2-6400 1178/878 


АШопб4Х2 4600+ 


ЗоскегАМ2 


90пт 


2х (128К+512К) 


РС2-6400 1385 


0п64Х2 4800+ 


ЗоскеАМ2 


90пт 


2х (128К+1М) 


РС2-6400 няма го 


0п64Х2 4800+ 


Зоске А М2 


б5пт 


2х (128К+512К) 


РС2-6400 100$ 


АШопб4Х2 5000+, Black 


SocketAM2 


90nm/65nm 


2x (128K+512K) 


РС2-6400 1175 


Athlon64X2 5200+ 


SocketAM2 


90nm 


2х (128К+ ПМ) 


РС2-6400 1295 


АШопб4ЕХ-70 7 


Зоске! 207ЕХ 


90пт 


2х (128К+1М) 


о | оо | со | оо | со | со [оо | ое [оо | со | со | со 


= 


РС2-6400 нама го 


А10п64Х2 5200+ 


ЗоскеАМ2 


65пт 


2х (128К+512К) 


РС2-6400 1295 


Athlon64X2 5400+ 


SocketAM2 


90пт 


2х (128К+512К) 


РС2-6400 1405 


АШјопб4Х2 5600+/ЕХ-62 


SocketAM2 


90пт 


2х (128К+1М) 


РС2-6400 1648/няма го 


АШопб4ЕХ-72 1 


Зоске 2072Х 


90пт 


2х (128К+1М) 


РС2-6400 3535 


АШопб4Х2 6000+ 


Боске А М2 


90пт 


2х (128К+1М) 


РС2-6400 1915 


Athlon64FX-74 1 


Зоске!207ЕХ 


90пт 


2х а28К+ ТМ) 


го [оо | ко [оо | o0 | фо 


РС2-6400 3538 


А10п64Х2 6400+ Black 


SocketAM2 


90пт 


| 2х (128К+1М) 


РС2-6400 2005 


Рћепот 9500 


ЅоскеАМ2+ 


зе | ко | бо | бо | бо | бо | бо | о | ко | ко | по | ко | бо | бо | бо | ко ге | бо | бо | ко бо 


б5пт 


4х (1281512) + Ix 2M 


РС2-6400 236$ 


1. системната шина и контролерот на паметта при Орегоп/А64 са Вградени 8 процесора. За Връзка с останалите устройства (чипсет, портове и слотове) Вместо 
системната шина (както при АХР. РА и останалите процесори) се използват HyperTransport Връзки - скоростта им е дадена 8 графа “Периферия” (1/0). 

2. синхронно, т.е. еднакви тактови честоти на ВАМ паметта и процесорната шина; пропускателният Капацитет (графа “СВ/5") може да е различен при един и същ тип 
памет В зависимост контролерът (може да работи на малко по-ниска тактова честота). Когато контролерът е В чипсета (а не В процесора) са дадени данни за най- 
добрия чипсет за съответната платформа. Когато контролерът е В процесора са дадени данни за най-бързия тип памет, който се поддържа. 

3. повечето от цените Важат при покупка на минимум 1000 броя 

4. продава се В комплект по два (дадената цена е за половин пакет, т.е. за един процесор) 
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СТ Др с 
SIEMENS 


ОЖАОЖА НА МЕСЕЦА 


Fujitsu-Siemens AMILO 51 2636 


се по-често основният фактор при избор на лаптоп ще бъ- 
де неговият Външен Вид. Каквото и да си говорим, Във Вре- 
мето на многоядрените процесори почти няма значение 
Кой точно модел на Кой производител ще изберете. Единст- 
Веното, Което наистина има значение, е Как новият Ви Компютър 
ще Ви представлява В ежедневния живот. 
Fujitsu-Siemens AMILO Si 2636 е фотомодельт на следващото полуго- 
дие. Той е Красив, елегантен, лек и способен. Все по-рядко срещана 
комбинация. 
А едно Време.... За разлика от едно Време В Красивия Корпус е побра- 
но Всичко, за което ежедневният сблъсък с технологиите ще Ви на- 
Кара да се сетите - 2,2-гигахерцов Согегрио процесор, 2 гигабайта 
ВАМ, 250 гигабайта твъра диск, 13.3-инчов дисплей с резолюция от 
1280x800 точки, Intel ХЗ100 графична Карта. 
Основният Въпрос, който ни мъчеше по Време на теста, беше: "А 
дали става за гейминг?” Става, но с уговорки. Ако искате да играе- 
те модерните 30-заглавџа, по-добре помислете за някой 17-инчов 
или 15-инчов титан на Компютърната мощ. Fujitsu-Siemens AMILO Si 
2636 има основната цел да боде свръхмобилен, за което свидетелс- 


тва и теглото му от около ава килограма. Новата генерация гра- 
фични ускорители на Intel е по-добра от предишните, тъй Като 3100- 
чиповете Вече имат хардуерно 30-ускоренџе. Въпреки Всичко ще 
трябва да се задоволите с миналогодишни хитове или най-добре с 
30-титаните на 2006 година. За WoW така или иначе не Ви трябва 
повече. 

И Все пак, В същите размери и Възможности ще можете да намери- 
те модели и при Конкуренцията. Защо Ви е тогава да размишлявате 
Върху Fujitsu-Siemens, чийто дисплей е закрепен дори леко паянтово 
Към Корпуса? Причината се нарича HDMI. HDMI е интерфейс от ново 
поколение, Който се среща най-вече при така модерните напосле- 
док | СП-телевизори. Наличието на този порт означава, че ще може- 
те да свържете лаптопа си директно Към 40-инчовото бичме В хола 
и да геймите, сорфирате В нета или чатите на голям, наистина го- 
лям екран. Fujitsu-Siemens AMILO Si 2636 е Красив, много Красив. Oc- 
Вен Всичко друго е и носител на прогреса. 


Fujitsu Siemens AMILO Si 2636 се продава за около 2400 лева. 
Със съдействието на Fujitsu-Siemens България. 
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Геймърите са придирчива порода, така че Като Кръстиш ня- 
Кой монитор “мечтата на хардкор геймъра”, трябва доста 
да си се потрудил. Точно такъв етикет са лепнали Азиз на 
своя модел РС221. И когато той се появи на бял сват по Вре- 
ме на СеВП 2007, Веднага прикова вниманието Към себе си с 
няколко нестандартни решения. В случая говорим за 22-инчов 
широкоформатен дисплей, Който се отличава с мултимедий- 
ните си функции. 

От тях най-Вече изпъква вградената звукова система, Включ- 
Ваша освен стереоколонки на предния панел, така и басов го- 
Ворител. Той стърчи отзад, Встрани от екрана, на продълже- 
нието на държащото рамо. Нао-Вероятно, за да се намалат 
вибрациите от 15М/-овия събуфър (но това е наша спекула- 
ция). Така стада Възможна виртуалната поддръжка на 6.1-Ка- 
нално аудио. 

Монитор никога не е свирил така досега, но пък от друга 
страна изглежда ще Ви трабва по-дълбоко бюро. Моделът na- 
зи и още няколко трика 6 задния ожоб. Единият е Вградената 
Камера по подобие на масовите лаптопи от последната годи- 
на. Тя е 13 мегапикселова и се Върти. Окото хваща и чувстви- 
телният на допир панел, Който Всъщност служи за бързо уп- 
равление и настройка на параметрите или превключване 
през различни “сценарии”. 

Сред техническите параметри В сферата на интерес на ак- 
тивно играешите са 2тз скорост на опресняване, 1680x1050 
точки разделителна способност, Контрастно съотношение 
от 20001 и Куп Вградени портове, Включително НО и няколко 
USB-ma. 


Asus PG221 се продава за около 1000 лв. 
Със съдействието на Агдиз Компютри 


АНес-Гапзта Orbit-MP3 1М207 е звуково тяло с авто- 
номно захранване, големина на мишка за лаптоп и 
тегло оКоло 230 грама. Цел: споделяне на музика с 
приятели при непланирани партита. С такива па- 
раметри портативната тонколонка може и аа u3- 
глежда несериозно решение, но звукът, Който Ва- 
дч, ще изпари усмивките на скептиците. 

Разбира се, като сравняваме с решения В Класа на 
аксесоарите за персонално аудио и мобилни теле- 
фони. Въпреки че е единствен звукоВ източник, та 
емулира пространствен звук - достатъчно добре, 
за да заблудите слушателите. 

СВързването е с минижак, което осигурява опера- 
тивна съвместимост с широк набор от джобни 
джаджи. Устройството дори се рекламира Като 
устойчиво на удар, съвсем В синхрон със специфич- 
ната му сфера на употреба някъде по полянки и 
плажове. Иначе захранването е с три стандартни 
батерии тип ААА, които би трябвало да са доста- 
тъчни за 24-часов Купон. Стига Вие да издържите 
толкова... 


Altec-Lansing ОЂЊМРЗ М207 се продава за около 49 лв. 
Със съдействието на Агдиз Компютри 
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Rock Solid · Heart Touching 


На Който не му се е случвало да му свърши батерията на мобил- 
ния телефон, лаптопа или трз плейъра В най-неподходящия мо- 
мент - да Вдчгне ръка! Май няма такива Косметлии, нали? Ето 
затова идеята за този джобен акумулатор с гигантска mow- 
ност ще намери своите фенове. Особено сред тези, често от- 
състващи с дни от населеното място, което обитават по прин- 
цип. 

По-конкретно, капацитетът на Prestigio Power Bank 501 е 10 000 
mAh - Колкото на дузина батерии на стандартни СЗМ-и напри- 
мер. Тя се зарежда около 4 часа, но след това може да служи за 
спешно захранване на почти Всяко мобилно устройство, Което 
се сетите. За тази цел изходният Волтаж може да се настрой- 
Ва на осем стъпки между 5 и 19У. Изходите пок Включват дори и 
USB гнездо за зареждане на специфични устройства, като iPod. 
Според производителя акумулаторот може да осигури до 4 часа 
допълнителна работа с мобилен Компютър. Съществува дори Ва- 
риант за успоредно презареждане на лаптопа и Роууег Вапк 501. 
Въпреки че е обикновен паралелепипед, устройство е пипнато 
на дизайн и е подходящо за Всякакъв тип потребители, дори от 
голямото добрутро. То идва В Комплект с твора Кожен Калъф и 
допълнителна стилна чантичка, която е напълнена с най-необхо- 
димите Кабеляци и преходници. 


Prestigio Power Bank 501 се продава за около 200 лв. 
Със съдействието на Asbis България 


Може да се каже, че W960 е нещо Като отговор на 
Sony Ericsson на устройства Като iPhone или iPod 
Touch. Не толкова заради дизайна - Все пак този 
производител не се отказва от стандартната Кла- 
Виатура. От гледна точка на концепция за употреба 
обаче, сходствата са Видими. 

Капацитетът на паметта на новия Walkman е 8 ги- 
габайта, екранот е чувствителен на допир и може 
да работи В пейзажен режим, а пък Когато се озо- 
веш до Wi-Fi точка за достъп В някое кафе, ще mo- 
жеш да си сорфираш без пари. Това май са и основни 
тенденции В ожобните устройства за тази година. 
Допълнително пък може да си снимаш с 3,2 мегапик- 
селовата Камера с автофокус. 

W960 може да се ползва и за още Куп неща, защото е 
смартфон с традиционната за този производител 
операционна система Symbian ЏО. Освен че има 
WLAN, моделът поддържа и UMTS, така че Високос- 
Коростната свързаност е гарантирана. Повечето 
приложения В интерфейса са познати, Като разлика 
има само В специалната Версия на Walkman player-a, 
пригодена за работа с пръсти. 

Ама... добре че са си оставили и нормалните Копче- 
та, че дори и Версията на Sony Ericsson за удобно 
сензорно устройство засега е далеч от постижения- 
та на Арре по отношение на Качество на Възприе- 
мане на Командите. 


Sony Ericsson W960 ще се продава за около 1100 лева. 
Със съдействието на Sony Ericsson Mobile 
Communications България 


y Ericsson 
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Version: 1.1 

Size: 893KB 

Site: http: //www.webgoradio.com 
OS: Win 2000/XP/Vista 


улбаровете по експлорера и файърфокса В деветае- 
сет процента са спам. Това го знае Всеки. Но има по- 


лезни такива. Един от тях е WebGoRadio. След като 
го Качите, с два-три Клика имате достъп до стотици 


радио станции (разделени на типове музика и типове нови- 
ни). Освен това има и безплатни мрз, Както и Вградена сва- 
nauka на файлове от YouTube, Daily Motion и подобни. Поддър- 
жат се до последните Версии на FireFox и Internet Explorer, uH- 
сталациата е супер бърза и има стопроцентов ънинстал. И 
както Винаги 8 Бест Фрип Софт В WebGoRadio нама вируси, 
спайуер и подобни гадости. 
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ОМТНЕ ОМО 


Version: 3.4.5 

Ѕіге: 1.94МВ 

Site: Ер: мл 4тазоН\маге. сот 
OS: Win 2000/ХР/ Мега 


отална търсачка - това е идеята на този софтуер. 


И, да сме честни, е добре направена. Може да търси, 

Кодето се сетите, започвайки от уебстраници, офис 

документи, Както и пидиефи и други подобни форма- 
ти. За да работи, ползва IE, но това не е голям проблем. 
Бърза е не ползва гигантска база данни (която трябва да 
чакате да се направи и/или зареди), има много настройки и 
е лека, пъргава и мощна. Поддържат се Всички известни 
езици, та дори и Китайски, японски и Виетнамски. Барабар 


с български, разбира се. 


w the Web Server Responds—Fulfillment 


phics files, Word documents, HTML files, ASP files, executable files, CGI Scripts—how does the 


server know how to process th х it 
riad pi the requested file? Асшайу, servers differentiate file types in a соирѓе of 


„ехе, and j wi Wi 

iiae оби вате indows Explorer. When you double-click а fiie or icon in Windows Explorer. 

а пе ба п the Registry, а special database that holds system and application 

ebie = atis 05 ay але опе entry for each registered ме extension. Each extension has an 

ей ach! е type entry, in tum, has an associated executable file or file h: г 
е Ме extension from ће filename, looks ир the associated program, and mehes 


that program to retum the Ме. 18 ѓ ti 
па е Пе. 115 follows the same series ог steps to determine how to respond to 


Other Web servers also use Не extensions to determin- h~: ta етан a sin re 


use Registry associations. Instead, the) i 
35 ons. . they use ап іпдере 1 
Масада. 1 ны in ia lists аге calied ММ > 
Дай Ext у, зе e-mail programs needed у 
Each MIME type—just like the Registry association. $ Х ЕИ | 
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Most Web servers handle unmatch i на 
andi ed file extensions py ` Ъ Marquee zoom 
Some servers also provide a default action if you reque 


сазе, таз! servers try to retum опе of a list of default? Ф Previous view Ане Arow 8 
aa сп. You may be able to сог | 
er (you can with ИЗ), either globally for all virtual di Rotate Clockwise | 


virtual directory оп that зет” 
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ази програмка, както си личи om името 0, е правена с 
идеята да организирате колекцията си от дискове и 
Както може да се очаква, е напълно безплатна. Рабо- 
ти бързо (за около 60 СВ музика отне петнадесетина 
минути, за да направи Каталог), освен това е малка и лека. И 
може да се ползва и за разни други формати (електронни Кни- 
ги, филми, програми и т.н.). Позволява и ровене В Атагоп, 
IMDB и ЕгееОВ за обложки и информация за музика и филми. 
Може да експортира Всичко това В HTML, ВТЕ, текст и XML 
и дори позволява да се разпечата Каталогът Ви. 


Version: 1.1.0.1 
Size: 8.43MB 

Site: http: //ммлу.ѕопісреасоп.сот 
OS: Win NT/2000/XP/Vista 


естВането на говорителите, koumo притежавате, е 
доста специфична работа, и обикноВено се прави В ла- 

боратории или аудио студия. Ако обаче качите Sonic 

Beacon, Въпросът Ви се решава за десет минути - 
толкова е Времето, В което програмата прави тестовете и 
Ви дава резултати. Те са напълно професионални и точни и с 
тах или ще се гордеете, или ще плачете, или отивате да 
Връщате Колоните В магазина. При проблем с подкарването 
погледнете за по-нова Версия на сайта и разгледайте инст- 
рукциите там. 


Version: 5.1 
Ѕіге: 3.82МВ 

Site: Һр: //koti.mbnet.fi/mhieta/software.shtml 
OS: Win 98SE/ME/2K/XP/2K3/Vista 


а да се гледат Картинки, не mu трабва Кой знае kak- 
Во - Компютър и самите Картинки. И естествено, 
програма с такива Возможности. Изборът тук е мно- 
го голям - от Вградения В Windows Pictures апа Fax 
Viewer, до изпитаните АСО Зее, FastStone, IrfanView, ХУМем и 
подобни, до тежкия Bridge Ком PhotoShop и дори Корелския 
PhotoPaint - Всичко ще Ви свърши работа. Но Когато става gy- 
ма за лека, малка и симпатична програма, Която да предлага 
и доста Възможности, изборът се свива значително... АКо се 
Колебаете, пробвайте WildBit Viewer. Направен е супер инте- 
ресно - трите модула В него са отделни. Имате отаделни 
иконки за зяпачката, едитора и частта за правене на слаод- 
шоута. Каквото и повече да Ви Кажа, все ще е малко... 


Version: 2.02 

Size: 567KB 

Site: http://www.english.aionel.net 
OS: Win 98/ME/2K/NT/XP 


ази програмка me накефи с идеята и изпълнението cu - 
да смените цветовете на папките, обяснението за 
тях (като задържите мишката), koumo Виждате 8 Ek- 
сплорера и дори да добавите предупреждение при 
триене! Всичко става наистина с два-три kauka и напълно 
безопасно и Везвратимо пак с толкова Клика. 
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Version: 1.6 
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df kamo формат се наложи, няма спор. Неговото npa- | 
Вене, обаче изисква малко повече усилия. Но пък ако 
качите Эсап2РОЕ, Вашият скенер става раї writer. Ако 
пък нямате такъв, има предвидена опция да отваря- 
те Картинки и да ги Комбинирате с други документи дирек- 
тно от хард диска си, Като Ви позволява и елементарни опе- 
рации с тях, за да получите по-качествен пидиеф. 


дана вани 
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ЦЕЛИ ИГРИ 


Най-накрая безплатна! To- 
Ва е аркада, 8 Която тра- 
бва да стрелате по eg- 


ноклетъчни организми, 
опитващи се да излязат 
от чиниоката на Петри. 


Поредният Космически 
шутър с готина графика 
и най-важното - нецикле- 
ща музика. Точно така 
трябва да изглежда Всяка 
една игра от жанра. 


Може би най-добрият 
Зрасе |пуадег5, правен 90- 
сега. Динамичен екшън с 
отлична графика. Един на- 
истина качествен риме- 
ак. 


Една Космическа стан- 
ция, на Която сте само 
Вие и Вашите десетки 
противници. Можете ли 
да оцелеете? Ако харес- 
Вате шутъри от първо 
лице, пускайте Апоїћег 


Перфектната логическа 
игра за зимния сезон с 
простички правила, но ув- 
лекателен геймплей. Вре- 


ме е да счупите леда. 


фа 9 G 


< до сага се 


ве 


Двама герои, десетки Hu- 
Ва и още толкова логи- 
чески предизвикателст- 
Ва. Мислите ли, че ще ус- 
пеете да се справите? 


Зима е, покарайте малко 
ски. Не Ви се излиза навън? 
Пуснете си Ski Challenge 
2008 и падайте Колко- 

то пъти си пожелаете 
на десетките писти В 
играта. 
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Логическа игра, старае- 
ща се да пресъздаде Ко- 
ледния дух. Ако не друго, 
то поне ще успее да Ви 
разсее от ежедневните 
Ви задължения и пробле- 
ми. 


ПЕ: Ним: на 
пат а река ГИ 
Та "а раже 
НЕ, Жут 
НОЗЕ + тн. 


Обичате ли Качествени- 
те състезателни игри? 
Тази си има от всичко - 
добра графика, як сауна и 
пристраставаш геймп- 
лей. Какво повече Ви 


трябва? 


. BATTLEFIELD _ 


вижте Вашите NOCNOKEHNA и РАМ BATTLEFIELD.EA.COM 


гото на ЕА са търговски марки или запазени търговски марки на 
[0и5їгіеѕ, Inc. Всички права запазени. Всички останали търговски 


2 2007 ЕА Digital Illusions СЕ АВ. Battlefield 2142 е търговска марка на ЕА Digital Illusions СЕ АВ. Всички права запазени. ЕГесттоп!С Аз, 
Electronic Arts Inc. В Съединените Щати и/или други държави. GameSpy и дизайна на “Powered Бу GameSpy” са търговски марки на сате: 


марки са собственост на съответните им притежатели. 


СЪ ВАТТЕЕРЕТО 2142% DELUXEEDITION ВКЛЮЧВА? рани 
“BATTLEFIELD 2142“, BATTLEFIELD 2142“: NORTHERN . 
+ STRIKE BOOSTER’ PACK И НОВА КАРТА HIGHWAY TAMRA 


ko $ і w А Сана 7 ук МУНА МЕ 2 


СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ВИДЕО ИГРИ 


СОФИЯ бул. "Цар Борис И!" 21 + ул. "Екзарх Йосиф" 51 + Мултиплекс (подлеза на НДК) + ж.к.Младост 2, магазин ХИТ + ж.к.Люлин, магазин ХИТ 
Ма! of Sofia, ет.2 + Sky City Centre, ул."Коста Лулчев" 52 • City Center Sofia, ет.2, бул“ Арсеналски" 2 
ПЛОВДИВ ул. "Загреб" 2 • ВАРНА ул. "Райко Жинзифов" 14 - БУРГАС ул. "Дунав" 13 


www.pulsar.bg 


Серията "Бързи игри“ на РС Мата вКлочва заглавия, Които един опитен геймър 
превърта без да се Впряга със седмици. ДоКато се чудите дали да инсталирате 
поредния Клонинг или да циКлите нещо от до болКа познатите ни КласиКи, ние сме 
Ви подбрали няКолКо aku геймКи, Които ще разнообразят игровия ви репертоар. 


оз 
әб 


JAKARTA 


обиенечо ззололозом емемег ФУ 
K” – - 


Amsterdam Street 
Racer 


Избягайте от преслед- 
Ващите Ви ченгета, 
смачка те пречещите 
Ви автомобили и елими- 
нирайте съперниците 
си В градската джунгла. 
Очаква Ви голямо разно- 
образие от мисии и пет 
Коли-мечта! 


рата] 
МОТОВСВ055 


РАСЕС 
ЧВЕРАТОН 


| 
! 


Pacific Liberation 


- Force 


Pacific Liberation Force e 
екшън с хелиКоптери, В 
Който се сражавате 
Както с пехота, maka и 
с тежковъоръжени man- 
Кове. Внимавайте, koza- 
то откриете огън - мо- 
Же да затриете няКое 
невинно селце! 


Беј резепђецо ъ-а 


Е-1 Сћедџегед 
Над 


Почувства те ВисоКи- 
те скорости В цялата 
им прелест с най-мощ- 
ните супервозила. Ва- 
шата цел е една - Све- 
товната титла! Вни- 
мавайте - Високите 
скорости Водят до зре- 
лищни Катастрофи! 


СПИСАНИЕ + ИГРА 


Дена: 299489 __ 


Покажете на своите приятели Кой е най-добрият ба Кор 8 ДжаКар- 
та през цели 12 изморителни тура. В този град може да Карате аб- 
солютно навсякъде! Пригответе се за мощни Возила, шеметни 
Кади и мацки на мотори. 


Glacier Racer 


B Glacier Racer umame 
Възможност да nogka- 
рате футуристичен 
прототип на тежково- 
оръжен автомобил - мо- 
щен Като танк, с авига- 
тел 1200 Коня. Разпола- 
гате с Картечници, ра- 
Кети и мини. 


OPERATION А я 
МРНА 74 


uoz ечегу чопезейо өү 


Operation: 
Alpha Zylon 


Този екшън Ви пренася 8 
тъмните джунгли на 

Африка, пустините на 
БлизКия Изток и улици- 

те на мегаполисите. В 
шест разнообразни ми- | 
сии ще трябва да се 
преборите с десе 
противници. 


